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Imagine la 
solución perfectí 
para la 

conexión seguré 
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Telefónica Data dispone de una amplia gama de Soluciones de Redes Privadas Virtual capaces de solventar 
perfectamente cualquier necesidad de conexión segura entre sus oficinas. Conseguirá aumentar su productividad, 
ya que sus centros de trabajo dispersos geográficamente funcionarán como si fueran uno solo. Podrá optimizar sus 
costes y compartir toda la información con total seguridad. Deje de preocuparse por las comunicaciones entre sus 
oficinas, porque Telefónica Data le ofrece una solución para cada necesidad y asi, juntos, hacer crecer su negocio. 


Soluciones de 
Redes Privadas 
Virtuales 


InterlAN, DataLAN Empresas, Soluciones VPN IP, Fíame Relay 




desea más información consulte a su Asesor de Telecomunicaciones o llame al 


902 230 240 


www.telefonica-data.com 
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DITORIAL 


Los habitantes del 4 
cíberespacio contra 
el dios de la publicidad 


L os textos sagrados son, hoy, carne de 
mercadillo, de bolsillo, best sellers cañi 
para iniciados y cincuentonas aventure¬ 
ras. Es una lástima. Con ellos empezó la 
más genuina superchería azabache, la 
gitanería filosófica, el padre nuestro y muy señor 
mío. E hicieron brotar la fuente de inspiración de 
los publicistas que, sin entender apenas nada, 
han tenido que vendernos Internet. Como si 
pudieran, o debieran, o alguien tuviera que 
hacerlo realmente. ¿Te acuerdas de los (religio¬ 
sos) anuncios de inicia.es, el principio del todo, 
el principio de la nada? Gotas gélidas que se 
estrellan contra el pavimento y lo tiñen de colo¬ 
res. Señoritas de buen ver. La gente esta triste 
hasta que inicia.es irrumpe en sus vidas. El 
Nuevo Testamento, otra vez. El resto de portales, 
con idéntica imagen y espíritu evangelizados tam¬ 
bién tiene que dar algo a los negritos por convertir 
(nosotros, los usuarios). Esa oblea se transmuta en 
acceso gratuito que, escrito así, sin más, tiene 
ecos muy divinos. Conéctate a mí, sé libre. Visita 
la nueva tierra prometida y no pagues, no necesi¬ 
tamos tu dinero. Sólo 
te estamos compran¬ 
do, amig@. Uauh. 

Incluso los misione¬ 
ros, escopeta en ris¬ 
tre, repartiendo sal¬ 
mos de traducción 

vacilante, hacen cosas buenas. Nuestros particula¬ 
res Reyes Magos también. Divulgan la cultura 
cibernética, permiten navegar y no cobran una 
peseta. Encima, tal y como descubrirás en nuestra 
comparativa de este mes, su servicio es perfecta¬ 
mente aceptable, lento pero aceptable. Qué mara¬ 


villa, ¿eh? Pues... quién 
sabe. De momento, la 
mayoría usa el módem para 
conectarse y no pide mucho 
porque todo es nuevo. 

Pero, ¿que va a ocurrir 
cuando queramos mas velo¬ 
cidad, más cuentas de 
correo electrónico, más 
contenidos, más calidad... 
y los proveedores sólo 
estén dispuestos a saciar 
nuestra sed... si pagamos? 
Las malas noticias vienen 
de Estados Unidos y 
Alemania, donde la mayor 
parte de los servidores están empezando a cobrar 
cuotas, nada simbólicas, por acceder a la Red. Y 
qué decir del advenimiento de la banda ancha y 
sus contenidos "premium" (en cristiano, de pago) 
Literatura, viajes, juegos, aplicaciones, ¡sexo!, en 
fin, todo lo que ahora disfrutamos aliñado con 
ciertos toques de sofisticación y velocidad. 



Los portales, con espíritu evangelizados tienen que dar algo a 
los negritos por convertir (nosotros, los usuarios). Esa oblea se 
transmuta en acceso gratuito que, escrito as!, tiene ecos divinos. 


Dios ya no quiere fe de vuelta, sino dinero. En un 
futuro cercano. Internet será un territorio plagado 
de trampas en forma de número de VISA. Un Israel 
preñado de minas. 

Las explosiones retumbarán en todo el planeta y a 
nadie parecerá importarle demasiado. 


Jesús 


M . 


M o n t a n e 


Redactor Jefe de PC Manía 
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Comparativa: Proveedores gratuitos de Internet 
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D| Station 006 

«DJ Station» es el programa que 
estabas esperando para convertir¬ 
te en todo un Disc Jockey profe¬ 
sional. Sonidos, filtros, mezclas... 


CD Demos 007 

En este número, proponemos dos 
magníficas herramientas para el 
diseño gráfico, «trueSpace5» y 
«Xara X». Además, «Yahoo! 
Messenger», el popular sistema de 
mensajería instantánea... 


Hardware 



026 


Las mejoras tecnológicas en los discos duros son increíbles: más 
rápidos, más potentes y de mayor capacidad. Analizamos Los mejores. 


Software 


Desinstaladores para Windows 


062 


Gradas a Las soLudones que te ofrecemos, desinstalar programas se 
convertirá en una tarea sencilla y rápida. 


Internet 


Proveedores gratuitos de Internet 


092 


¿Te acabas de comprar un módem y quieres el mejor acceso a Internet? 
¿... Y gratis? Encuentra lo que buscas en estas páginas. 


PC Práctico 


Crea tu propio canal de televisión 


136 


Si no te gusta lo que ves en La televisión crea tu propia emisora. 
Ahora, con Internet, es posible... 














































Utilidades: BearShare 2.2.3 106 
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Frequently Asked Questlons (FAQs) 

Not sure whether you need an update or an up 
to knaw what a SuparDAT uttlity is and whetti» 
update yours? Use the dropdown bslow to acó. 
aur most frequently asked quastions 


|l Whot ore DAT files? 


i Añil-Virus Up rimes 
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¡Actualiza tu sistema! 


110 



■ Actualidad 

057 Cordless MouseMan Optical 

088 Enciclopedia de la naturaleza 

DJ Station 

010 Hardware 

058 AOpen AK7 Pro(A) 

089 Juega con Lalo 

144 Primeros auxilios 

014 Software 

058 AOpen AK73 1394 

090 Durvan Enciclopedia 

146 Trucos técnicos 

018 Internet 

059 Logitech QuickCam Traveller 

Multimedia Edición 2001 

148 Windows 

022 Cartas de los lectores 

059 Trust Func@m 


150 Consultorio técnico 

024 Opinión 

060 Zoltrix Nightingale PRO 6 

■ Internet 

152 Linux 

025 Quiosco 

061 Creative BlasterKey MP3 

092 Comparativa: Proveedores 

156 Java 


061 Plantronics DSP-500/300 

gratuitos de Internet 

158 Taller de hardware 

■ Hardware 


102 Práctico: Películas 

162 Concurso: 

026 Comparativa: Discos duros 

■ Software 

interactivas 

Diseño e ilustración 

036 hp Pavilion 7860 

062 Comparativa: 

106 Utilidades: BearShare 2.2.3 

163 Concurso: 

038 Toshiba Satellite 

Desinstaladores 

110 Guía: Actualizaciones 

Ficheros musicales 

2800-500 

para Windows 

de software 


040 Palm m500 

072 Macromedia Director 8.5 

114 Enlaces 

■ Videojuegos 

42 hp photosmart 1218 

Shockwave Studio 


166 Fl Racing Championship 

044 Canon S800 

074 Autodesk Inventor 4.0 

■ Tecnología 

168 Undying 

^46 MicroTek ScanMaker 8700 

076 TrueSpace 5 

116 Informe: La vida digital 

170 Worms World Party 

047 MicroTek ScanMaker 5700 

078 Xara X 1.0 

124 Informe: ECDL 

172 TV Star 

048 EISA GeForce 920 

080 Easy CD Creator 5 

128 Informe: 

173 Excalibug 

049 Hercules Prophet 4500 

Platinum 

Los legisladores de la Red 

174 Trucos 

050 Mitsubishi LSA831N 

082 ESware Linux 

134 Lo último 


051 AIRIS LCD 

Edición Servidor 


■ En contacto 

052 Easy ComboDrive 

083 Steganos 3 Security Suite 

H PC Práctico 

176 Ganadores 

054 Panasonic DVD-RAM 

084 Caminando entre 

136 Informe: 

de los concursos 

056 LaCie StudioDrive 

dinosaurios 

Mi televisión personal 

177 Directorio 

161040 U&I 

086 Route España 2001 

142 La utilidad del mes: 

178 Próximo número/Staff 


PC Manía 


N»20 


5 































































Bn FL CD-ROMl 

|CD 1/2 



D| Station 

Conviértete en Disc Jockey 


Este mes, PC Manía ofrece un nuevo software con el que 
podrás tener la posibilidad de crear música y grabarla en 
CD. Esta vez, te convertirás en un verdadero Disc Jockey 
profesional... y hasta podrás disfrazarte (virtualmente) 
como uno de ellos. 


H acer mezclas como un auténtico 
profesional está al alcance de tu 
mano. Con «DJ Station» consegui¬ 
rás divertirte mientras haces mez¬ 
clas con la ayuda de las platinas, 
obteniendo, de una manera sencilla, la música 
más actual. Con «DJ Station», sea cual sea el 
estilo de música que te guste, podrás llegar a 
ser el rey de la fiesta. Desde la música House 
hasta el Hip Hop, pasando por la música 
Techno y Dance. Será divertido disfrutar de las 
baterías enloquecedoras, bajos groovy. sintetí 
zadores space y las letras alucinantes y moder¬ 
nas que el D3 elegido se pone a cantar. 

Este programa posee mil muestras y efectos 
geniales e innovadores que aparecen como eco 
de fondo en la música, distorsión y pitching. 
Todos los elementos necesarios para poder 
crear el sonido ideal están presentes en este 
programa. Basta con elegir el tempo, el estilo 
y los instrumentos. 

Se puede, asimismo dejar las platinas a los 
veinte pinchadiscos virtuales que aparecen, 
cada cual más snob, o remezclar sus temas en 
directo. Cada uno eligiré el que más se adapte 
a su estilo personal. 

En la ventana principal de «DJ Station» se 
encuentra la mesa de mezclas, en ella se pue¬ 
den modificar cada una de las diferentes 
opciones que se ofrecen. 

A tu disposición aparecen todos los paráme¬ 
tros y efectos especiales necesarios para 
empezar a mezclar. El plato giratorio, situado 
en el centro de la zona, se encuentra dividido 
en doce segmentos donde deberás colocar los 
elementos y los discos correspondientes a los 
diferentes instrumentos. 

Todas las mezclas se hacen en directo, tan 
sencillo como hacer varios clics con el ratón 
en cada uno de los parámetros disponibles. 
Además, tienes la opción de poder elegir 
entre diferentes Djs, pero si ninguno se adap¬ 
ta a tus preferencias musicales, puedes optar 
por crear uno propio. Al pulsar en el retrato 
del DJ éste se ilumina y se empieza a escu¬ 
char la mezcla automáticamente. El programa 
coloca, por si mismo, los diferentes efectos y 
modifica la posición de los cursores de ajuste. 
También se puede intervenir en cualquier 



En «DJ Station» tienes diferentes filtros que 
te ayudarán a personalizar tus creaciones. 


momento, modificar los efectos o los elemen 
tos, sin necesidad de interrumpir la mezcla 
que se está escuchando. Si se desea, se pue¬ 
den añadir elementos nuevos y posicíonarlos 
en los segmentos 9 a 12 para completar la 
mezcla generada automáticamente 
En la zona de Mix, que funciona como una 
auténtica mesa de mezclas de discoteca, 
podrás crear tu propio ambiente musical gra¬ 
cias al plato giratorio, los discos, los dispositi¬ 
vos de sonido y demás funciones disponibles. 
La otra zona disponible es la zona DJ. Cada 
uno tiene su estilo personal que varia en fun¬ 
ción de los parámetros seleccionados. 

Siempre que pulses el botón de Activar DJ, 
situado a la izquierda del carrusel, el progra¬ 
ma pasará automáticamente a la zona Mix, 
pudiéndose escuchar la mezcla del DJ selec¬ 
cionado. Dicho DJ colocará los diferentes ele¬ 
mentos en los segmentos del plato giratorio. 
Para obtener un efecto dinámico se cambiarán 
constantemente los elementos del lugar intro¬ 
duciendo otros nuevos, siempre todo en tiem¬ 
po real. También se ajustan los diferentes 
efectos y se animan los cursores. Sin necesi¬ 
dad de interrumpir la mezcla que se está 
escuchando, se pueden modificar los paráme¬ 
tros y los efectos en cualquier momento. 
Asimismo, es posible importar música al pro¬ 
grama para que la mezcla sea lo más innova 
dora y personalizada posible. 

Gracias al sistema de cursores, puedes 
modificar los diferentes sonidos. No obs¬ 
tante, si deseas recuperar el resultado que 
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se había obtenido en la primera mezcla 
antes de efectuar cambios, bastará con que 
actives la opción Reinicializar efectos del 
menú de Mezcla para restablecer la posición 
neutral inicial. 

Una muestra está compuesta por toda una 
serie de muestras sonoras, secuencias instru¬ 
mentales y efectos diversos. *DJ Station» 
pone, asi, a tu disposición, una abundante 
colección de sonidos almacenados y clasifica 
dos en la biblioteca de sonidos. Todas las 
muestras sonoras de «DJ Station» han sido 
preparadas por profesionales de la música y 
corresponden perfectamente al estilo Dance. 
Posee diferentes cursores de ajuste y uno de 
ellos es el Tempo de la mezcla que constituye 
un elemento decisivo de la composición musi¬ 


cal, por lo que es importante adaptarlo a las 
caracteristicas especificas de cada mezcla. Para 
modificarlos, basta con desplazar el cursor. Si 
se quiere conseguir un ritmo lento, deberás 
moverlo hacia la izquierda y si lo deseas rápí 
do hacia la derecha. La modificación del 
tempo se efectúa sin brusquedad sin alterar el 
volumen en tiempo real. 

En general, cada estilo musical tiene su propio 
Tempo. Una mezcla de Techno, por ejemplo, se 
situara en 140-150 bpm, aproximadamente, o 
más, mientras que una mezcla House o Hip 
Hop dará mejores resultados con un tempo de 
110-120 bpm, 130 como máximo. 

Los D3 profesionales, las compañías de discos 
y los artistas, tienen con frecuencia una pági 
na Web donde se puede encontrar todo tipo de 


CD Demos 20 


¿Te encuentras solo y te aburres? Ya no tienes excusa. Con 
«Yahoo! Messenger» podrás chatear con tus amigos. Y ade¬ 
más, presentamos «Xara X», un paquete de diseño gráfico 
para Windows, el buscador «Opera», el programa de mode¬ 
lado y animación 3D «TrueSpace 5» y una demo espectacu¬ 
lar del esperado «Roland Garras». 


Y a no tienes por qué aburrirte en tus 
horas de ocio. Ahoras, gracias al 
contenido de nuestros CDs, podrás 
disfrutar de los últimos programas, 
aplicaciones y demos jugables que 
aparecen en el mercado. Este mes, el primero 
de nuestros programas a destacar, es el cono¬ 
cido programa para Windows: «Yahoo! 
Messenger», el sistema de mensajería instan¬ 
tánea de Yahoo! con el que puedes comum 
carte en tiempo real con tu gente, usando 
mensajes de texto o voz por Internet. 

A diferencia del correo electrónico, la persona 
a la que se le envíe un mensaje lo recibirá de 
forma instantánea en la pantalla de su orde¬ 
nador o en su móvil WAP. 

Hablar con tus amigos a través de Internet 
como si fuera un teléfono, enviar y recibir 
mensajes y archivos de forma instantánea, 
comunicarte a la vez con varios usuarios, 
saber si tus amigos están o no conectados a 
Internet, recibirán los mensajes en cuanto lo 
hagan. Estas y muchas más son algunas de 
las opciones que se pueden utilizar con este 
servicio de Yahoo! 

Xara X 

«Xara X» es un avanzado paquete de ilustra 
ción gráfica adaptada a la plataforma de 
Windows que ofrece la posibilidad de retocar y 
diseñar cualquier tipo de ilustración. Cualquier 
diseño adjunto a una página Web, como boto 
nes con la opción rollover, que incluso se pue¬ 


den exportar a «Flash» para crear animaciones 
interactivas o «Dreamweaver». Todo un lujo de 
software a tu alcance que puedes probar como 
herramienta de evaluación durante 30 días. 

Roland Garros 

Un simulador en 3D que hace referencia a la 
gran competición de tenis en tierra batida 
donde deportistas de elite se dan cita para 
conseguir tan renombrado trofeo. Con un rea 
lismo sorprendente podras ponerte en la piel 
de los más importantes tenistas del mundo. 

Opera 

Si se está cansado de los mismos navegadores 
de siempre, en el CD ROM de PC Manía te 
ofrecemos uno específico para Windows, sólo 
tienes que seleccionar la versión que tengas 
en tu PC y tendrás el navegador más rápido 
que existe hasta el momento. Prueba la ver 
sión de evaluación durante 30 días y verás 
cómo te convence. 

TrueSpace5 

Rénder, dibujo de objetos en 3D, manipula¬ 
ción de imágenes en perspectiva tridimen¬ 
sional, sombras, luces y un sinfín de posibi 
lidades con «TrueSpace 5». 

Ya nada se te resistirá, porque nosotros te lo 
ofrecemos en el CD de este número. Con 
este programa obtendrás resoluciones de 
alta calidad que darán un toque de estilo a 
tus creaciones. 



Utilizando los parámetros y efectos 
especiales que aquí aparecen. Las composi¬ 
ciones musicales serán un éxito. 


información, soluciones y trucos, e incluso 
muestras en formato wav que se pueden des¬ 
cargar al ordenador. 
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CONSUMIBLES FOTO DIGITAL VIDEO DIGITAL TELEFONIA DVD 



JUEGOS CONSOLAS LIBROS PDA S MP3 


Ei System se transforma en PC CITY. El n° 1 en tiendas de informática. Tiendas 
donde vas a encontrar más donde elegir. Busques lo que busques, lo vas a 
encontrar Packard Bell, HP, Epson, Microsoft, Toshiba, Nokia, Palm, etc... Te va a 
sorprender. Porque en variedad también somos los primeros. Infórmate sobre los 
precios y ventajas de tu nueva tienda PC CITY más próxima en el 902 100 302 . 


ElríTlen tiendas de informática 



¡¡ven a ver por qué!! 
























ti System 


Ordenador 
Precisión Pili-866 MHz 

Memoria 64 MB133 MHz 
Disco duro 20,4 GB Fi^itsu 
Lector CD-ROM 52x. 
PHILIPS Monitor 15" 105E. 
Fax-módem 56K. 


AHORRA 

15.000 




NOVEDAD 


Microsoft Office XP 

119.900 

720,61 € hm mcuM» 


COMPAQ. Portátil 
Presado 12XL515 Celeron 766MHz 

Memoria 128 MB Disco Duro 10 GB 
Pantalla 13,3" TFT Lector CD-Rom 24x 
Fax Módem 56 KB Peso 3 kg 

299.900 


1802,44 € 


IVAINQ.U9DO 


PtóySíation^ PS 


<© 

FUIITSUc 

SIEMENS 


Incluye 

Wndows Mllenmum, 

Wbrks 2000, McAfee, VirusScan 
Kit de telefonía internet PeopleCall 
Conexión a internet eresMás 


159.900 


961,02 € 


IVA INCLUIDO i 
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COMPUTER SUPERSTORE 
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¡¡ven a ver por qué 


Nokia 8210 

Marcación por voz. Peso 79 grs. 
Infrarrojos. Módem Interno 

59.900 

360,01 € rw mkludo 



Volante PS2 + Formula 1 

Disfruta dd mejor juego de formula uno 
para Play con el nuevo volante Sony 

19.900 

119,60 € fiMMauoo 



Consola GAMEBOY Advanc* 

El futuro ya está aquí. Disponible en cuatro colores: 
Azul transparente, morada, blanco y rojo transparente. 
Lanzamiento previsto para el 22 de Junio 

20.990 

126 , 15 € immudo 
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COMPUTER SUPERSTORE 


www.pccity.es 

902 100 302 
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Hardware 



Ahorra tiempo con la regrabadora 
MP7200A-DP de Ricoh 

Web: www.cdworld.es Precio: 41.990 ptas. Contacto: 902 332 266 


C D World, siempre a la vanguardia de 
nuevas tecnologías, distribuye una 
nueva regrabadora de Ricoh, que 
aumenta la velocidad de grabación, en 
referencia a los modelos existentes hasta el 
momento. Con el nuevo modelo CD-R/RW 
MP7200A DP CD World amplia su oferta para 
este segundo trimestre de 2001. 

La nueva CD-R/RW aumenta la velocidad de 
"quemado" del láser dando como resultado una 
reducción adicional en el tiempo de grabación. 
20x de grabación de CD R, lOx de regrabación 
CD RW y lectura a 40x de CD R/RW y CD ROM, 
son los datos de funcionamiento que ofrece. 


No sólo proporciona potencia al usuario sino 
también ventajas de ahorro de tiempo signifi 
cativas en trabajos rutinarios. 

Equipada con tecnología Just Link, desarro 
liada por Ricoh para prevenir errores de buf 
fer underrun, la MP7200A-DP asegura un 



máximo de fiabilidad durante la extracción, y 
está libre de errores en los datos grabados. 
Ha sido pensada para aplicaciones universa¬ 
les, fija en un PC como lugar de trabajo y 
también para ofrecer un servicio móvil en 
conexión con portátiles. 



Un ordenador de bolsillo 

Web: www.handspring.com Precio: Desde 60.000 ptas. Contacto: 915 350 802 


V isor Platinum Handspring, el primer 
ordenador de bolsillo infinitamente 
expandible, es ahora más rápido. Está basa¬ 
do en la última versión del popular Palm 
OS, e incorpora todas las prestaciones de un 
planificador Palm. Además de un listín de 
direcciones, incorpora una lista de activida¬ 
des pendientes y un bloc de notas, una 
agenda electrónica mejorada, una calcula 
dora, un reloj internacional, sincronización 
por infrarrojos y conectividad con los telé¬ 
fonos móviles para aplicaciones de datos 
sin cable. Y dado que utiliza el software de 
Palm OS, se puede cargar cualquier aplica¬ 
ción compatible con Palm o compartir infor¬ 
mación con otros usuarios. 

Su conexión USB permite sincronizar con el 
ordenador de sobremesa de forma fácil y 
rápida y realizar rápidas copias de seguri¬ 



dad, así como actualizar o intercambiar 
información con el ordenador. 


Fotografía digital: DX 3600 de Kodak 

Web: www.kodak.co.uk./go/easyshare Precio: 99.900 ptas. Contacto: 917 497 653 

fotografías digitales. Esta plataforma o 
Camera Dock permite realizar diferentes 
operaciones tras haber sido utilizada en 
dicha plataforma. Si se presiona un botón, 
el usuario puede descargar automáticamen¬ 
te sus imágenes al ordenador, abrir el soft¬ 
ware y eliminar las imágenes transferidas 
de la memoria de la cámara. 

La nueva serie de cámaras digitales DX está 
compuesto por este sistema, asi la Kodak 
DX 3600 Zoom, que presenta un zoom de 
6x (2x óptico y 3x digital) y permite captu 
rar fácilmente sonido y vídeo continuo. 

Esta cámara estará disponible en julio. 


K odak lleva la fotografía a un nivel supe¬ 
rior con el lanzamiento del sistema 
EasyShare, que permite a los usuarios acce 
der de forma directa e inmediata a sus 



Lo último en 
tarjetas gráficas 

Web: www.creative.com 
Precio: Desde 25.000 ptas. 

Contacto: 916 625 116 

C reative, la empresa líder en la fabrica 
ción de productos de hardware, anuncia 
su próxima generación de tarjetas gráficas 
que satisfarán las necesidades de los usua¬ 
rios más exigentes. Reafirman, así, su posi 
ción de lideres presentando tres nuevas 
tarjetas: 3D Blaster GeForce2 MX200 con la 
que se puede actualizar el PC, la 3D Blaster 
GeForce2 PRO, ideal para juegos y la 3D 
Blaster GeForce3 diseñada específicamente 
para juegos hard core. Las tres tarjetas grá¬ 
ficas están basadas en nVIDIA GPUs e 
incluyen lo último en tecnología. 
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Portátil Dell Inspiran 2500 

Web: www.dell.es Precio: según modelo Contacto: 902 118 541 


Reproductor de 
audio digital 


D ell ha presentac 
ordenador porté 
Inspiren 2500 dise 
para dientes que d< 
portátiles con altas 
taciones y a la vez 
nomicos: 203 084 p 
en configuración es 
dar. Incluye todos l 
elementos funda 
mentales de un 
portátil: pantalla 
SVGA de doce pul 
gadas, procesador 
intel Celeron a 700 



z, 64 Megas de memoria 
IAM extensible a 512 
jas, disco duro de 5 Gigas, 
troladora de video intel 
integrada, dos conectores 
ICIA CD-ROM 24x max. 
juetera y sistema operati 
Microsoft Windows Me. 
íueva serie Dell Inspiren 
10 también está disponible 
n procesador Intel Pentium 
I a 700 MHz y pantallas de 
4 y 15 pulgadas por 
279.000 y 299.000 pesetas 
más IVA, respectivamente. 


Cámaras digitales del tamaño 
de un bolígrafo 


Web: www.spypen.com Precio: 24.568 ptas. 



Contacto: 954 906 979 

S pyPen Xión pertenece a la segunda 
generación de minicámaras digitales con 
forma de bolígrafo que presenta el fabn 
cante alemán plawa&suvil. 

SpyPen es una minicámara discreta y de 
fácil manejo que dispone de un enfoque 
manual que te permite elegir entre el modo 
Macro para fotografiar a distancias muy 
cortas, entre 10 y 15 centimetros, y el 
modo normal para hacer instantáneas desde 
una distancia mínima de 50 cm, ya que con 
una mínima iluminación de tan sólo 25 Lux 
se pueden hacer fotografías. 

Posee una memoria interna de 8 Megas, 
comprime la imagen en formato BMP y pesa 
tan sólo 50 gramos. 


La última palabra en sonido 

Web: es.hercules.com Precio: 12.990 ptas. Contacto: 902 118 036 


H ércules ha anunciado su nueva 

Gamesurround Fortissimo II, la emocio¬ 
nante continuación de la galardonada Maxi 
Sound Fortissimo. Esta nueva tarjeta de som 


do, Fortissimo II, es perfecta para que usua 
ríos de todo tipo se sumerjan en el sonido 
evolvente de juegos, o en la gran fidelidad 
en la reproducción de audio y música. 
Incluye una salida de auriculares dedicada, 
salida de 4 canales, conectores ópticos de 
entrada y salida en el soporte metálico y un 
panel de control diseñado por Hércules acce¬ 
sible directamente desde la barra de tareas 
que incluye un ecualizador de diez bandas. 
Con su salida quad de 20 bits se consigue 
una reproducción de audio profesional que 
añadido a las salidas de cuatro canales que 
incorpora se podrá experimentar el renom 
brado sonido de audio Dolby Digital en pelí¬ 
culas DVD y poder disfrutar de ellas al 
máximo, como en el cine. 



PC 


Web: www.iomega.com 
Precio: 3.335 ptas. 

Contacto: 976 766 199 

* omega International ha anunciado que 
I Rio incorporará la unidad Pocket Zip 
interna de 100 MB de íomega. Plenamente 
regrabable, esta nueva unidad utiliza dis¬ 
cos de 100 MB duraderos, resistentes a los 
arañazos y son del tamaño de una caja de 
cerillas. Actúa, asimismo, como un disposi¬ 
tivo de almacenamiento externo cuando se 
conecta a un ordenador, lo que le convierte 
en una alternativa portátil idónea para 
hacer copias de segundad de archivos 
grandes editarlos y actualizarlos. La nueva 
unidad Pocket Zip complementa la linea 
actual de unidades y discos de 40 MB de 
íomega. Con los discos Pocket Zip los usua¬ 
rios se podrán seguir descargando archivos. 




Todo lo que 
necesitas 
para ver 
películas DVD 

Web: www.cdworld.es 
Precio: 19.960 ptas. 

Contacto: 902.332.266 

C D world siempre a la vanguardia en pro 
ductos de almacenamiento optico y digi 
tal, ofrece un nuevo kit DVD-ROM de 
Toshiba que satisface las necesidades de los 
usuarios más exigentes. Actualmente cada 
vez es más importante la capacidad de lee 
tura en discos CD R y CD RW; y este disposi¬ 
tivo ofrece un rendimiento oprimo de lectura 
en discos CD-R a 48x máximo y de velocida 
des de transferencia CD DA mejoradas de 
8.6x máximo. Este dispositivo puede adqui¬ 
rirse a través de e-Co Trade 
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Ha rdwa re 


Las mejores prestaciones 
en el nuevo portátil de AIRIS 

Web: www.airis-computer.com Precio: 351.248 ptas. Contacto: 906 421 127 



con 20 Gigas de capacidad, pantalla 
TFT de 14,1" y batería Ion Litio, 
Dispone de puertos USB, IrDA y 
PCMCIA, además de una tarjeta de 
red 10/100 Megas y un modem 
interno de 56 Kpbs. Todo esto con 
unas dimensiones de 310x256x40 
mm y un peso de 3,4 Kg. 
Incorpora un lector DVD con 
una velocidad de 8x, tarje¬ 
ta de sonido 3D, altavo¬ 
ces y micrófono inte¬ 
grados. 

¿Qué más se puede 
pedir a un portátil? 


E l portátil AIRIS 
4181 conjuga a la 
perfección un atractivo 
diseño con velocidad y 
eficacia en su funciona 
miento. Este modelo se 
ha diseñado pensando 
en los usuarios que 
demandan altas presta 
ciones en un equipo 
completo. Cuenta con 
una envidiable configura 
cíón- Pentium III a 1 GHz, 

256 Megas de RAM 32 Megas 
de memoria gráfica, disco duro 


Todavía más barata 

Web: www.europe.creative.com Precio: 65.900 ptas. Contacto: 916 625 116 



C reative Labs, proveedor líder de produc¬ 
tos multimedia para el ocio personal de 
ultima generación anuncia una espectacu¬ 
lar reducción en el precio del DAP Jukebox. 
DAP Jukebox se presentó en noviembre del 


ano 2000 y, desde entonces, ha superado 
todas las expectativas de ventas, situando 
se como el reproductor de música digital 
multiformato preferido por los usuarios y 
lider del mercado. 

Alberga una capacidad de almacenamiento de 
6 Gigas, lo que equivale a 100 horas de soni 
do, 1,500 canciones o 150 CDs en formato 
MP3 o 2.600 horas de grabación continua de 
voz. Y todo ello con tan sólo 401 gramos de 
peso y el tamaño de un reproductor CD por 
tátiL Como ultima novedad Creative anuncia 
la disponibilidad, en breve, de una próxima 
actualización del firmware que permitirá dis¬ 
poner de los menús en castellano. 

Para descargar las últimas versiones basta 
con acceder a la sección Download en la 
dirección www.creativejukebox.com. 


Copia un disco de 650 Megas 
en menos de 7 minutos 

Web: www.lacie Precio: Consultar Contacto: 902 402 770 


L aCie anuncia el lanzamiento de una nueva 
generación de Duplicadores de CDs capaces 
de copiar un disco de 650 Megas en menos de 
siete minutos. El nuevo Dupli 121 está equi 
pado con una unidad 12x CD RW y una unidad 
DVD ROM para garantizar la maxima compati 
bilidad con distintos tipos de soportes. Dis¬ 
pone de un controlador inteligente que detec 
ta y reconoce automáticamente el tipo de CD 
introducido reduciendo los errores y aumen¬ 
tando la productividad. Cuando detecta un for¬ 
mato CD DA, el duplicador ajusta la velocidad 
de grabación a 4x para aumentar la fiabilidad. 
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Breves 

Cuatro nuevos 
modelos de PDA's 

Olivetti Tecnost presenta su nueva linea 
de Da Vinci: DV1, DV2 DV4 y DV8 Los 
nuevos PDAs amplían la oferta de 
Asistentes Personales Digitales de Olivetti 
incluyendo el conocido Da Vinci un PDA 
multilingue de 2 Megas y el XSmall un 
PDA del tamaño de una tarjeta de crédito. 
Los Da Vinel DV1 Da Vinel DV2 y Da 
Vinel DV4 están provistos de una capaci 
dad de 1, 2 y 4 Megas, respectivamente, 
para la gestión digital de la información 
a un precio extremadamente competitivo 
y una insuperable relación precio/presta 
dones Con estos modelos, Olivetti pone 
al alcance de todos los públicos unas 
herramientas realmente útiles y practicas 
Los nuevos asistentes están disponibles 
desde el mes de mayo. 

El primer proyector con el 
estándar DVI incorporado 

Zoom Multimedia mayorista especializa 
do en sistemas audiovisuales lanza en 
España el proyector portátil M5 de ASK. 
Se trata del primer proyector del mercado 
que incorpora el estándar DVI (Digital 
Visual Interface) para realizar conexio 
nes digitales de gran calidad con el orde 
nador y otras fuentes. 

La interfaz DVI permite realizar una cone 
xión digital directa a las fuentes de datos, 
con el resultado de una imagen mas nítida 
y real. Hasta ahora en la transmisión de 
datos desde las fuentes a los proyectores 
se producían conversiones de señal digital 
a analógica y de nuevo a señal digital lo 
que repercute negativamente en la calidad 
de la imagen. 

El estándar DVI permite que se mantenga 
la señal digital desde las fuentes de datos 
(PC Mac, DVD VHS videocamaras ..), su¬ 
perando las conversiones y logrando una 
imagen estable sin perdida de contraste y 
calidad El nuevo estándar es completa 
mente compatible con los dos anteriores 
de la Asociación de Estándares de Videoe 
lectronica: el PnD (Plug and Display) y el 
DFP (Digital Fiat Panel). El M5 no solo está 
preparado para el futuro sino que también 
ofrece conectividad analógica. 
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ADSL \ \ eres Mas 


Vive Nuevas Sensaciones 
en Internet a Alta Velocidad 

eresMas pone en tus manos ADSL , el Acceso a 

Internet Sin Limites 

« No tiene límites de tiempo: Tarifa plana 24 horas 

■ No tiene límites de capacidad: Acceso a servicios 
de Banda Ancha como videoconferencla, juegos on-line , 

■ No tiene límites de comunicación: utilización 
simultanea de telefono e Internet 

• No tiene límites para viajar a la velocidad que 
necesitas: Hasta 2 Mbps 

Y todo con unas tantas que te van a sorprender Accede a www.eresmas.com/adsl 

o flama al 902 501100 e infórmate sobre la fantástica Oferta de Lanzamiento 


ADSL eresMas. Internet sin límites. eresMas 

www.eresmas.com/adsl aliña 
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Softwa re 



Panda antivirus Titanium: 
el más potente 

Web: www.pandasoftware Precio: 4.900 ptas. Contacto: 902 243 651 


P anda Software, compañía líder de soft¬ 
ware antivirus en Europa, lanzará 
«Panda Antivirus Titanium», la más 
potente solución contra códigos maliciosos 
que revolucionará el mercado de la seguridad 
informática. Se trata de un antivirus que 
realmente se puede instalar y olvidar que 
incluye un sistema de actualizaciones inteli 
gentes, aprovechando las conexiones que se 
realizan en Internet para hacerlo de forma 
silenciosa y automática. 


Posee un novedoso y potente motor denomi 
nado Ultra Fast que tiene la capacidad de 
detectar y eliminar todo tipo de virus con 
rapidez y eficacia, incluyendo el correo elec 
tronico o la navegación y descarga de archi 
vos desde Internet con una velocidad supe¬ 
rior a la de anteriores productos, llegando a 
alcanzar un 30% más de rendimiento. 
Incluye, asimismo, un nuevo motor heurísti¬ 
co de última generación que protege al PC 
contra los nuevos virus desconocidos de DOS, 



Win32, macro y los potentes virus de script. 
Hace uso de la tecnología SmartClean, exclu¬ 
siva de Panda Software, y que permite, ade¬ 
mas de eliminar los virus automáticamente, 
reparar los desperfectos del sistema produci¬ 
dos por los nuevos métodos de infección 
empleados por gusanos y troyanos. 


Nuevo juego de estrategia: 
Submarine Titans 


Web: www.fxplanet.com Precio: 2.995 ptas. 



Contacto: 917 990 110 

L a estrategia en tiempo real se sumerge, 
por primera vez y de la mano de los pro¬ 
ductores de «TZAR», en las profundidades del 
océano. «Submanne Titans» se desarrolla en 
el fondo del océano en donde se han cuida¬ 
do al máximo todos los detalles para crear 
una ambientación perfecta: efectos visuales, 
música, efectos de sonido.. El jugador dis¬ 
pone de 30 misiones diferentes repartidas en 
tres intensas campañas y 20 misiones adicio¬ 
nales en mapas predefinidos Además, es 
posible crear un mundo submarino a gusto 
de cada usuario. Y los jugadores se pueden 
enfrentar por red local IPX, TCP/IP, formando 
parte del mismo equipo contra el ordenador 
o incluso como árbitros. Si te apetece, pue¬ 
des ver el tráiler en nuestro CD-ROM. 


Verificación de las firmas 
digitales con MultiSign 

Web: www.sdm.es Contacto: 917 543 063 


E l problema de la verificación electrónica 
de firmas digitales ha sido obviado duran 
te mucho tiempo, pero ahora las entidades 
bancarias y otro tipo de empresas consideran 
esencial poseer un 
software que pueda 
reconocer la firma 
de sus clientes para 
evitar riesgos eco¬ 
nómicos en caso de 
operaciones con 
mal fin, retrasos en 
operaciones, etc. Es 
por eso que 
«MultiSign» es un 


sistema diseñado expresamente para Firmas y 
Banca. Está desarrollado íntegramente para 
funcionar en ambientes informáticos finan¬ 
cieros. Resuelve definitivamente el problema 
de captura de la 
imagen y/o foto¬ 
grafía, almacena¬ 
miento y verifica¬ 
ción de clientes 
como de apodera 
dos de la Entidad 
con los que conse¬ 
guir soluciones a 
las operaciones 
bancarias. 



N°20 

1 4 

j PC Maní a 




Trispace Virtual 
Zone en el 
Parque de 
Atracciones 
de Madrid 

Web: www.trispace.es 
Contacto: 916 753 540 




E n la nueva zona de Ocio digital del 
Parque de Atracciones de Madrid se ha 
instalado «Trispace Virtual Zone». Consta de 
doce puestos distintos de máquinas recreati¬ 
vas interactivas 3D con visualización inmer 
si va mediante cascos de realidad virtual. 

Aquí, el visitante 
encontrará cuatro 
experiencias de 
simulación diferen 
tes para elegir, 
todas ellas con dis¬ 
positivos de posi- 
cionamiento 3D y 
cascos VR de 
inmersión. Un des¬ 
censo en parapente 
por las calles de 
Nueva York, un 
descenso trepidan¬ 
te por escarpadas 
laderas cubiertas 
de nieve a bordo 
de una tablas de 
Snowboard, una 
moto de gran cilin¬ 
drada para condu¬ 
cir sobre un circui¬ 
to de velocidad y 
un esqui de trave¬ 
sía. Una nueva 
experiencia que no 
debes dejar pasar. 








































Antivirus de próxima generación 

Web: www3.ca.com/sohitions/product.asp?ID=175 Precio: 35.100 ptas. Contacto: 932 278 100 


C omputer Associates anun¬ 
cia La disponibilidad de 
«Inocúlate IT 6.0» para 
Windows, un software que 
ofrece protección en tiempo 
real para toda la empresa con¬ 
tra los virus informáticos. 
Permite a las empresas que 
operan en Internet, defender 
los recursos críticos de Los 
efectos perniciosos de las 
infecciones por virus y de los 
costes que conLlevan. Incluye 



tecnologías de escaneo basa¬ 
das en heurística de CA e 
incorpora una innovadora 
función que permite a los 
administradores de seguridad 
ver las configuraciones y dis¬ 
tribuir los valores de firmas 
sin sobrecargar Los recursos 
de la Red. Las funciones de 
gestión de segundad para 
Windows reducen el nesgo 
sin comprometer los niveLes 
de servicio. 


Sierra anuncia el lanzamiento 
de HTilf Life: Blue Shift para PC 

Web: www.sierra.com Precio: 2.495 ptas. Contacto: 917 355 502 


S ierra y Gearbox Software han anunciado 
que «HMf Life: Blue Shift», el nuevo 
episodio de La exitosa franquicia «HXLf 
Life», estará disponible en todo el mundo 
en el mes de junio. Este nuevo episodio 
permitirá actuar con nuevos personajes y 
expLorar áreas restringidas deL complejo de 
Black Mesa. En la dirección www.sierraestu- 
dios.com/games/hL-blueshift se encuentra 
un tráiler del juego. 

Este nuevo episodio se presenta en modo 
de un solo jugador que gira en torno al 
guardia de seguridad de Black Mesa y per 
mite explorar Las áreas del complejo, donde 
Gordon Freeman nunca tuvo acceso. 



Selecciona el correo con The Bat! 

Web: www.wska.com/spam Precio: 4.988 ptas. Contacto 916 239 499 


T he Bat!» es una utilidad destinada a todos 
los usuarios que deseen ser selectivos con 
los correos electrónicos que reciben, dando 
prioridad a los más importantes o trabajando 
simultáneamente con todas Las cuentas de 
correo electrónico de que dispongan 
No es necesario esperar a la descarga de todos 
los mensajes, accediendo directamente al ser¬ 
vidor pueden seleccionarse los que se desea 
descargar o consultar su contenido directa¬ 
mente en el propio servidor. 

Existe La posibilidad de importación de bases 
de mensajes desde Outlook, Netscape, Eudora 
y Pegasus MaiL importación de agendas de 
direcciones, presentación de paginas HTML... 
Además, para que el correo sea seguro, «The 
Bat!» cuenta con la protección antivirus PIF. 
Este software requiere 16 Megas de RAM y 
módem o acceso a red local. 



Nuevo producto 
de gestión 
de archivos 

Web: www.laplink.com 
Precio: 20.293 ptas. 

Contacto: 917 103 027 

L aplink.com, el fabricante de software de 
transmisión y sincronización de archivos 
por Internet, ha anunciado la disponibilidad 
de su nueva herramienta de gestión de 
archivos personales «PCsync» en castellano. 
Proporciona a los usuarios domésticos todo 
Lo que necesitan, tanto en hardware como 
en software, para 
transmitir y sincro¬ 
nizar archivos de 
forma rápida, e 
incluso crear su 
propia red domesti¬ 
ca en un entorno 
totalmente seguro. 
Esta pensado para 
los usuarios de PCs 
domésticos y 
pequeñas empresas que buscan de una 
manera fácil transmitir archivos entre PCs. 
Entre Las funciones orientadas a la gestión 
de archivos de «PCsync» destacan las 
siguientes: migración, transferencia, sincro¬ 
nización, compartir documentos... 



¿Qué más se 
puede pedir? 

Web: www.databecker.com 
Precio: 2.500 ptas. 

Contacto: 913 788 122 

D ata Becker te ofrece la posibilidad de pre¬ 
sentar tus copias de segundad de discos 
de música y programas de software en un for¬ 
mato que no tiene nada que envidiar a sus 
originales. El kit completo incluye seis estu¬ 
ches DVD/CD con 
sus respectivas eti¬ 
quetas, tanto para 
la carátula como 
para eL disco. Uno 
mismo diseña La 
carátula con un 
software específico. 

Las etiquetas que 
incluye este produc¬ 
to son apropiadas 
para todas las 
impresoras de 
inyección de tinta, 
y además poseen 
un recubrimiento especiaL pata obtener tipo¬ 
grafías nítidas y coLores brillantes. Todo queda 
ordenado y perfectamente clasificado. 
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Expansión 
de Icewínd Dale 

Web: www.virgin.es Precio: 3.990 ptas. Contacto: 917 893 550 

C omo respuesta al deseo de ampliar la experiencia 
del juego de «Icewínd Dale» y «Heart of Winter», 
por parte de algunos usuarios, Black Isle Studios 
ha comenzado el proceso de desarrollo de un pack de 
expansión de descarga gratuita para los clientes de 
«Heart of Winter». El pack tiene un tamaño provisional 
de 75 Megas y se conectará directamente al juego una 
vez que «Heart of Winter» haya sido instalado. Esta 
expansión incluirá varios monstruos nuevos para 
«Icewínd Dale», así como una aventura totalmente 
nueva en un escenario de castillo/calabozo. Una vez 
instalada la expansión un misterioso ser se presentará 
en la taberna de Lonelywood. Este personaje quiere 
reclutar un grupo de valientes héroes. Su disponibilidad 
gratuita en la Web oficial de Interplay está prevista 
para finales de mayo, principios de junio de 2001. 



Nueva versión de Picture Publisher 


Web: www.micrografx.com Precio: 18.444 ptas. Contacto: 917 103 582 


M icrografx, fabrican¬ 
te de software grá¬ 
fico, ha anunciado la 
disponibilidad inmedia¬ 
ta de «Picture Publisher 
9». La nueva versión de 
este software de reto¬ 
que fotográfico propor¬ 
ciona un nivel de edi¬ 
ción de imágenes profe¬ 
sional junto con una 
amplísima gama de 
impresionantes efectos, 
imágenes y asistentes. 
Lleva incorporados los 
sistemas Digimarc 
Digital Watermarking y 
Kodac ICC Color 



Management System y 
más de cíen asistentes 
interactivos y tutoria- 
les en línea, más de 55 
formatos de exporta¬ 
ción e importación de 
archivos, más de 120 
efectos y macros, etc. 
Incluye, además, el 
«Media Manager 9», la 
utilidad de gestión del 
contenido de arrastrar 
y soltar de Micrografx, 
más de 10.000 imáge¬ 
nes fotográficas libres 
de royalties, más de 
500 texturas Internet 
sin fisuras, etc. 


Gran Hermano ya tiene vídeo musical 

Web: www.magix.com Precio: 4.995 ptas. Contacto: 901 120 065 



E l fenómeno continúa. Este año son doce 
concursantes y a partir de ahora tú eres 
el director de la nueva estrella, gracias al 
«Music Video Maker». Con él podrás crear la 
canción o un video clip propio para El Gran 
Hermano, utilizando las mejores escenas de 
la vida en la casa: tu candidato preferido o 
la relación más prometedora. 

Dispondrás de las mejores escenas de esta 
segunda parte, así como de las grabaciones de 
todos los castings. Y si quieres importar algún 
sonido o vídeo no tendrás ningún problema. 
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Visualizador de fuentes 

Adobe Systems Incorporated ha anunciado 
«Acrobat eBook Reader 2.1» que incluye la 
tecnología de renderizado de fuentes Adobe 
CoolType una función de visuahzacion a 
doble página y un diccionario interactivo 
integrado. Asimismo, ofrece nuevas carac¬ 
terísticas que mejoran drásticamente la 
experiencia del usuario final con el eLibro. 
Con la tecnología Adobe CoolType, los con 
sumidores pueden ver la fuente de cual 
quier eLibro basado en Adobe PDF en una 
gran variedad de resoluciones y elegir la 
más adecuada para leer su plantilla de cris¬ 
tal liquido (LCD). La beta de «"Acrobat 
eBook Reader 2.1» para Windows y 
Macintosh esta disponible para su descarga 
de forma gratuita en www.adobe.com/pro- 
ducts/ebookreader. 

Disfruta de "El señor de los 
anillos" en tu consola 

Todavía tardará un poco, pero será a pnn 
cipios del ano 2002 cuando se podra dis¬ 
frutar de este juego destinado a un siste¬ 
ma de consola de nueva generación. 

Vívendi Universal Publishing y Tolkien 
Enterprises han anunciado un acuerdo en 
exclusiva y a largo plazo para el desarrollo 
de juegos interactivos basados en los Best 
Seller mundiales de J.R.R. Tolkien El 
Hobbit y El señor de los anillos. 

El Hobbit y El señor de los anillos han 
marcado el estándar de escritores y crea¬ 
dores de obras de fantasía sobre mundo 
épicos. Las novelas son grandes éxitos que 
muy pronto aparecerán también en cine. 

Recupera el ADN 
de los Dinosaurios 

Quince retos hay que superar para pode- 
alcanzar la misión objetivo en este juego. 
Para ello debes atravesar la isla en un 4x4 
enfrentándote a varios obstáculos. 

Todas las diferentes vanedades de dmosau 
ríos -desde el Velociraptor al T Rex- serán 
los oponentes a evitar. Con este juego de 
acción destinado a PC o Macintosh podrás, 
en la opcion de multijugador evitar cual¬ 
quier ataque de dinosaurio que se ponga 
delante. Este juego de acción esta pensado 
para toda la familia y podras disfrutar de 
él a partir del 1 de julio. 
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De los productores de TZar 

ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL EN LAS PROFUNDIDADES DEL OCÉANO 




3 civilizaciones White Sharks Black Octopi y Silicons 41 unidades submannas 
36 sistemas de armamento 79 estructuras acuáticas 179 tecnologías 30 misiones 
organizadas en 3 campanas 20 misiones adicionales con mapas especiales 
Hasta 16 cntenos para crear partidas con mapas aléatenos Campaña de aprendizaje y ayuda 
interactiva Formaciones predefinidas o de diseño propio para controlar fácilmente las unidades 
Conquista unidades estructuras ecnologfas y recursos enemigos A|usta la IA y el nivel de 
dificultad independientemente para gado Juego en equipo hasta ¿4 jugadores por red e 
Internet Escenanos 3D con nivei de profunif ad y sftrjibraá proyectadas fliesolucion de 
pantalla hasta 1280 x 1024 y mdo3p Edito de mápas misiones pampañas e 1A 
Manual de Usuario de 52 paginas Triplico e wvili ion 


a 998 peseta / 

‘ N-/ PC • CD-ROM 


Submarine Titans se vende en quioscos grandes almacenes y tiendas de informática 
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¡Internet 


Próxima parada: Sonar 2001 



Web: www.sonar.ya.com 

C ada vez queda menos pana La 8 a edición 
del Sonar. Como todos los años, 

Barcelona será la ciudad encargada de 
acoger el Festival Internacional de Música y 
Arte Multimedia más importante del mundo. 
Este ano, además de los clásicos eventos musi¬ 
cales, tendrá especiaL repercusión el area muí 
timedia y las nuevas posibilidades de creación 
en la Red. Desde el día 14 hasta el 16 de 
jumo. Los visitantes podran acudir a Los distin¬ 
tos espacios que se dividen por un lado, en 
Sonar Dia, donde encontramos SonarVillage, 
SonarPro, SonarMátíca, SonarLab, Escenario 
HaLl, SonarCinema y las distintas conferencias 
y debates del festivaL. Y por otra parte se 
encuentra Sonar Noche en el que tendrá lugar 


el SonarcLub Sonarpub Sonarpark y Sonarcar. 
El precio de los abonos oscila entre Las 
14.500 pesetas para los tres días y Las 1.900 
pesetas de una sesión en el Sonar Día. El fes¬ 


tival es la mejor ocasión que existe en la 
actualidad para conocer todo sobre Las ulti 
mas tendencias en música electrónica, arte 
multimedia, videojuegos e Internet. 





Gana premios 

con tu página personal 

Web: www.webdeoro.com 


I Festival 
Internacional de 
Cine Comprimido 


D ebido aL éxito cosechado en La pasada 
edición, iespana.es vuelve a Lanzar La 
segunda edición del concurso de paginas 
personales "Web de Oro", con el objetivo de 
seguir promoviendo la creación de páginas 
personales y facilitar a todos Los internautas 
interesados, las herramientas necesarias para 
elaborar su página Web de la forma más sen 
cilla. El objeto de la segunda edición de La 
Web de Oro es el de premiar a las mejores 
páginas personales creadas y alojadas en 
í(españa) de cada una de Las cinco catego¬ 
rías propuestas: Actualidad y Sociedad; Arte 
y CuLtura; Deporte; Informática; y Ocio. 


Asimismo, se pueden ver todas las páginas 
de los participantes que entran en concurso. 



Peoplecall Dialer: 
telefonía a través de Internet 

Web: www.peoplecall.com 


L a nueva versión 1.9 deL software de 
"Peoplecall" reúne nuevas funciones y 
servicios que optimizan la caLidad de las 



comunicaciones telefónicas desde el ordena¬ 
dor. Los usuarios podrán efectuar llamadas 
desde su ordenador a cualquier telefono fijo 
o móvil a precios competitivos: Llamadas 
provinciales e interprovinciales a una peseta 
el minuto llamadas a Europa desde cinco 
pesetas por minuto o llamadas a 
Norteamérica desde seis pesetas el minuto. 
PeoplecaLl dispone de un medidor de la 
conexión entre el usuario, un asistente para 
la configuración de las propiedades multime¬ 
dia del PC y una interfaz completamente 
renovada desde la que se puede acceder a 
servicios como: facturación en tiempo real, 
guia telefónica servicio de atención al clien 
te, tienda on line y envío de mensajes sms. 


Web: www.notofilmfest.com 

P Lus.es presenta el Primer Festival 
Internacional de Cine Comprimido un 
certamen que surge con la vocación de con¬ 
vertirse en referencia para los mejores traba 
jos del denominado Cine Internet Todo ade 
rezado con ocho millones y medio de pesetas 
en premios, entre los que destaca el Premio 
deL Jurado a la Mejor Película. Cada película 
debe tener 3 5 Megas como máximo y en los 
formatos siguientes: AVI MPEG,MPEG4(ASF), 
MOV, RAM SWF. Se presenta con un jurado de 
excepción que sabra valorar Los resultados 
obtenidos por todos Los participantes. Para 
consultar las bases, basta con navegar por la 
página arriba indicada. Pero date prisa por 
que el plazo termina el 30 de jumo. 



I FESTIVAL 
IKTERKACIONAL 
DECIKE 
COMPRIMIDO 
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El espía Web 


Web: www.e-judo-net 

G racias al sistema e-judo, tu navegación 
puede convertirse en una acción que se 
puede transmitir a los demás internautas: 


se convierte en una Navegación Guia (NG). 
El sitio e-judo.net es la central donde los 
internautas pueden encontrar todas las 

Navegaciones Guia, hacer 
las suyas propias y 
ponerse al día de las 
constantes mejoras de 
esta unidad. 

Los internautas que de¬ 
seen hacer popular su 
navegación por la Red 
necesitan rellenar su 
Tarjeta e-judo personal 
desde el site y a partir 
de ese momento pueden 
realizar NGs. 



Encuentra tu dominio 
de forma rápida 


Web: www.carambole.es 

C arambole, el servicio de nombres de 
dominios líder en Europa, ha lanzado un 
nuevo servicio totalmente innovador para 
facilitar el registro de nombres de dominios 
en Internet. Se trata de un generador de 
nombres de dominios llamado Domain 
Creator, diseñado para crear nombres nue 
vos y disponibles. Este servicio puede ser 
de gran ayuda cuando se necesita un nom¬ 
bre disponible en Internet. 

Cada búsqueda genera cuarenta nombres de 
dominio basados en la información que los 
usuarios introducen antes de comenzar a 
buscar. Ya no se tendrá que pensar qué 
nombre es el mejor, lo buscará por ti. 


Carambolea 


Nu«vzi3 normas d* registro bajo «1 



Vehículos de ocasión en Internet 

Web: www.autoscout24.es 



E ntrar en esta página Web posibilitará a 
los internautas disponer de una base de 
datos de más de 15.000 vehículos de oca¬ 
sión en España y 400.000 en Europa, Tras 
rellenar los detalles requeridos de nuestro 
futuro coche, se inicia una búsqueda en la 
que se muestran los diferentes modelos dis¬ 
ponibles. También existen diferentes seccio¬ 
nes en las que se puede introducir los datos 
del coche que se quiere vender, información 
sobre financiación y seguros, revista del 
motor, tablón de anuncios, etc. 

Autoscout24 ha llegado a un acuerdo de 
colaboración con msn, lo que conlleva a una 
mayor difusión, ya que se podrá acceder a 
este destino desde las páginas de msn Los 
amantes del motor ya no tienen excusa. 


PC 


Un deporte 
muy apurado 

Web: www.clubgillette.es 



L a marca Gillette, desde hace años ha 
estado vinculada al mundo del deporte. 

En esta ocasión, esta multinacional lider en 
afeitado ha decidido invertir en aquellos que 
practiquen deporte con menos recursos y asi 
impulsar el fútbol de base. De este modo, se 
convierte en la primera empresa que poten¬ 
cia este tipo de iniciativa. 

Para formar parte de este club, basta con 
introducir los datos del equipo y a partir de 
ese momento, empezar a disfrutar de venta¬ 
jas, sorteos, ayudas, . 

Apúntate al sorteo semanal de 20.000 pese 
tas en equipamiento deportivo, y consigue 
que tu equipo aparezca en la paginas Web 
con sus fotos, datos, calendario de partidos, 
y un largo etcetera. En definitiva, un sinfín 
de posibilidades a cargo de Gillette. 


Cuida tu animal 
de compañía 

Web. www.consultavet.es 



Y a existe en Internet un portal dirigido a 
personas interesadas en el cuidado de 
j animales tales como perros, gatos, caballos 
y NACs. Se trata de consultavet.net 
En esta pagina puedes encontrar toda la 
í información relevante sobre mascotas y am 
males, asi como consejos y noticias acerca de 
I los mismos. Existe una sección donde puedes 
. poner anuncios para la búsqueda de una mas- 
| cota que esté disponible para cruzar con otra 
I o una sección de un trivial comentado. 

Cualquier duda acerca de tu animal de com 
! pañia se puede encontrar en esta pagina. 
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nternet 


Fox Kids estrena página Web 

Web: www.foxkids.es 


F ox Kids, eL canal hecho a la medida de los 
niños, inaugura una nueva pagina en la 
Red llena de novedades y con un atractivo 
diseño. Digimon, Spiderman, los Power 
Rangers, Eek, el gato y SailorMoon, entre 
otros personajes, recorren, junto a los jove 
nes de las casa las distintas páginas foxkids. 
Junto a ellos podrás ganar muchos regalos 
con sólo el hecho de navegar por las distin¬ 
tas secciones que conforman la Web. 

Además, tendrás acceso a una agenda perso 
nal, un calendario para no perderte ningún 
capítulo de las series, espacio para crear una 
página Web propia, juegos interactivos... 



Empresa informática busca persona 
para incorporación inmediata... 

Web; www.trabajos.com 


E n trabajos.com, de un sencillo vistazo, 
todos los candidatos pueden realizar un 
exhaustivo control de cada una de sus can¬ 
didaturas. Además, las nuevas posibilidades 
de este portal permiten al usuario ajustar 
al máximo su candidatura a cada una de las 
ofertas que le interesen. Para ello, dispone 
de numerosas opciones, algunas de ellas 
exclusivas de este portal y otras mejoradas 
respecto de la versión anterior. 

Además, puede crear hasta cinco currículos 
diferentes, adjuntar cartas de presentación, 
crear un currículum Web que permitirá al 
candidato utilizar un solo documento para 
todas sus candidaturas y así responder a 
numerosas ofertas on-line. Basta con regis¬ 
trarse. Deja que te busquen a ti y conoce 
lo que pide el mercado. 



V Concurso de Fotografía on-line 

Web: www.acttec.com/concurso2001-05-10 



P or quinto año consecutivo, a través de 
Internet, la empresa de ingeniería y ser¬ 
vicios informáticos ACTTEC lanza su V edición 
del Concurso de fotografía on 
line. El tema de concurso es 
libre y podrá participar cual 
quier persona sin restricción 
de ámbito geográfico. 

El máximo de fotografías a 
presentar es cinco y no pue¬ 
den haberse presentado con 
anterioridad a otros concur¬ 
sos. El certamen finaliza el 1 
de junio a las 12 horas. Los 
premios van desde un viaje 
al Caribe para el ganador y 


tres accésits. Para poder informarse de las 
bases del concurso basta con entrar en la 
página Web e inscribirse. 
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Emisferia: toda la noche 
bailando en Internet 

Emisfena.com es el primer portal que 
ofrece información de forma clara y actual 
relacionada con el mundo dance. Incluye 
toda la información relacionada con fies¬ 
tas y eventos de discotecas, DJs y músi¬ 
ca. Esta información llega al usuario a 
través de mensajes a móviles o medíante 
e-mail. Los servicios de información abar 
can todos los campos, desde foros con 
distintas tendencias musicales a una sec 
ción que informa de las novedades de 
merchandlsing de las discotecas. En la 
página Web se pueden encontrar diferen¬ 
tes servicios, así por ejemplo consultas a 
expertos ventas o compras ... 

¿Quién será el sustituto 
de Napster? 

Los usuarios de Hispamp3.com conside 
ran al programa «WinMix» el actual susti 
tuto de Napster. Tras un largo proceso 
legal en el que todos los usuanos se han 
visto afectados por las diferentes postu¬ 
ras legales que ponen en entredicho la 
legalidad del intercambio de archivos 
musicales a través de la Red. Hispamp3 
es una comunidad virtual que actúa 
como punto de encuentro de los aman 
tes de la música. En este portal, los 
usuanos de Internet pueden encontrar 
noticias de un sector tan amplio como 
es el de la música, así como de diversos 
foros en los que dar su opinión. Entra y 
opina. 

Decora cualquier espacio 
desde Internet 

Nace en la Red e-intenos.net, un nuevo 
portal que crea el Market Place Virtual de 
la arquitectura de interiores. El antiguo 
mercado en el que se intercambian pro 
ductos y servicios en información, ahora 
están disponibles sin limitaciones geo 
gráficas, de idiomas y de tiempo 
Este portal sirve como instrumento de 
trabajo y documentación para profésiona 
les de la decoración de interiores de todo 
el mundo que permite una búsqueda de 
selección de productos de decoración 
acceso a un directorio de artesanos, 
información acerca de diseñadores, etc. 
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ICartas de Los Lectores 

7 Dirigid vuestras cartas a la siguiente dirección- Cartas de los lectores • Hobby Press, S.A. • C/ Pedro Teixeira 8, 5 a Planta • 28020 
Madrid 0 por fax al número: 902 12 04 48. En la carta deben aparecer claramente el nombre del autor y su numero de DNI 
/ \1 La revista no se hace responsable de las opiniones vertidas por los autores. No se devuelven los originales, ni se mantiene 

■ correspondencia en referencia a ellos. Pedimos brevedad, procurando no sobrepasar las 175 palabras. En cualquier caso, PC Mama se 
reserva el derecho de estractar las cartas de la forma que estime conveniente por motivos editoriales. 

Cartas de los lectores es un foro en el que tiene cabida cualquier opinión de los lectores, aceptándose cualquier tipo de críticas. 


De ley 

Cristian Márquez (Madrid) 

Creo que deberíais haceros eco 
de una noticia que ronda por 
Internet, Me refiero a la Ley de 
Servicios de la Sociedad de la 
Información (LSSI), que incorpo¬ 
ra parcialmente la directiva euro¬ 
pea 2000/31/CE del 8 de junio 
de 2000. La verdad es que, en su 
ansia de regular algo que siempre 
ha funcionado bien por si mismo 
e impulsar el comercio electróni¬ 
co, el texto sienta las bases para 
la censura, dando por supuesto 
que Internet es un medio comer¬ 
cial y por lo tanto debe atenerse 
a un registro. El concepto de 
"Servicio de la Sociedad de la 
Información" es tan amplio que 
lo abarca prácticamente todo, 
incluido el simple suministro de 
datos. El prestador de servicios 
(desde un ISP hasta un simple 
webmaster) tiene que responsabi 
fizarse de cualquier contenido 
publicado en su Web: en el caso 
de foros y libros de visitas, tam¬ 
bién, Lo preocupante es que no 
hará falta una orden judicial para 
cerrar o censurar una publicación 
on fine: bastará con un simple 
administrativo, lo que nos lleva, 
en cierto modo, a los tiempos de 
la dictadura franquista. 

Estamos investigando este asunto 
y muy pronto publicaremos un 
amplio informe.. 

Con "h” 
de héroes 

Al onso Sanabria (Murcia) 

Llevo varios años trabajando no 
al margen de la ley, sino en 
paralelo a ella. Me explico: dis¬ 
fruto, como muchos otros, infil¬ 
trándome en sistemas ajenos 
para aprender su funcionamien¬ 
to y aplicar algunos de los 
recursos a mis propios proyectos 
informáticos. Soy un hacker. 
Llevo una vida que considero 
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Los terroristas 
del mañana 



intachable y por esta razón, me 
sorprendió ver un artículo tan 
negativo, en líneas generales, 
sobre la comunidad a la que 
pertenezco. Los hackers no somos 
terroristas, no hacemos mal a 
nadie. Quiza personajes como 
"Angeloso" nos estén dando un 
mal nombre pero los buenos 
periodistas deberían saber distin ¬ 
guir entre las excepciones y las 
normas. Creo que deberíais pubfi 
car una rectificación. 

Puede que lleves una vida "mta 
chable", pero estarás de acuerda 
en que colarse en sistemas ajenos 
es objetable y además, punible. 
Alfonso, con tus palabras, estás 
dando la razón al autor del artí¬ 
culo. Piénsalo bien... 

¡Viva la 
animación! 

Amparo Solana (Badajoz) 

Sólo unas líneas para deciros 
que gracias a los artículos de 
Isabel Herrera, he conseguido 
animar en «Flash»... ¡y sin tener 
que gastar dinero en esos libros 
tan caros que venden por ahí! 
Ahora, me gustaría que contarais 
cómo hacer juegos en Java. 

Creo que los antiguos, tipo 
«Arkanoid» o «Space Invaders», 
podrían adaptarse muy bien. 
¿Qué me decís? 

...Pues que la estamos estudian¬ 
do, Amparo. 

PC Manía 


"No hará falta una orden 
judicial para cerrar o 
censurar una publicación 
on-line, bastará con un 
simple administrativo" 

Cristian /Márquez 



El caballero 
del Santo 
Dreamweaver 


Sergio Fuentes (Granada) 

No estoy de acuerdo con la com¬ 
parativa de editores de paginas 
Web. Se nota que su autor, 
Antonio Santos, no esta muy 
puesto en la materia. 
«Dreamweaver» es un programa 
profesional, con herramientas 



suficientes para crear páginas 
tan simples o complicadas como 
queramos o quiera el cliente, 
permitiendo un control total del 
codigo, su limpieza y depura¬ 
ción En cuanto los códigos 
JavaScript, sólo inserta los nece¬ 
sarios para hacer la página com¬ 
patible con los distintos navega¬ 
dores del mercado. Cualquier 
diseñador, con unos conoci¬ 
mientos mínimos, puede desci¬ 
frar lo que, en palabras del señor 
Santos, resulta "indescifrable". 
También se dice en este artículo 
que muchos autores utilizan el 
Bloc de Notas. Nada más lejos de 
la realidad, al menos entre los 
profesionales: las limitaciones de 
HTML son bien conocidas. ¿De 
que sirve un completo procesador 
de textos cuando el 90% de sus 
funciones son nulas en la Web? 

Le recomiendo al señor Santos 
que cuando haga una crítica se 
informe bien. 

En la comparativa queda muy 
claro que «Dreamweaver» es una 
herramienta dirigida (por preao y 
por complejidad) a los profesio 
nales. Y la mejor. ¿Seguro que 
comprendiste bien el texto? 

Busco 
y no me 
encuentro... 


Sara Porio (Bilbao) 


Quería hacer un comentario 
sobre las (acertadas) conclusio¬ 
nes de Juan Antonio Pascual en 
la comparativa de buscadores. Yo 
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soy detective privado, llevo 
usándolos desde hace años y 
puedo decir, con conocimiento 
de causa, que son bastante ine¬ 
ficaces. Y me pregunto en voz 
alta, ¿por qué no cambian estos 
sistemas? ¿Tan difícil seria crear 
motores de búsqueda asistidos 
por operarios? ¿...0 que perso¬ 
nas especializadas verificaran los 
resultados? ¿Qué creéis vosotros? 

PC Mama tiene algo muy claro: el 
día en que se pague por acceder 
a los buscadores, los servíaos 
mejorarán exponendalmente. 
Mientras tanto, quejarse está de 
más: nadie escucha. 



Cómo instalar 
una red doméstica 



sobre el tema. Sé que interesa 
a mucha gente. 

Buena idea, Toni. Nuestros redac¬ 
tores ya están trabajando en ella... 

IP... ¿Qué? 


Braulio Pérez (Córdoba) 


Debo confesar que soy un nega¬ 
do para esto de la informática, 
aunque lo intento: por ejemplo, 
compro cada mes PC Manía. Lo 
que me aterró fue leer que se 
acerca un nuevo estándar de 
conexión a Internet, el IP-no-sé- 
qué... ¡¿Tendre que configurar de 


"Me aterró leer que se 
acerca un nuevo 
estándar de conexión" 

t Braulio Pérez 


Una red 
en (su) casa 

Toni Carrigós (Lleida) 

Siempre leo con atención los 
talleres de vuestra sección PC 
Práctico, pero ninguno me 
había resultado tan útil como 
el de la instalación de redes 
domésticas. Yo ya tenía medía 
docena de ordenadores conecta¬ 
dos (trabajo en casa editando 
vídeos, lo que requiere mucha 
potencia), pero vuestras indica¬ 
ciones me han servido para 
mejorar su rendimiento. 

El caso es que también realizo 
personalmente las cabeceras de 
mis producciones, y por eso me 
gustaría que escribierais algo 


nuevo mi PC para leer el periódi¬ 
co?! ¡No quiero más complicacio¬ 
nes, bastante me costó conectar¬ 
me a Internet la primera vez! 

Con los kits disponibles en el 
mercado, nada resulta (excesiva¬ 
mente) complicada. 

Ánimo, Braulio... 
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Opinión 


Nada es ya como 
antes, o casi nada 


Por: Tomás González 

N o había sentido un estremecimiento 
pareado desde hace lustros. Ante mis 
ojos y entre mis dedazos, un juego 
como los de antes, un producto de los 
que te provocan lo que un buen juego 
debiera provocarte siempre, y que en contadas 
ocasiones ocurre: espasmos, babilla, 
balbuceos, temblores, seborrea, 
que se yo... un cúmulo de 
agradables sensaciones que 
un jugador sensiblon como 
yo anora con frecuencia. 

¿Hace cuánto tiempo que 
no te emocionas mientras 
arrancas en tu ordenador un 
juego? No me refiero a divertirte, 
no digo asombrarte ante unos grá¬ 
ficos o decirte en voz alta "hala-mira- 
que-pedazo-de-intro-se-han marcado- 
estos" o engancharte a un juego y 
no querer soltarlo de modo que 
cuando te llaman tus amigos 
para salir les digas que tu her¬ 
mana se ha puesto a dar a luz 
de forma repentina, que tu 
cuarto de baño se esta 
inundando, que un 
pequeño e inoportuno 
meteorito ha caido sobre 
tu casa o todas esas 


disco duro se ha llenado de bytes y kilobytes 
magistrales y ya podría dormir tranquilo sino 
fuera porque el sueño me quita tiempo para 
gozar de tanta genialidad. 

Pocos son los elegidos, los juegos que me han 
provocado tantos y tan agradables espasmos que 
mi madre llego a pensar que su hijo se había 
convertido de repente en la niña de "El exorcis- 
ta", llegando un día, incluso, 
a empuñar rauda la fre¬ 
gona, aún no sé 
si para 
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cosas a la vez. 

De lo que estoy 
hablando es de un 
juego innovador, 
que provoque en ti 
la sensación de que 
estás ante algo origi¬ 
nal, distinto, un paso 
adelante en ese mundo que 
tanto te gusta. Por ejemplo, 
aquí van algunos de los juegos 
que a mi me produjeron esas sensacio¬ 
nes: «Shadow of the Beast» en Amiga, 

«Super Mano 64» y «Legend of Zelda» en N64, 
«Final Fantasy VII» en PSX, «Nights» o «Pánzer 
Dragón» en Satum, el inolvidable «Monkey 
Island»... no tiene por qué ser algo completa 
mente revolucionario, pero sí aportar algo a la 
base que utiliza como parte principal, sea un 
concepto su desarrollo o una excelencia técnica 
tal que marque la diferencia. 0 todo junto, que 
ya seria la repanocha. 

Bueno, pues ya está, yo ya he vuelto a sentir 
ese estremecimiento, he probado «Black & 
White» y recupere sensaciones casi olvidadas, mi 



limpiar el puré de guisantes que esperaba que 
fuera a regurgitar en cualquier momento o para 
hundírmela en el cráneo a ver si me calmaba. 

El juego de Molyneux puede enamorar o no y 
ahí esta el gusto de cada cual, pero hay que des¬ 
cubrirse ante él porque aporta cosas nuevas, va 
más alia en un subgénero del que el propio 
Molineux fue pionero, y porque destila calidad 
por cada uno de sus costados. Un "rara avis" de 
agradecer, ahora que los juegos están llenos de 
detalles tomados a sus predecesores: esto suena 
a este, y este a esto otro. Aquí los enemigos 


mueren como lo hacían en "XXX" y estos objetos 
son los mismos de "XXX". Una de dos: o bien la 
mayor parte de los desarrolladores de hoy man¬ 
tienen un respeto y admiración por los clásicos 
exagerado o es que les están copiando. 

Fulamto háblanos de tu juego, ¿qué es 
"Torspacetilla"? Un concepto distinto algo muy 
nuevo. Una nave intenta acabar con una invasión 
de alienígenas que descienden en formación hori¬ 
zontal por la pantalla. Habra muchas sorpresas: 
refugios que se irán destruyendo, naves que pasa • 
rán fugazmente y nos darán puntos.... Ok, fulani- 
to, pero esto que me cuentas suena a «Space 

Invaders»... Sí, sí, hemos querido hacer 
un homenaje a este juego pero a 
la vez algo muy drstinto. 

Una vez dije que me 
parecía que cada día el 
mundo de los videojuegos 
tema mas paralelismos con el 
del cine. Bueno, pues siguen 
aumentando. Mientras 
que Hollywood crea 
productos de consu¬ 
mo fáciles de dige¬ 
rir, con efectos 
especiales correctos 
y efectivos, historias 
mascaditas y con final previsible, 
algunos directores optan por salirse 
del guión e ir mas alia. Esos son los 
que proporcionan a los hastiados críti¬ 
cos de cine los alicientes necesarios 
como para seguir viendo películas 
sin aborrecer su profesión. 0 los 
jóvenes que innovan con sus peh 
culas o los viejos dinosaunos que 
curiosamente mantienen la mis¬ 
ma pasión por hacer cine que el 
primer día. Como ocurre con los 
videojuegos, como ocurre con un 
tal Peter Molyneux, creador con mu¬ 
chos anos en el negocio pero tam 
bien autor de un juego que rebosa 
talento calidad técnica y jugabilidad y 
transmite la pasión con la que continua creando 
juegos. Y asi, todos nosotros podemos continuar 
amando los videojuegos. Conscientes de que, 
entre medíocndades que aburren antes de que 
salga el casi siempre necesario parche que comge 
fallos con los que no debena de haber sido lanza¬ 
do aparecen videojuegos con mayúsculas, títulos 
para que imiten otros postenormente y para que 
los aficionados jueguen hasta el hartazgo cons¬ 
cientes y felices de que su casa se llena de mete 
oritos, inundaciones y hermanas dando a luz, Y 
tan contentos. Gracias, señor Molyneux. 
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CTUALIDAD 


Quioseo 



Computer Hoy Juegos 

Desperados 


P or 295 ptas. te puedes llevar 
la revista más completa del 
mercado y un juego original. Este 
mes le toca el turno a «Canal-t- 
Classic Billar», una perfecta simu¬ 
lación gue te garantiza horas de 
diversión armado con tu taco 
mientras intentas alcanzar el 
rango de profesional. Pero si ade 
más guieres saber todo lo gue 


ocurre en el mundo de los juegos 
de PC y consola, abre la revista y 
sumérgete en nuestros exhausti 
vos Test. Este mes cogemos las 
maletas y viajamos hasta el salva 
je oeste para analizar «Despera 
dos». También nos hemos acorda 
do del mundial de Formula 1, de 
las fiestas de «Los Sims» y de las 
batallas galácticas de "Star Wars". 


Micromanía 

Continúa Alone in the Dark 


M icromanía os cuenta con 
detalle el desarrollo de 
«Alone in the Dark: The New 
Nightmare», la nueva cara de un 
clásico gue revolucionó el mundo 
de los videojuegos. Ademas, este 
mes, os ofrecemos en nuestro 
Megajuego, la revíew de 
«Anachronox», el último desafio 
para los fanáticos del rol para 
compatibles Os avanzamos como 
sera el nuevo juego de estrate¬ 


gia en tiempo real basado en 
Star Wars, «Star Wars: Battle- 
ground», y el desarrollo de la 
secuela del terrorífico «Shadow- 
man». Todo ello acompañado de 
nuestras secciones de siempre, el 
suplemento especial de 24 pagi¬ 
nas con las guías de los juegos 
más interesantes y nuestro CD 
ROM con cuatro demos exclusi 
vas y actualizaciones y previews 
de los títulos más esperados. 


Micro alia 



Hobby Consolas 

Crash 
Bandicoot 
para PS2 



E ste número os hemos prepara 
do un jugoso reportaje sobre 
«Tomb Raider» y «Final Fantasy», 
los dos nuevos bombazos cinema 
tográficos. Pero esto es solo el 
principio, porgue el eguipo de 
Hobby Consolas se ha desplazado 
al E3 de Los Angeles para conta 
ros de primera mano las noveda 
des más llamativas en un estu 
pendo avance. 

Además, tenemos una excelente 
noticia - ¡«Crash Bandicoot» llega 
a la nueva generación con un 
juego para Playstation 2' 


Nintendo Acción 



Pokémon a tutiplén 


E ste numero tiene un doble protagonista: , 
«Puzzle Challenge» para Game Boy, y un 
reportaje con los diez primeros juegos gue 
van a llegar con Game Boy Advance. 
Además, regalamos un suplemento de 20 
paginas con los mejores juegos de Game 
Boy Color. También ofrece temas tan 
potentes como la primera entrega de 
la sene de pistas y claves para Poké 
mon Oro y Plata, preview de «Excite 
Bike 64» y «Snoopy Tennis» y co¬ 
mentario de «Alone in the Dark». 


Computer Hoy 

Edición de vídeo 



D omina a la perfección todos los as¬ 
pectos de la edición de video con 
nuestro curso. Y por si aún no dispones 
de una taijeta capturadora de video, 
Computer Hoy analiza ocho sistemas de 
edición digital Tras explicar como montar 
pieza a pieza los elementos del ordenador, 
el curso de "como montar tu PC" se centra 
en configurar la BIOS, formatear el disco 
duro, instalar software y drivers. Y prosi 
gue el curso de Photoshop 6 0. Ade-más, 
el software más actual, las novedades en 
hardware y las Webs más interesantes. 


PC Today 

50 trucos de Windows 

E n este número PC Today ofrece nada 
menos gue 50 trucos para gue tu sis¬ 
tema operativo funcione mejor. También 
encontrarás consejos para personalizar el 
entorno de trabajo y configurar correcta 
mente todas sus funciones. En la sección 
de hardware hemos realizado una compa 
rativa de discos duros IDE de 30 Gigas de 
20.000 a 30.000 ptas. La comparativa de 
software se centra en los programas de 
grabación de CDs. Y en Internet ofrece¬ 
mos un recorrido por las mejores Web. 



PlayManía 

Pon tu Playstation a mil 



E ste mes, PlayManía dedica su 
portada a los mejores simula¬ 
dores de velocidad para PS, a los 
gue han pasado revista en una 
amplia comparativa. Tampoco os 
podéis perder sus reportajes, 
donde descubriréis lo Ultimo de 
dos de los juegos mas esperados 
para PS2: «Gran Tuismo 3» y 
«Final Fantasy X». Por supuesto, 
no faltan los comentarios de las noveda 
des mas impactantes del mes y el suple 
mentó gratuito de 36 paginas. 
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A R D W A R E _ 

I Compa rativa 



Discos duros 


El crecimiento de la capacidad de los 
discos duros es exponencial. También lo 
son su velocidad y prestaciones. 
No acabamos de asombrarnos de las 
unidades de 20 Gb y nos sorprenden 
con las de 40, 60 o incluso 100. 
Y más interesante es aún el precio, que 
hace accesibles estos asombrosos 
discos al público en general. 
La llegada del Terabyte ya no es cosa 
de ciencia ficción. 


Texto: Miguel Angel Liado 


E l triunfo de la interfaz 
IDE es ya una realidad 
sin paliativos. Así lo 
demuestra nuestra com¬ 
parativa, donde hay 
cinco ejemplares que emplean 
esta interfaz. En un principio, los 
fabricantes se decantaban por 
ella, dado su bajo coste. Por eso 
podian vender los equipos a pre¬ 
cios realmente asequibles con 
unas prestaciones ciertamente 
moderadas. Durante bastante 
tiempo esto fue así, ofreciéndose 
las soluciones profesionales por el 
camino de la interfaz SCSI, 
mucho más cara pero de calidad 
indiscutible. El usuario que dese¬ 
aba un dispositivo con gran 
capacidad, buenas tasas de trans¬ 
ferencia sostenida y velocidad, 
estaba obligado a adquirir un 
disco SCSI y gastarse un capital 
en la controladora y la unidad. 

Sin embargo, la vía de investiga 


ción sobre las unidades más 
"modestas" seguía abierta. Co¬ 
menzaron pues a aparecer los dis¬ 
cos que empleaban la especifi¬ 
cación Ultra DMA 33, y posterior¬ 
mente se pasó a la 66 y, hasta el 
momento, a la espectacular 100. 
Además, se incrementó la veloci¬ 
dad de rotación (los dispositivos 
con 7200 rpm), el cache y los 
tiempos de acceso. Esto ha de¬ 
sembocado en una nueva genera 
cion de discos IDE que igualan o 
superan a los SCSI de gama me¬ 
dia. Unido a todo esto se en¬ 
cuentran las últimas placas, que 
incorporan de fábrica la interfaz 
Ultra ATA 100 y unas potentes 
BIOS que se tragan cualquier 
disco. Por tanto, ya no es cosa de 
gurús trabajar con el modo LBA o 
incorporar el último driver en el 
arranque que reconozca toda la 
capacidad del nue-vo disco duro. 
En la actualidad, basta con pin¬ 
char el disco, esperar a que se 
reconozca y comenzar a trabajar. 


El almacén 


PC Man i a 


N°20 


26 






















del ordenador 


DiamondMax 6o 


Precio: 42.990 ptas. Fabricante: Maxtor 



© Excelente velocidad de acceso 
© Interfaz ATA/5 
© Bajo nivel de ruido 
© Manual de instalación claro y en castellano 


Capacidad sin formatear 40 Gigas _ 

RPM 7200 _ 


Caché 2 Megas 


Interfaz Ultra DMA loo 


Tiempo medio de acceso 7 ms 
Transferencia máxima 100 Mb/seg 


El titán de Maxtor 


Fireball Plus 


Prerio: 30.476 ptas. Fabricante: Quantum 


© Sin ruido ni vibraciones 
© Interfaz ATA/5 

© Media de lectura/escntura muy alta 
© Media de acceso 


Ficha técnica 

Capacidad sin formatear 30 Giqas 

Caché 2 Meqas 

RPM 7200 

Tiempo medio de acceso 7 ms 

Interfaz Ultra DMA 100 

Transferencia máxima 100 Mb/seg 

Rápido y estable 


MPG3409AH 


Precio: 34.000 ptas. aprox. Fabricante: Fujitsu 



<2> Gran velocidad de acceso 
© Interfaz ATA/5 
© Libre de vibraciones y ruido 

© Sin manual de instalación 

_-_ 


Ficha técnica 

Capacidad sin formatear 40 Giqas 

Caché 2 Meqas 

RPM 7200 

Tiempo medio de acceso 7 ms 

Interfaz Ultra DMA 100 

Transferencia máxima loo Mb/seg 

] Silencioso, muy silencioso... 


FireWire Externo 


Precio: 75.632 ptas. Fabricante: LaCi 


© Interfaz FireWire más rápida que la USB 
© Buenos tiempos de lectura/escritura 
© Sencilla instalación 

Voluminoso 


Ficha técnica 


Capacidad sin formatear 20 Gigas 

RPM 7200 


Caché 2 Megas 


Interfaz FireWire 


Tiempo medio de acceso 9 ms 

Transferencia máxima 50 Mb/seg 


Meior que el USB en todos los aspectos 




DTLA-307020 


Fabricante: IBM 


Precio: 41.500 ptas. 

© Excelente velocidad de acceso 
© Interfaz ATA/5 
© Muy rápido en lectura/escntura 
© Completo manual de instalación en castellano 


Ficha técnica 



C apacidad sin formatear 20 Gigas 

RPM 7200 


Caché 2 Megas 


Interfaz Ultra DMA 100 


Tiempo me dio de acceso 7 ms 

Transferencia máxima 100 Mb/seg 


Potencia máxima 


SV4O84H 


Prerio: 29.000 ptas. Fabricante: Samsung 


Q Veloz en las operaciones de lectura 
© Interfaz ATA/5 
© Sin vibraciones ni ruido 
© Equilibrado en lectura/escritura 



Ficha técnica 

Capacidad sin formatear 40 Giqas 

Caché 2 Meqas 

RPM 7200 

Tiempo medio de acceso 8 ms 

Interfaz Ultra DMA 10o 

Transferencia máxima 100 Mb/seg 

Bien equilibrado 


SCSI Externo 


Precio: 125.164 ptas. Fabricante: LaCie 


© Interfaz SCSI Ultrarápida 
© Sencilla instalación 
© Tecnología de última generación 
© Espectacular velocidad de rotación 


Ficha técnica 



Capacidad sin formatear 18 Gigas 


Caché 4 Megas 


RPM 150OO 


Interfaz SCSI Ultra 160 


Tiempo medio de acceso 1 ms 
Transferencia máxima 160 Mb/seg 


La bestia de LaCie 


USB Hard Dnve 



Precio: 47.444 ptas. 

© Excelente diseño 
© Fácilmente transportable 
© Sin vibraciones 

© Demasiado lento 


Fabricante: LaCie 



Ficha técnica 

Capacidad sin formatear 40 Gigas 

Caché 1 Meqa 

RPM 5400 


Tiempo medio de acceso 7 ms 

Interfaz USB 


Transferencia máxima 12 Mb/seg 

Av. qué lentitud... 
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A R D W A R E _ 

I Compa rativa 


Cómo funciona 
un disco duro 

Es una parte implícita del PC, se 
trabaja con él, pero... ¿sabemos 
realmente cómo funciona? Un 
disco duro está formado por uno o 
varios discos, sobre ellos una capa 
de cristal cubierta por una sustan¬ 
cia magnética. En estos discos o 
placas, un cabezal magnético que 
está suspendido una fracción de 
milímetro sobre ellos lee y escribe 
los datos. Este cabezal no llega a 
tocar la superficie de los discos 
hasta que están completamente 
parados, consiguiéndose esto por 
el flujo de aire que generan al 
girar. El desplazamiento por las 
caras de los discos se consigue 
con unos brazos que alejan o acer¬ 
can los cabezales del eje de giro. 

Cada plato tiene dos caras y se 
divide en lo que conocemos como 
pistas, a su vez agrupadas en 
cilindros y éstas subdivididas en 
sectores. El concepto de cilindro 
es esencial, puesto que la infor¬ 
mación puede encontrarse en el 
mismo cilindro pero en distintos 
platos, con lo que puede ser rápi¬ 
damente accesible sin desplazar el 
brazo, ahorrando tiempo. 
Conseguimos localizar los datos 
consultando la FAT, que almacena 
el sector y la pista donde se 
encuentran. En lo relativo al 
caché o buffer, es útil porque 
normalmente se accede a la 
información de manera secuen- 
cial, por tanto es mucho más 
rápido meter en el buffer todo lo 
contenido en un sector o cilindro, 
con lo que se recupera de manera 
inmediata sin tener que despla¬ 
zar los cabezales. La manera en 
que se graban los datos es en 
cero y unos, que son físicamente 
pequeños dominios de polariza¬ 
ción magnética que se ubican en 
sectores de 512 KB cada uno. 


Un disco duro sin pegas 


DiamondMax 6o 

No hay apenas desconocidos en el 
mundillo de los discos duros. Una 
tecnología tan delicada exige marcas 
asentadas y de calidad. Maxtor 
cumple todos estos requisitos y lo 
demuestra. Casi perfecto. 



M axtor presenta 
un disco duro 
un poco mas 
abultado de lo habitual 
pero que justifica su 
tamaño por sus altas 
prestaciones. Como ya 
es norma, se instaló 
sin ningún problema y 
fue reconocido por los 
sistemas operativos sin 
decir una sola palabra. 
Durante las pruebas 
notamos, sin embargo, 
un relativamente alto 


nivel de ruido, aunque 
es justo comentar que 
con tanta potencia es 
ciertamente complica 
do acallar completa 
mente el trabajo 
del dispositivo 
Su capacidad, 40 
Gigas, lo convierten 
casi en un disco de 
estación de trabajo. 

Por si fuera poco 
tiene una capacidad de 
rotación de 7200 rpm, 
lo que ya nos habla de 


las altas velocidades 
de acceso de que dis¬ 
pone. Además, incor¬ 
pora 2 Megas de cache 
y usa la interfaz Ultra 
ATA 100, lo que obli 
gara a disponer de un 
cable adecuado si se 
quiere exprimir toda su 
potencia Puestos al 
trabajo de probarlo 
intensivamente, ha 
demostrado con creces 
todo lo que prometía: 

7 ms de tiempo medio 


de acceso y unas tasas 
de transferencia muy 
equilibradas que lo 
acercan a la estabili¬ 
dad SCSI Desde luego, 
ha sido un claro vence¬ 
dor en esta compárate 
va, y sin temor a equi 
vocarnos podemos 
recomendarlo. El precio 
es también atractivo, 
por lo cual con un 
desembolso moderado 
obtendremos un pro¬ 
ducto de gran calidad. 


IBM, en su línea 



DTLA-307020 

Hablar de los discos duros del 
Gigante azul es referirse a los 
orígenes de estos dispositivos. 

Ahora presenta una unidad de 20 
Gigas que demuestra de lo que es 
capaz esta compañía. Sin objeciones. 


S e trata de un dis¬ 
positivo más ligero 
que el de Maxtor, 
aunque su capacidad es 
la mitad. Sin embargo, 
no desmerece en cuanto 
a prestaciones y lo 
demuestra su segunda 
posición en la compara¬ 
tiva. Esta unidad tam 
bién se instaló sin difi 
cultades y fue igualmen¬ 
te reconocida por los 
sistemas operativos. Sus 
prestaciones son parejas 
a las del disco de 


Maxtor. Es capaz de 
alcanzar una velocidad 
de rotación de 7200 
rpm, dispone también de 
2 Megas de cache, de 
una acceso medio de 7 
ms y de interfaz Ultra 
ATA 100. Como es cos¬ 
tumbre en IBM, lo 
acompaña un claro 
manual en castellano 
donde se dan las ins¬ 
trucciones de instala¬ 
ción. Se trata de un 
disco duro muy comple¬ 
to. Su rendimiento nos 


ha sorprendido, y es que 
IBM, pese a quien pese, 
sigue siendo garantía de 
calidad. En algunos pun 
tos, las tasas de transfe¬ 
rencia han superado las 
de Maxtor, mostrándose 
levemente supenor en 
las operaciones de buf 
fer. Esto demuestra cía 
ramente el buen hacer 
de IBM a la hora de tra¬ 
bajar con sus propias 
controladoras de cache y 
disco. Otra característica 
a tener muy en cuenta 


es un casi nulo nivel de 
vibraciones y de ruido. 
Ha llegado hasta tal 
punto esta característica 
silenciosa que en algu¬ 
nos puntos de las prue 
bas hemos llegado inclu¬ 
so a dudar de si el disco 
estaba efectuando algu 
na operación. Pese a que 
su capacidad es menor a 
la de otros dispositivos 
vistos en la compárate 
va, es una excelente 
opción de compra por su 
evidente calidad. 
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Ot ra bu ena pro puesta 


Fireball Plus 

Quatum es otro de los ilustres de los 
discos duros. Tras algún que otro tro¬ 
piezo, regresa con una unidad que 
está pareja en calidad y prestaciones. 
Cuesta decidir ante tanto disco equi¬ 
librado y de tan elevada velocidad. 



P arece que Quatum 
ha abandonado el 
refinado aspecto 
de sus discos anteriores 
para centrarse en la 
calidad intrínseca de 
los mismos. Y es una 
buena elección. Por 
debajo de IBM, por muy 
poco, presenta con su 
conocida y aclamada 
serie Fireball un dispo¬ 
sitivo IDE muy bien 
templado. Su capacidad 
se sitúa entre la del 


disco de Maxtor y el de 
IBM, es decir, 30 Gigas, 
una elección moderada 
con un coste ajustado 
que lo hace especial¬ 
mente atractivo para 
aquellos que teman dar 
el salto a los 40 Gigas. 
Sus prestaciones no se 
salen de la media de 
calidad presente a lo 
largo de la comparativa 
y ponen en nuestra car¬ 
tera de decisiones un 
oponente más para 


complicarnos la elec¬ 
ción. Como ya es 
norma, dispone de 
interfaz Ultra ATA 100, 

2 Megas de caché, 7 ms 
de tiempo medio de 
acceso y 7200 rpm. 
Como en el caso de 
IBM, ha suprimido con¬ 
siderablemente el nivel 
de vibraciones y de 
ruido, con lo que si dis¬ 
ponemos de una caja 
fiable con buenos 
anclajes, casi no nota 


remos el trabajo del 
disco duro. En las prue¬ 
bas se ha acercado 
mucho a IBM y ha guar 
dado una moderada dis¬ 
tancia con Maxtor, 
viéndose su calidad en 
las operaciones de lec¬ 
tura y escritura en buf- 
fer donde está casi a la 
par que sus dos con¬ 
trincantes Muy aconse¬ 
jable su adquisición 
máxime teniendo en 
cuenta su precio. 


El 


ectrónica de calidad 



SV4084H 

Aunque no tan conocidos y popula¬ 
res como los de los tres anteriores, 
los discos duros de Samsung siempre 
han tenido fama de calidad y carac¬ 
terísticas interesantes. Con esta uni¬ 
dad se demuestra. 


L a división electró¬ 
nica de Samsung, 
sigue produciendo 
buenos dispositivos. 
Especialmente en discos 
duros. Ahora presenta 
una unidad con una 
capacidad de 40 Gigas 
que ha quedado tam 
bien muy justa en pres¬ 
taciones, en lo que a 
sus oponentes respecta. 
No hubo dificultades 
para instalarlo y se 
comportó perfectamen¬ 
te en todas las pruebas. 


Técnicamente, suma 
una serie de caracterís¬ 
ticas que ya son comu 
nes en gran parte de 
los dispositivos IDE que 
se mueven en estas 
capacidades. Es capaz 
de alcanzar las 7200 
revoluciones por minu¬ 
to, dispone de interfaz 
Ultra ATA 100, 2 Megas 
de caché y 8 ms de 
tiempo medio de acce¬ 
so. En este punto es 
donde ha quedado por 
debajo de las otras uní 


dades vistas, aunque no 
sea excesivamente lia 
mativo. Especial cuida 
do ha puesto Samsung 
en el tema de las vibra¬ 
ciones y el ruido, que 
como sucede en otros 
casos, es casi inexisten 
te, regalando los oídos 
de todos aquellos que 
continuamos sufriendo 
la horrible cháchara de 
esos discos de 10 Gigas 
baratos y mal calibra 
dos. En las pruebas 
tampoco ha manifesta¬ 


do abultadas diferencias 
en las tasas de transfe¬ 
rencia generales, sólo 
en la lectura y escntura 
secuencial que puede 
atribuirse a un retardo 
en la comunicación con 
la controladora. Su 
capacidad lo equipara 
al modelo de Maxtor, 
aunque son sensible 
mente menores sus 
prestaciones. Bueno, en 
general, en un espectro 
donde no hay diferen¬ 
cias notables. 


La interfaz IDE 

Se trata de la abreviatura de 
Intelligent Orive Electronics o 
Integrated Drive Electronics. Es 
una interfaz destinada a los dis¬ 
positivos de almacenamiento 
masivo donde la controladora 
principal se integra en el propio 
dispositivo. Sus especificaciones 
se agrupan en el estándar ATA, 
contracción de AT Attachment y 
del que IDE es sinónimo en su 
concepto inicial de integrar la 
controladora en el disco. 
Desarrollado por el Small Form 
Factor (SFF) Comité, la especifi¬ 
cación ha ido evolucionando pau¬ 
latinamente. La primera especifi¬ 
cación en salir fue la ATA o IDE, 
capaz de soportar tan solo dos 
discos duros, una interfaz de 16 
bits y los modos PIO O, 1 y 2. A 
esta le siguió la ATA-2, capaz de 
trabajar con modos PIO más rápi¬ 
dos, 3 y 4, y modos DMA multi- 
palabra, 1 y 2. También podía 
soportar direccionamiento lógico 
por bloques (LBA) y transferen¬ 
cias simples por bloque. ATA-2 se 
lanzó al mercado como ATA-2 o 
Enhanced IDE (EIDE). Tras ATA-2 
vino ATA-3, una pequeña revisión 
del anterior que incorporaba 
pocas novedades y que no se 
comercializo explícitamente. Las 
novedades que actualmente vivi¬ 
mos vinieron con Ultra-ATA, cono¬ 
cido también como Ultra-DMA, 
ATA-33 o DMA-33, que era capaz 
de trabajar con el modo 3 del 
acceso DMA multipalabra hasta 
una transferencia maxima de 33 
Mbps. Más adelante, Quatum pro¬ 
puso una variante de ATA-33 que 
duplicaba la velocidad del ante¬ 
rior estándar, es decir 66 Mbps, 
aceptada e incorporada por intel 
y difundida hasta su variante 
actual, ATA-100, con las mismas 
características ATA-33 pero el tri¬ 
ple de velocidad. 
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R D W A R E _ 

ICompa rativa 


Variantes SCSI 

En nuestra comparativa hemos 
tenido el placer de disponer de 
un impresionante disco duro SCSI 
con lo último en esta tecnología. 
Creemos oportuno desvelar todas 
las vanantes SCSI existentes con 
objeto de clarificar un estándar 
que llama mucho la atención por 
su calidad y estabilidad y que, en 
algunas de sus variantes, es 
accesible por precio a público en 
general. SCSI-1 fue la primera 
especificación para esta interfaz. 
Usa un bus de 8 bit y es capaz 
de alcanzar una transferencia 
máxima de 4 Mbps. Actualmente 
está en desuso. Le sigue SCSI-2, 
con las mismas características 
que SCSI-1 pero empleando un 
conector de SO pines en lugar de 
25 como SCSI-1. Además, es 
capaz de soportar múltiples dis¬ 
positivos. Wide SCSI usa un cable 
más ancho (168 líneas de cable 
que desembocan en un conector 
de 68 pines, también de 16 bits. 
Con FAST SCSI se mantiene el bus 
de 8 bits pero se duplica la velo¬ 
cidad de reloj hasta llegar a 
transferencias de 10 Mbps. La 
siguiente evolución fue Fast 
Wide SCSI que utiliza un bus de 
16 bits y obtiene unas tasas de 
transferencia de 20 Mbps. 
Ultra SCSI continúa con 8 bits 
pero consigue alcanzar los 20 
Mbps, igual que la especificación 
Fast Wide SCSI. SCSI-3, también 
llamado Ultra Wide SCSI, utiliza 
un bus 16 bits y es capaz de 
alcanzar tasas de trasferencia de 
40 Mbps, igual que Ultra2 SCSI 
que pese a continuar con el bus 
de 8 bits alcanza idénticas tasas. 
Wide Ultra2 SCSI llega hasta los 
80 Mbps con un bus de 16 bits, 
doblado por lo dispositivos de 
última generación con tasas de 
160 Mbps gracias al estándar 
SCSI Ultra 160. 
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Un disco duro que no destaca 


MPG3409AH 

Fujitsu tampoco es un desconocido 
entre los fabricantes de discos duros. 
La unidad presentada en esta compa¬ 
rativa sigue la tónica general de cali¬ 
dad, aunque ha quedado un poco por 
debajo del resto de competidores. 



P ero eso no quiere 
decir que sea 
mala, ni mucho 
menos. Desde luego, el 
disco cumple todos los 
requisitos necesarios 
para situarlo en el 
mismo nicho de merca¬ 
do que los otros incluí 
dos en la comparativa. 
Estos son sus poderes: 
40 Gigas de capacidad, 
velocidad de rotación 
de 7200 rpm, interfaz 
Ultra ATA 100, 2 Megas 


de caché y 7 ms de 
tiempo medio de acce 
so. Como se puede 
observar, cifras nada 
despreciables. 

Su ubicación en el 
quinto puesto se debe 
al bajo índice registra¬ 
do en la lectura en 
buffer. Esto quiere 
decir que la parte de 
caché no está muy per 
feccionada. 0 eso o no 
se entendía bien con 
nuestra controladora 


IDE. Sin embargo, des¬ 
taca la parte de escri¬ 
tura aleatoria, superior 
a cualquiera de las 
otras unidades. Todo 
esto significa que 
estamos ante un dis¬ 
positivo con una cali¬ 
bración no todo lo 
buena que debiera. Sin 
duda, más atención en 
el aspecto del caché y 
un mejor calibrado 
habría situado a este 
Fujitsu en el primer 


puesto. De todos 
modos, bueno y con 
características casi 
idénticas al resto. 

En lo relativo a vibra 
Clones y ruido, está 
casi exento de ello, 
aunque se ha mostrado 
un poco más nervioso 
que el de IBM, por 
ejemplo. El tamaño y 
el peso no se salen de 
la media, algo que 
podría ser posible 
debido a su forma. 


Un auténtico monstruo del almacenamiento 



SCSI Extemo 

LaCfe es un especialista en solucio¬ 
nes de almacenamiento externo. Sus 
soluciones tienen una calidad con¬ 
trastada en el ámbito profesional. 
Con esta unidad ofrece un producto 
con sobresalientes prestaciones. 


o es, en absolu 
to, justo que 
este dispositivo 
haya ocupado el sexto 
puesto de la comparati¬ 
va. Nos explicamos. Se 
trata de un disco duro 
SCSI externo de 18 
Gigas con interfaz Ultra 
160. Es decir, capaz de 
alcanzar la velocidad 
teórica de 160 Megas 
por segundo. Para 
explotar al máximo esta 
unidad es preciso con¬ 
tar con una controlado 


ra SCSI Ultra 160. 
Desgraciadamente, no 
disponíamos de una 
controladora de este 
tipo para hacer las 
pruebas, de modo que 
trabajamos con una 
Adaptec AIC 7880, una 
controladora muy aleja 
da del estándar 160. 
Aún asi los resultados 
fueron asombrosos. La 
unidad es ciertamente 
voluminosa, pero debe 
ser así para que un 
disco de tal potencia 


esté adecuadamente 
refrigerado Este hard¬ 
ware está muy orienta¬ 
do a la parte de esta¬ 
ciones de trabajo, de 
modo que aquel que 
desee disponer de una 
unidad de estas carac¬ 
terísticas, estará 
entrando en el mercado 
profesional, con lo que 
eso supone en cuanto a 
coste. En cuanto a las 
cifras en las pruebas, 
ha barrido literalmente 
al resto de discos duros 


en los apartados de 
escritura y lectura en 
buffer, siendo cinco 
veces superior a ellos. 
Esto hace valer sus 
generosos 4 Megas de 
caché y su impresionan 
te velocidad de rota¬ 
ción, 15000 rpm que 
dobla a los de cualquier 
otra unidad vista en 
esta comparativa. 

El tiempo medio de 
acceso es de un milise- 
gundo. Su precio, para 
echarse a temblar. 
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Un estándar poco implantado 


FireWire Externo 

Como ya hemos dicho, LaCie es de lo 
mejor en dispositivos externos. 
Cogiendo prácticamente toda la gama 
de estándares, presenta una unidad 
FireWire que aunque no ha destaca¬ 
do, está muy por encima de la USB. 



o primero que hay 
que tener en cuen¬ 
ta para usar esta 
unidad es que, o bien 
se dispone de una 
entrada FireWire en el 
ordenador o es necesa¬ 
rio utilizar un adapta 
dor a USB. En el segun¬ 
do caso, se obtendrán 
valores de USB, siendo 
el primero el que se 
debe tener en cuenta 
para explotar la capaci¬ 
dad de este dispositivo. 


Todo ello hace ver la 
clara orientación de 
este disco FireWire al 
entorno MAC. Además, 
al estar aún poco 
implantado el estándar 
en los compatibles, los 
dnvers no están todo lo 
cuidados que debieran, 
y manifiestan ciertos 
problemas en cuanto a 
la instalación y el ren¬ 
dimiento. Si hemos 
conseguido superar 
estas trabas, nos dare¬ 


mos cuenta de que 
estamos ante un dispo¬ 
sitivo externo de exce¬ 
lentes características: 
capacidad de 20 Gigas, 
velocidad de rotación 
de 7200 rpm, 2 Megas 
de caché, 9 ms de tíem 
po medio de acceso y 
una velocidad teórica 
de 50 Megas por según 
do. Una vez aplicadas 
las pruebas hemos com 
probado que la unidad 
promete mucho, aunque 


nos imaginamos que 
con un MAC el rendí 
miento puede ser muy 
superior. Ha barrido 
literalmente a la alter¬ 
nativa USB con muy 
buena velocidad y un 
atractivo diseño. 
Recomendable para el 
mundo MAC aunque en 
el caso de los PC habrá 
que esperar a la definiti¬ 
va implantación de Fire¬ 
Wire para disfrutar de 
todas sus características. 



Lento pero seguro 



USB Extemo 

Una vez más, LaCie toca con acierto 
el ya más que difundido estándar 
USB. Bien de diseño y muy transpor¬ 
table, tiene ciertas carencias lógicas 
en cuanto a la velocidad por la inter¬ 
faz que utiliza. 


ara ser justos, 
esta unidad exter¬ 
na da todo lo que 
de la conexión USB 
podemos esperar. Nadie 
puede pedirle que 
alcance el rendimiento 
de un IDE, un SCSI o un 
FireWire, simplemente 
está para lo que está: 
fácilmente transportable 
y muy compatible. Los 
dnvers se instalaron sin 
problemas, pero tuvimos 
dificultades para hacer 
las particiones y darle 


formato La unidad dis¬ 
pone de su propio soft 
ware para estas tareas, 
un sencillo programa 
desarrollado en Visual 
Basic que fallo en la 
instalación. Una vez 
hecho esto, respondió a 
la perfección. Antes de 
aplicarle las pruebas 
intuimos los resultados. 
Esta intuición se vio 
confirmada cuando revi 
samos el informe. Su 
rendimiento es parejo, 
en las operaciones de 


lectura, a los de una 
unidad CD-ROM de 12 
velocidades. Sin embar 
go, fue muy regular en 
todas las pruebas, equi 
parando su rendimiento 
a cualquier lector graba¬ 
dor SCSI de doce veloci¬ 
dades. El contenido, 40 
Gigas, es capaz de 
alcanzar una velocidad 
de rotación de 5400 
rpm, con un caché de 1 
Mega que se queda algo 
corto y un tiempo 
medio de acceso de 7 


ms. Es decir, caracterís¬ 
ticas muy a tener en 
cuenta cuando se trata 
de proyectos profesio 
nales. Asi que, si 
alguien pretende encon 
trar en esta unidad ele¬ 
vadas velocidades, que 
lo intente con SCSI. 

Pero si lo que se busca 
es compatibilidad en 
un dispositivo de agra¬ 
dable diseño y fácil¬ 
mente transportable, 
este LaCie USB debe 
ser su elección 
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Discos duros 
extraíbles 

Uno de los grandes problemas de 
los discos duros es su nula capa¬ 
cidad para ser transportados. Así 
que si deseamos mover grandes 
volúmenes de datos entre una 
máquina y otra o contamos con 
una red o nos veremos obligados 
a disponer de un dispositivo de 
almacenamiento externo. 

El problema de los dispositivos 
extemos es su relativa lentitud, 
de manera que una conexión 
paralelo o USB nos puede llevar 
una eternidad si lo que estamos 
pasando es una gran cantidad de 
datos. Si el dispositivo externo 
es SCSI, tendremos toda la velo¬ 
cidad del mundo a nuestra dispo¬ 
sición, pero el coste será elevado 
y la máquina destino deberá 
poseer una interfaz de ese tipo. 
El sistema para evitar esto es 
convertir un disco duro: tarea 
fácil. Bastará con adquirir una 
carcasa de este tipo en cualquier 
tienda de informática, la cual 
entra en una bahía de cinco y un 
cuarto y se conecta a la controla¬ 
dora mediante un cable IDE. Este 
tipo de kits vienen también con 
una caja metálica donde se intro¬ 
duce el disco duro y que se 
conecta a la carcasa mediante un 
bus parecido al SCSI. Contaremos 
adicionalmente con una llave que 
bloqueará la extracción del dis¬ 
positivo para evitar que lo 
saquemos por accidente. Este es 
un buen método, y barato, para 
transportar datos entre máquinas 
contando con la velocidad habi¬ 
tual del disco. Además, permitirá 
tener discos separados para los 
distintos sistemas operativos e, 
incluso, aprovechar los viejos 
que tengamos para nuestras pro¬ 
pias prácticas, por ejemplo, con 
sistemas operativos Linux. 
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A R D W A R E _ 

¡Comparativa 


Una l ucha i ualada 

Las pruebas 


P ara Las pruebas en nuestro 
laboratorio, hemos emple¬ 
ado un ordenador dotado 
de una placa QDI con procesa¬ 
dor Pentium III a 1 GHz, 512 
Megas de RAM y soporte para 
interfaz Ultra ATA 100 
Hemos tenido especial cuidado 
en trabajar cada uno de los dis¬ 
positivos con un cable adecua¬ 
do para soportar las altas velo¬ 
cidades de este tipo de ínter 
faz, ya que emplear otro tipo 
de cable no hubiese ofrecido 
una idea exacta del auténtico 
potencial de cada disco duro. 

El software empleado para apli¬ 
car los test ha sido el conocido 
«SiSoft Sandra 2001» en su ver 
sion profesional, que le aplica a 
los discos duros seis pruebas de 
rendimiento para los apartados 
de lectura y escritura. 

El archivo que se ha generado 
es de 191 Megas y con él se 
han probado las transferencias. 
Para el único dispositivo SCSI 
disponible, vista su potencia, 
hemos querido trabajar con 
valores más altos. Este disco se 


ha conectado a una placa base 
ASUS con soporte SCSI con una 
controladora integrada Adaptec 
AIC 7880, que no es suficiente 


para un disco duro con tamañas 
prestaciones, pero que da una 
idea aproximada de lo que se 
puede esperar de él. 


Las pruebas a las que hemos 
sometido a este dispositivo han 
sido mucho más exigentes, con 
un archivo de 383 Megas casi 
el triple que en el apartado 
IDE, sobre el que se han reali¬ 
zado las acciones de lectura y 
escritura. Es preciso decir que, 
exceptuando los dispositivos 
cuyas características intrínsecas 
no Los hacen comparables con 
Los IDE o SCSI, todas las unida 
des se han movido en unos 
valores muy semejantes, lo que 
demuestra que cada vez se 
pone mayor cuidado en ofrecer 
productos de gran calidad 
La puntuación final es un índi¬ 
ce sobre un producto determi 
nado de gran potencia, no exa¬ 
minado en esta comparativa 
del que se van quitando puntos 
según la diferencia que exista 
entre el disco examinado y el 
utilizado como referencia. 

Todas las tasas expuestas en la 
tabla adjunta pueden variar 
dependiendo del procesador, 
memoria instalada o controla 
dora empleada. 



Los modelos IDE (izquierda) y los SCSI y USB (derecha), completan 
la oferta disponible en el mercado. 


Evaluación de los tiempos de acceso 


_ 

DiamondMax 60 

0TLA-307020 

Flreball Plus 

Lectura en buffer 

29 Mb/s 

32 Mb/s 

30 Mb/s 

Lectura secuencial 

¡ 

32 Mb/s 

30 Mb/s 

28 Mb/s 

Lectura aleatoria 

7 Mb/s 

7 Mb/s 

7 Mb/s 

Escritura en buffer 

28 Mb/s 

29 Mb/s 

28 Mb/s 

Escritura secuencial 

29 Mb/s 

27 Mb/s 

28 Mb/s 

Escritura aleatoria 

10 Mb/s 

9 Mb/s 

8 Mb/s 

Tiempo medio de acceso 

7 ms 

7 ms 

7 ms 

Puntuación final 

22116 

21090 

19896 
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SV4084H 

MPG3409AH 

SCSI Ext. 

FireWire Ext. 

USB HD 

31 Mb/s 

10 Mb/s 

1 - í 

146 Mb/s 

12 Mb/s 

i 

861 Kb/s 

25 Mb/s 

22 Mb/s 

14 Mb/s 

5 Mb/s 

863 Kb/s 

6 Mb/s 

7 Mb/s 

12 Mb/s 

2 Mb/s 

793 Kb/s 

30 Mb/s 

28 Mb/s 

185 Mb/s 

14 Mb/s 

806 Kb/s 

25 Mb/s 

21 Mb/s 

1,1 Mb/s 

6 Mb/s 

806 Kb/s 

6 Mb/s 

13 Mb/s 

1,45 Mb/s 

3 Mb/s 

807 Kb/s 

8 ms 

7 ms 

1 ms 

7 ms 

7 ms 

18072 

16800 

11303 

6486 

829 
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Diez consejos sobre el disco 



Una controladora de las que habitualmente integran los discos duros 
SCSI. Dañarla será siempre fatal para el dispositivo. 



Similar a éste es el tipo de cable que debe llevar un disco duro de 
última generación, con el cabezal azul de ATA 100. 


1, A la hora de adquirir un nuevo 
disco duro conviene no ser taca 
ño. Por 5.000 pesetas no vas a 
privarte de 10 Gigas más. Con el 
consumo de las aplicaciones 
actuales (y sobre todo de los 
juegos) el espacio no va a sobrar. 

2 Que tenga una velocidad de 
giro de 7200 rpm e interfaz Ultra 
ATA 100 aunque no la soporte la 
placa. Lo bueno de los nuevos 
discos duros es que son compa 
tibies en sentido descendente. Si 
la placa es ATA 66 trabajará a 
66 Mbps, si es ATA 33 a 33 
Mbps Al subir la potencia de la 
placa te llevarás una grata sor 
presa. Un disco duro es siempre 
una inversión. 

3 Cuidado con el cable. Si 
adquieres uno de los últimos dis¬ 
cos duros asegúrate de que te 
llevas el cable correcto Pídelo 
como "cable Ultra ATA 100", aun 
que ese no sea su nombre técni 
co Todo el mundo te entenderá. 
Se distingue de los cables con 
vencionales en que tiene muchas 
más bandas. Si conectases uno 
de estos discos con un cable IDE 
convencional no pasarla nada, 
aunque no estarlas exprimiendo 
la potencia real del disco. 

4. Si el nuevo disco va a acom 
pañar a uno antiguo mira prime¬ 
ro sí lo puedes conectar al canal 
IDE secundario. De fábrica vienen 
todos como master, y esta confi¬ 
guración es válida si es el único 
dispositivo en el canal primario o 
secundario Si va a ser esclavo de 
un disco más antiguo, perderás 
parte de su potencia al usar obli¬ 
gatoriamente el cable del pri 
mano. Hacerlo master y usar el 
disco duro antiguo como secun- 
dano con un cable Ultra ATA 100 


puede ocasionar que el disco 
antiguo no sea reconocido, 

5. Instala el disco duro con el PC 
completamente desconectado. No 
manipules la controladora que 
lleva incorporada. Más de uno 
atornillando un disco con el PC 
en funcionamiento ha metido el 
destornillador en esta controla¬ 
dora perdiendo el disco. Es una 
mala idea reponer una de estas 
placas avenadas. Es mas rentable 
comprar un disco duro nuevo, 

6 Una vez instalado el disco, 
asegúrate de que está bien 
anclado y la caja correctamente 
cerrada Si por cualquier motivo 


llegase a entrar una mota de 
polvo en los platos del disco 
duro correrías un riesgo muy alto 
de perderlo 

7, Huye del formateo a bajo 
nivel, aunque ese amigúete que 
tanto sabe te lo recomiende 
aduciendo que el disco quedará 
más limpio para comenzar a 
trabajar con él. Algunos fabri¬ 
cantes incluyen parte del firm 
ware en algunos sectores ocul¬ 
tos del disco duro y si esta 
información desapareciese 
podría dejar de funcionar. 

8 Intenta antes que nada detec 
tar el disco duro mediante la 


BIOS de tu placa. Si esta no lo 
reconociese prueba a actualizar 
la BIOS Sí es muy antigua algu¬ 
nos discos vienen acompañados 
de un software que los hace 
identificables para estas placas 
base Pregunta a tu proveedor 
por estos discos 

9. Una vez formateado y hechas 
las particiones en el disco duro, 
hazle un escaneo completo Si 
encuentras sectores defectuosos 
devuélvelo, nada justifica que un 
disco duro nuevo los tenga. 

10. Administra bien el espacio. 
Recuerda que un disco duro de 40 
Gigas también se puede llenar. 





Las BIOS actuales no suelen tener dificultades para detectar discos duros de gran tamaño. 
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J ¡Comparativa 

Sin diferencias 
marcadas 

Conclusiones 

No hemos tenido en nuestras manos ni un solo disco duro malo. distingue eL ^acabado”, que destaca a Los mejores con mayor veLoci- 

Todos se mueven en un umbral de prestaciones semejante, sólo Les dad y acceso más rápido. Estos tres son nuestros vencedores. 


El más rápido || El mejor calibrado || L *S'¿| í t a 0 gg r 



DiamondMax 6o 

S us cualidades son innegables, ha resistido 
nuestras pruebas a la perfección y ha 
demostrado ser la gacela de los discos duros. 
Y es Maxtor, como no podía ser menos. Todo 
ello nos hace objetivamente recomendarlo, 
aunque la única pega es que arma algo de 
"jaleo" cuando busca los bits para nosotros. 

Y es que nadie es perfecto. 



DTLA-307020 

N o tiene tanta capacidad como los otros, 
pero ha demostrado ser un fiero compe¬ 
tidor. Se nota que es un producto donde se 
ha cuidado la calidad, la respuesta y la 
garantía de un dispositivo estable. Ademas, 
es de IBM. Es de destacar su bajo nivel de 
ruido y vibraciones. Silencioso pero seguro, 
como debe ser. 



SCSI Externo 


E s el tercero en nuestro podio pero podría 
haber sido el primero. Nos falló una con¬ 
troladora mas actualizada. Este LaCie SCSI es 
simplemente soberbio. Su único defecto el 
precio, aunque por estas prestaciones siempre 
parecerá que pagamos poco. Es la solución 
idónea para editar video en tiempo real y otro 
tipo de tareas profesionales. 


Nuestra opinión 



Miguel A. LLadó 


Experto 
en hardware 


Una escalada de potencia 


Lo decíamos al principio de la com¬ 
parativa y nos reafirmamos en ello: 
no ha llegado a descansar nuestro 
flamante disco duro de 20 Gigas en 
el armazón del PC y nos ofertan uno 
de 40 al mismo precio. Uno se sien¬ 
te un tanto ridículo y piensa que si 
espera le llegará el de un "Tera" en 
una cajita de plata con borlas blan¬ 
cas. Hablamos de "Gigas" como hace 
poco lo hacíamos de "Kas". El "Tera" 
es ya un término doméstico que 
sentimos próximo y, en breve, espe¬ 
raremos la frontera del Petabyte con 
la misma cansada ilusión con la que 


superamos dicho "Tera". Para colmo, 
los discos duros se sazonan con 
interfaces ultrarrápidas, vertigino¬ 
sas velocidades de giro y accesos en 
unos milisegundo que ni siquiera 
llegamos a ponderar. Pero lo peor es 
que lo necesitamos, que no es acce¬ 
sorio porque nos invaden todas esas 
aplicaciones que superan el espacio 
del propio sistema operativo. 

¿Quién no se ha preguntado cómo 
va a llenar tanto "giga", y meses 
después se plantea dubitativo qué 
desinstalar para liberar espacio en 
su ahíto disco duro? Alguien decía 


que con tanto espacio, que tanta 
memoria y tan excelsa potencia, 
están animando la indolencia del 
programador. Esto es: consumir los 
recursos que ahora son tan abundan¬ 
tes con aplicaciones de deficiente 
programación, variables sin dimen- 
sionar, infinitas dll y funciones 
caprichosas e innecesarias. En un 
ejercicio ciertamente reaccionario 
recordamos con nostalgia ese DBase 
que cabía en un disquete. Desde 
luego, necesitamos esos discos 
duros, todo el espacio posible... 
Aunque sólo sea para jugar. 
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Modelo 

DiamondMax 60 

DTLA-307020 

Fireball Plus 


SCSI Ext. 

FireWire Ext. 

USB HO 

Fabricante 

Maxtor 

IBM 

Quantum 

Samsung 

Fujitsu 

LaCie 

LaCie 

LaCie 

Contacto 

914 351 286 

900 100 400 

900 972 923 

932 616 700 

901 100 900 902 402 770 

902 402 770 

902 402 770 

Internet 

www.maxtor.com 

www.ibm.es 

www quantum.com 

www.samsung.es 

www.fujitsu.es 

www.lacie.es 

www.lacie.es 

1 

www.lacie.es 

Precio 

42.990 ptas. 

41 500 ptas 

30.476 ptas. 

29.000 ptas. 

34.000 ptas 

125.164 ptas 

75 632 ptas 

47.444 ptas. 


í 



Especificaciones técnicas 


Modelo 

DiamondMax 60 

DTLA-307020 

Fireball Plus 

SV4084H 

MPG3409AH 

SCSI Ext. 

FireWire Ext. 

USB HD 

Interfaz 

Ultra ATA 100 

Ultra ATA 100 

Ultra ATA 100 

Ultra ATA 100 

Utra ATA 100 

SCSI Ultra 160 

FireWire 

USB 

Capacidad (Gigas) 

40 

20 

30 

40 

40 

18 

20 

40 

Caché (Megas) 

2 

2 

2 

2 

2 

4 

2 

1 

Velocidad de 
rotación (rpm) 

7200 

7200 

7200 

7200 

7200 

15000 

7200 

5400 

Transferencia máxima 
(Mb/seg) 

100 

100 

100 

100 

100 

160 

50 

12 

Tiempo medio 
de acceso (ms) 

7 

7 

7 

8 

7 

3,9 

7 

7 




1 





Latencia (ms) 

5 55 

4,17 

4,50 

5,56 

5 56 

2,1 

15 

25 

Transferencia 

sostenida (Mb/seg) 

40,8 

37 

r 

2 

35 

34 

49,8 

90 

16 

2 

Discos presentes 

2 

2 

2 

2 

1 

1 

1 

Tasa de errores 

1 de 10E14 

1 de 10E13 

1 de 10E14 

1 de 10E14 

1 de 10E14 

1 de 10E24 

1 de 10E14 

1 de 10E14 

S.M.A.R.T 

Si 

Si 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

1 

No 

No 

Bytes por sector 

512 

512 

512 

512 

512 

Sin especificar 

Sin es ecificar 

Sin especificar 

Datos por superficie 

16 

16 

16 

16 

16 

Sin especificar 

Sin especificar 

Sin especificar 

Ciclos de parada/inicio 

50.000 mínimo 

40 000 mínimo 

50.000 mínimo 

50.000 mínimo 

50 000 mínimo 

Sin especificar 

Sin especificar 

Sin especificar 

Alto (mm) 

26,1 

25,4 

25 6 

26 1 

26 1 

95 

59 

50 

Ancho (mm) 

147 

101,6 

112 7 

101 6 

101 6 

180 

200 

200 

Grosor (mm) 

101,6 

146 

138 

i 

127 

1 

146 255 

275 

í 

275 

t 

Peso 

590 gr 

575 gr 

580 gr 

560 gr 

600 gr 

3,1 Kg 

1,9 Kg 

1 9 Kg 

Puntuaciones 

Calidad 

9,5 

9 

8,5 

8 

8 

9,5 

7 

6 

Calidad/pretfo 

8,5 

8 

9,5 

8,5 

7,5 

7 

6,5 

5 
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Sección coordinada por Carlos Burgos 


> hp pavilion 7860 

Ordenador de sobremesa 


H 


A R D W A R E 



Ficha técnica 

¡ Precio: 

255 000 ptas. 

! Compañía: 

Hewlett-Packard 

Contacto: 

902 150 151 

i Velocidad: 

AMD Athlon 1 GHz 

Memoria RAM: 128 Megas 

Disco duro: 

40 Gigas 

T. gráfica: 

nVIDIA GeForce2 MX 

T. sonido: 

Chip integrado 
Crystal WDM Audio 


E nglobados bajo el slogan 
"La Solución", los nuevos 
ordenadores de hp de la sene 
Pavilion vienen a representar el 
concepto de la velocidad y las 
prestaciones en un ordenador 
elevado a la máxima potencia. 
Su carta de presentación no 
deja ninguna duda, procesador 
AMD Athlon a 1 GHz, memoria 
de 128 Megas y excelente disco 
duro ultra DMA con una capad 
dad de 40 Gigas. 

Su diseño es una de sus carac- 
tensticas más atractivas. Con 


un toque futurista y más cerca¬ 
no a los materiales y al con 
cepto impuesto por los Macs de 
Apple el Pavilion 7860 esta 
lleno de sorpresas y de utilida 
des para hacer más fácil la 
comunicación entre la persona 
y la maquina. Como sistema 
operativo, hp sigue fiel al sis¬ 
tema operativo Windows e 
incorpora la versión Millenium 
que aprovecha al máximo las 
oportunidades multimedia de la 
serie Pavilion. 

Un lector DVD, una regrabadora 
y una tarjeta gráfica especial 
mente disenada para aprove¬ 
char todas las ventajas de los 
videojuegos y las animaciones 
en tres dimensiones. 

En su reducida torre, 
390x210x370mm, hay cabida 
para todos los elementos multi 
media necesarios para el usua 
rio moderno. Dos de estos dis¬ 
positivos son la unidad lectora 
DVD y una regrabadora de CDs 
CDR-RW 8x4x32x. El DVD, ade¬ 
más de su función básica como 


reproductor de películas, se 
puede utilizar como pista de 
lanzamiento de todas las nove 
dades en aplicaciones y juegos 
que están saliendo en este for 
mato. Con la regrabadora 
podrás hacer tus propios discos 
compactos multimedia y alma 
cenar tus fotos, datos o archi 
vos de sonido de una manera 
cómoda, sencilla y segura. 


Diseño y 
conectividad 

El modelo 7860 aporta las solu¬ 
ciones necesarias a los proble¬ 
mas de expansión y conectivi¬ 
dad de otros equipos. En la 
parte posterior encontramos, 
bien diferenciado por colores e 
iconos muy intuitivos dos puer 
tos sene, dos USB y un parale¬ 
lo. En la parte delantera, ocul 


L Un monitor fácil de usar 


El monitor que se adjunta con el 
equipo convence por algunas 
características técnicas, pero no 
por su tamaño. 15 pulgadas 
resultan insuficientes dados tos 
tiempos que corren, y más si 
pensamos que los monitores de 
17" ya no son tan caros. No obs¬ 
tante, lo más interesante del 
monitor, son los dos altavoces 
que se añaden a los laterales y 
su sistema de calibrado de color. 
Éste se realiza con un solo botón 
y a través de cuatro modos pre¬ 


definidos, para escribir, para ver 
fotos, para jugar o para Internet 
y videoconferencias. 

































( Ilumina tus movimientos _j 


El Isciado es una de l’S partes 
del hardware del Pavilion 7860 
que rr.ás llana la atención. Su 
diseño sigue la linea del equipo 
y aporta un buen número de 


soluciones a las tareas multime¬ 
dia y de Internet más comunes 
entre todo tipo de usuarios. 


En su parte superior aparecen 
doce teclas de acaso directo a 
distintas utilidades de Internet y 
del equipo, más ocbo boto» es 
para el control de los discos 

compactos, para las 
MP3 y paia el DVD. 
Uno de los aspectos 
más curiosos de 
estas teclas es que 
están iluminadas 
con una bonita luz 
azul que realza al 
completo la iiiagen 
futurista del equi¬ 
po. Algunas de 
estas tecí >s se pue¬ 
den configurar 
libremente por el 
usuario dotando al 
equipo con un toque personal. 
Además, incorpora un par de 
puertos USB. 



tos gracias al diseño funcional 
de la torre, aparecen dos USB 
más y uno serie. Estos están 
ubicados detrás de una pequeña 
tapa que muestra la torre en su 
parte frontal. Pero aquí no 
acaba todo, el teclado, muy 
completo, anade dos conexio 
nes USB. De esta forma, cual¬ 
quier expansión externa de 
hardware que quieras realizar es 
posible gracias a todas estas 
conexiones situadas en lugares 
estratégicos para aumentar la 
comodidad del usuario. Pero si 
lo que te interesa son los dis¬ 
positivos internos, el modelo 
7860 dispone de cinco bahías 
de expansión, un AGP y tres 
PCI, dos de ellos libres. 

Como puertos de comunicación 
hp ofrece dos posibilidades. La 
primera es la de su tarjeta 


Ethernet 10/100BT integrada, 
para poder conectar el equipo 
en red con otros ordenadores 
que dispongan de este tipo de 
dispositivos. La segunda es un 
módem /fax a 56Kbps V.90 que 
no abre las puertas de Internet 
en el monitor. 

Por el lado de diseño, todo es 
nuevo. Ya no sólo por la puerta 
que esconde los puertos o por 
la bandeja superior para alma¬ 
cenar discos compactos, sino 
por el diseño novedoso que pre¬ 
sentan todos los componentes 
de equipo, desde el monitor, 
pasando por la torre y conclu¬ 
yendo con teclado y ratón. 

Los tonos grises que acompañan 
a la totalidad del ordenador, 
junto con el uso de plásticos 
transparentes, le otorgan a este 
Pavilion un toque vanguardista 



Su frontal alberga DVD, 
regrabadora, puertos USB y 
un compartimento para CDs. 


y rompe con las aburridas lineas 
y con los típicos colores de la 
mayoría de los equipos del mer 
cado. Una apuesta atrevida de 
hp que demuestra, con este tipo 
de PCs, su interés por renovar el 
mundo de la informática domés¬ 
tica Además de lo mencionado, 
combina el uso de luces verdes 
y azules, en torre y teclado 
elevando al máximo el concepto 
del que hablamos. 

Corazón potente 

El intenor de este ordenador 
resulta más atractivo todavía 
que su exterior. Un potente pro¬ 
cesador con una velocidad de 
1 GHz es el responsable de la 
buena respuesta que ofrece el 
Pavilion bajo todo tipo de situa¬ 
ciones. Qué duda cabe que esta¬ 
mos ante uno de los mejore? 
procesadores del mercado y ante 
una de las velocidades más 
atractivas del momento. Es el 
complemento ideal para la edi 
ción fotográfica, el video digital, 
el 3D la compresión de imagen, 
los programas de tipo CAD y el 
reconocimiento de textos por 
voz. Un buen numero de nuevas 
propuestas que incluye de serie, 
en su mayoría, el modelo 7860. 
La nueva generación de proce¬ 
sadores Athlon ofrece una sene 
de caractensticas que, aunque 
todavía no son necesarias de 
manera total, te asegura la 
continuidad en el futuro de tu 
equipo. Está dotado con un bus 
de última tecnología que ofrece 
la primera plataforma x86 que 
funciona sobre los 200 MHz. 

Una de las cifras más altas del 
mercado. También cuenta con 
la ultima tecnología en multi 
media 3D y con memoria DDR. 
Para que todas estas caracterís¬ 



Los altavoces pueden adaptarse al monitor para mejorar el sonido 
envolvente en un escritorio de dimensiones reducidas. 


PC Manía 



ticas de procesador no se que 
daran cortas, su memoria RAM 
no podía ser reducida no podía 
incluir solo 64 Megas, cifra que 
todavía muchos fabricantes se 
empenan en incorporar en sus 
equipos. Si contamos con un 
buen procesador, como poco 
tenemos que disfrutar de 128 
Megas o más de memoria de lo 
contrano nos podemos ver 
limitados en muchas aplicacio 
nes y juegos de los que se 
mueven actualmente. 


Nuestra opinión 


Con ordenadores como éste no 
hay lugar a duda. ¿De qué sirve 
comprarse un clónico cuando 
tenemos la calidad hp al mismo 
precio? Su precio es excelente, 
sus dispositivos dignos de los 
más altos equipos y sus presta¬ 
ciones acordes a lo que se 
requiere hoy en el mercado. 
Además, está revestido con un 
diseño atractivo que pone fin a 
la tiranía de las líneas rectas y 
los colores aburridos. La única 
pega que le hemos encontrado 
es su monitor, demasiado 
pequeño para lo que el ordena¬ 
dor pretende. Por un poco más 
de dinero se podría adquirir el 
mismo modelo con un monitor 
mayor, pero claro, ya sería otro 
equipo que nada tendría que 
ver con el equipo analizado en 
astas páginas. Recomendable. 


© Precio 

© Calidad y cantidad 
de dispositivos 
® Teclado multimedia 
© Procesador Athlon a 1 GHz 


Valoración 



37 


N"20 

























































A R D W A R E 


Análisis 


Toshiba Satellite 2800- 


500 


Portátil 








Ficha técnica 

Precio: 

699.900 ptas. 

Compañía: 

Toshiba 

Contacto: 

901 122 121 

CPU: 

Pentium III 800 MHz 

| Memoria: 

128 Megas 

Disco duro 

20 Gigas 

! T. gráfica: 

nVIDIA GeForce2Go 
GPU 16 Megas 

1 T. sonido: 

YamahaYMF754B R 

j 

16 Bits 


S atellite es el nombre de la 
última generación de equi¬ 
pos que la casa Toshiba está 
sacando al mercado. 

Dotados con una tecnología 
envidiable, el modelo 2800 500 
es la gama alta de los equipos 
portátiles. Integra un procesa 
dor intel Pentium III a 800 
Megahertzios, un disco duro de 
20 Gigas y una memoria RAM 
de 128 Megas que se puede 


ampliar hasta 256 Megas, algo 
de lo que no todos los equipos 
de sobremesa podrían presumir. 
Incorpora la Tecnología intel 
SpeedStep que provoca, de 
manera automática, que el pro¬ 
cesador trabaje al 80% de sus 
prestaciones reduciendo el con¬ 
sumo eléctrico al 50%. 

Una de las novedades más 
sonadas del portátil es que 
incluye el primer chip gráfico 
integrado nVIDIA GeForce2 Go, 
con una sorprendente memoria 
de 16 Megas. Utiliza el sistema 
Think Pad como propulsor del 
cursor y el clásico teclado 
extraplano para el resto de fun¬ 
ciones y escritura. 

Otra de las novedades, que 
pasaremos a comentar más 
adelante es un dispositivo 
combinado, formado por DVD y 
CD-RW. No es de extrañar que 
tan sólo con estos dispositivos, 
no es la única bondad que le 
hemos encontrado, sea una 


perfecta alternativa de espacio 
a los ordenadores de sobreme¬ 
sa, ademas de ofrecer excelen 
tes soluciones a todos los afi¬ 
cionados a los juegos de orde¬ 
nador. También es una ventaja 
añadida para los usuarios de 
Internet, que permite un acce¬ 
so rápido a la Red sin tener 
que sacrificar la duración de la 
batería. Ésta es de Litio Ion y 
proporciona al usuario una vida 
operativa de tres horas. 


El portátil en general no es 
especialmente pequeño ni de 
peso reducido. No obstante la 
cantidad de extras que ofrece 
ensombrecen cualquier pega 
que nos pudiera surgir por peso 
y tamaño. Por otro lado, está 
plagado de conexiones que le 
proporcionan la potencia nece¬ 
saria para acceder cuándo y 
desde donde se quiera. Como 
no podía ser menos, incluye 
Windows Millenium Edition 
como sistema operativo 

Características 

avanzadas 

El nuevo Satellite 2800 500 es 
una de las opciones más avan¬ 
zadas que encontramos en el 
mercado de los portátiles gra 
cias a su configuración. 

Su capacidad gráfica pasa por 
ser de las mejores al incluir 
una pantalla de 15 pulgadas 
junto a una excelente nVIDIA 
GeForce2 Go. Esto hace que sus 
prestaciones sean, como poco, 
iguales a un equipo de sobre¬ 
mesa con un monitor de esas 
dimensiones. En cuanto a la 
resolución, es de 1024x768 ppp 
y es capaz de desarrollar una 
calidad que llega a los 16,7 
millones de colores. 

La reproducción de cualquier 
tipo de juego en 3D o videos 
deja de ser un problema y se 
convierte en una realidad posi¬ 
ble con este equipo En su 
intenor encontramos otras 
características igual de impor¬ 
tantes, como por ejemplo un 
disco duro con capacidad de 
sobra, para albergar todas las 
aplicaciones y demas programas 
que el usuario de este tipo de 



El lateral es tan grueso como el de otros portátiles pero, ademas de 
las clásicas entradas y salidas, dispone de una regrabadora DVD. 
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El sueño multimedia 


Este equipo es el sueño de los 
amantes del mundo multimedia. 
Nunca antes se habían presenta¬ 
do tantas oportunidades de este 
tipo, dentro de un espacio tan 
redundo, 300x263x38 mm, y 
flexible, las estrellas indiscuti¬ 
bles del Satellíte son la tarjeta 
gráfica, que íntegra por primera 
vez el chip gráfico nVIDIA 
GeForce2 Go 16 Megas y su exce¬ 
lente pantalla de 15". Si le 
sumamos el DVD, para poder ver 
películas, entre otras cosas, y el 
sistema de sonido Yamaha 


YMF754B-R potenciado por el 
sonido estereo a 16 bits Toshiba 
Bass Enhanced, tenemos el 
resultado perfecto para monta el 
"mini-dne" en casa o en la ofi¬ 
cina. Otro de los elementos que 
destacan son tos altavoces y el 
subwoofer, que se acoplan al 
equipo, sin romper la bonita 
línea con la que ha sido diseña¬ 
do el resto del portátil. Además, 
el DVD cuenta con la doble posi¬ 
bilidad de funcionar como regra¬ 
badora 4x. ¿Nunca has soñado 
con tener algo así? 




Para los usuarios que prefieran 
el ThinkPad, este portátil lo 
incluye junto a cuatro botones. 

equipos necesita. Por otro lado, 
cuenta con un procesador 
Pentium con una velocidad de 
800 Megahertzios, que aunque 
esta bastante bien, desentona 
con el resto de componentes 
del portátil. 

Parte con una memoria base de 
128 Megas, pero se podría 
ampliar hasta 256 Megas, con 
lo que conseguiríamos resulta¬ 
dos sorprendentes. 

Seguimos sumando buenos pro¬ 
ductos al equipo, que se mire 
por donde se mire no deja de 
sorprender. Pues bien, en el 
lugar en el que normalmente se 
encuentra emplazada la unidad 
lectora DVD-ROM o CD ROM, 


integra un combo formado por 
DVD y, atención, una regraba 
dora de discos compactos 4x. 
Este dispositivo permite incre¬ 
mentar la productividad del 
usuario y aumentar mucho las 
prestaciones multimedia, éstas 
van desde visualizar una peli 
cula en formato DVD o bien la 
grabación de discos compactos 
de música, vídeos o datos. 

Todo es posible. Una de las 
dudas que no planteamos a 
prion era la calidad de sonido 
a la hora de la reproducción de 
películas o de música. Por lo 
general, el sonido en los portá¬ 
tiles suele ser bastante defi¬ 
ciente y es muy difícil encon¬ 
trar un equipo con un disposi 
tivo aceptable. Ya no era tanto 
el problema de la música, como 


J 



Un teclado de tacto excepcional que combina sus funciones con boto¬ 
nes accesorio ubicados en la parte superior. Muy útiles cuando hay 
que acceder a programas o desconectar el ordenador rápidamente. 


el de las películas DVD ya que 
estaríamos desaprovechando 
una de sus principales caracte 
dísticas. Una vez más el 
Satellíte responde correctamen 
te. Complementando a la capa 
cidad del DVD, el modelo 2800 
500 integra de sene altavoces 
estéreo y un subwoofer. Esta 
característica se ve potenciada 
por el sistema de sonido esté¬ 
reo a 16 bits, Toshiba Bass 
Enhanced, Yamaha YMF754B R, 
compatible con los elementos 
Sound Blaster y distintos 
soportes, como por ejemplo el 
MIDI o el MP3. 

Ayuda adicional 

Con el fin de aportar una ayuda 
extra a los usuarios de las apli 
cacíones multimedia y de 
Internet, el portátil incorpora 
una sene de teclas especiales 
en la barra multimedia que se 
encuentra bajo la pantalla. Las 
teclas a las que nos referimos 
permiten el acceso directo al 
usuario para controlar el DVD y 
el sistema de sonido, incluso si 
el ordenador está apagado 
Además, controla la selección 
de DVD/CD, rebobinado, repro¬ 
ducción, pausa, parada, avance 
rápido y tecla de subwoofer 


c 


Expansión y conectividad 


La capacidad de expansión y 
conectividad del Satellíte 2800- 
500 es realmente útil. Para 
empezar, integra dos ranuras de 
expansión PC Card Tipo II o bien 
una del Tipo III y más slots adi¬ 
cionales para la ampliación de 
memoria. El clásico puerto de 
serie, dos puertos USB, puerto 
de infrarrojos, toma para auricu¬ 
lar, micrófono externo y un puer¬ 


to para salida de TV, completan 
la lista junto al puerto para 
módem RJ-11 y el conector LAN 
RJ-45. Pero lo realmente sor¬ 
prendente es el uso de las inter¬ 
faces "I-Link" IEEE 1394 y 
SmartMedia, que permite trans¬ 
ferir fotografías, por ejemplo, 
desde cámaras digitales que uti¬ 
licen este sistema, de una mane¬ 
ra cómoda y sencilla. 


PC M a ni a 


(encendido/apagado) que per¬ 
miten ejecutar aplicaciones 
multimedia y juegos en distin 
tos ambientes sin problemas de 
ruido. Ademas del acceso a las 
funciones multimedia podre¬ 
mos contar con una tecla de 
acceso rápido a Internet y dis¬ 
poner de conexión a la Red, 
gracias a su puerto integrado 
de Ethernet 10/100 y el modem 
V.90 posee un ratio de transfe¬ 
rencia de 56K. Una herramienta 
más que beneficiará las utilida¬ 
des productivas del usuario. 


Nuestra opinión 


j 


Es la solución perfecta para el 
denominado mercado SOHO 
(Small Office Home Office) y 
para todos aquellos usuarios 
que busquen en un equipo de 
reducidas dimensiones, las 
prestaciones de un ordenador 
de sobremesa. Todo en un 
mínimo espacio que resulte lo 
más flexible posible. 

El diseño va más allá del clási¬ 
co estilo de portátil, véase el 
botón de apertura, pero sin 
perder la elegancia. Sus com¬ 
plementos multimedia y teclas 
de acceso rápido son de calidad 
y útiles de verdad, no como 
otras, que están más de adomo 
que otra cosa. Una elección 
excepcional que tan sólo adole¬ 
ce de un precio privativo. 


Q Chip nVIDIA 
GeForce2Go GPU 
Q Combo CD-RW/DVD-ROM 
y sistema de altavoces 
© Pantalla de 15" 

© Interfaces de 
conexión digital 


Vaioraríón 
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Ha r d h a r e[ _ 

IAná Lisis 

ís? Palm 01500 

Ordenador de mano 



Ficha técnica 


Predo: 

89.900 pías. 

Compañía: 

Palm 

Contacto: 

917 496 441 

Conexión: 

USB 

Chip: 

Propietario 

Memoria: 

16 Megas 

Accesorios: 

Craddle 


A caban de lanzarse al merca 
do los nuevos dispositivos 
de Palm. Y este mes tenemos 
ocasión de analizar los dos pro¬ 
ductos más relevantes de la 
novísima gama de handhelds. 
Palm m500 es un PDA (Personal 
Digital Assistant) basado en el 
modelo Palm Vx, analizado en 
números pasados de PC Mama y 
que ha servido para estandarizar 
el modelo en el que se van a 
asentar los futuros PDA. 

Su acabado en metal color tita¬ 
nio y su tamaño, con un grosor 
de apenas 9 milímetros, consi¬ 
gue hacer del PDA un objeto 
para llevar y no para "cargar". 
Cabe en un bolsillo de la cami¬ 
sa ya que su peso apenas 
alcanza los 94 gramos. Un peso 
realmente reducido con respecto 


a los 130 gramos de su predece 
sor, si se tiene en cuenta que 
este modelo dispone de vibra 
ción para convertir el compro¬ 
metido aviso o alarma en una 
discreta manera de estar al día. 
En cuanto a la memoria RAM, 
muchos pensarán que es necesa¬ 
rio más de los 8 Megas que este 
producto lleva incorporados. La 
verdad es que lleva 16 Megas en 
programas instalados en ROM y 
esos 8 Megas se "amplían" en 
tanto en cuanto el usuario 
adquiera tarjetas de expansión. 
Para bases de datos, juegos y 
otros menesteres de ocio o 


almacenamiento. Las soluciones 
son múltiples y consiguen apar¬ 
tar al PDA de tareas que no sea 
apuntar datos, contactos o 
citas. Una buena idea que otros 
competidores como Handspnng 
han llevado al limite con módu¬ 
los de telefonía móvil, GPS etc. 
Pero eso es otra historia. 

Funcionamiento 

ejemplar 

Palm m500 es, quizás, el mejor 
PDA del mercado. No hablamos 
de PocketPC ya que su pantalla 
monocroma y, por lo tanto, 
incapaz de ejecutar videos o 



Algunas tarjetas MultiMediaCard poseen juegos en su memoria. 
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Los botones son programables, 
lo que permite abarcar todas las 
tareas de introducción de datos. 


programas multimedia compati 
bles con el sistema operativo 
rey, Windows, disminuye la pro¬ 
ductividad general. Pero insisti¬ 
mos en la idea de PDA como 
"bloc" digital donde apuntar 
tareas, notas y contactos, donde 
llevar un apoyo a nuestra ende¬ 
ble memoria y, por supuesto, un 
inmejorable catalogo de aplica 
ciones y juegos descargables 
desde Internet, para los que 
quieran acercarse al mundo 
PocketPC. La decisión entre un 
sistema más orientado al apoyo 
fuera de casa y transportar 
todas las prestaciones está en 
manos del usuario. 


Nuestra opinión 


ligero, versátil y muy, muy 
fácil de utilizar. Bajo estas 
premisas continúa la comer¬ 
cialización de Palm, el orde¬ 
nador de mano que más ven¬ 
tas ha obtenido en los últi¬ 
mos tres años. Si bien es cier¬ 
to que el espíritu Palm reside 
en su sistema operativo, 

I PalmOS, estas agendas son 
realmente dispares en tanto 
en cuanto su calidad aumenta 
o disminuye dependiendo de 
su versión. En este modelo, 
distinto de aquellas versiones 
III, IIIx e incluso las nuevas 
versiones V, se impone una 
mayor velocidad y un grado de 
expansión casi ilimitado. 
Lástima que el tema PocketPC 

I (multimedia, juegos) quede 
aún relegado al monocromo. 


© Diseño sublime 
© Ejecución veloz 
© Muy expandióle 

© Predo alto 


Valoración 
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A R D W A R E _ 

¡Análisis 


hp photosmart 0208 



Impresora de inyección 


Ficha técnica 


88-044 ptas. 
! Compañía Hewlett Packard 

! Contacto; 902 150 151 

i 

Dimensiones; 440x204x375 mm 
DIN A4 

’ Resolución: 2400x1200 ppp 

Paralelo/USB/ 
Infrarrojo 


H ewlett-Packard sigue apos¬ 
tando por sus nuevos mode 
los de impresoras de la serie 
photosmart. Destinados a usua 
ríos profesionales que precisan 
velocidad calidad y conectivi- 
dad con las prestaciones más 
altas del mercado. Basada en el 
modelo que comentamos hace 
unos meses, el 1215, su reciente 
propuesta pasa por tener una 
mayor velocidad, capacidad para 
las conexiones en red impresión 
a doble cara de serie. Una 
impresora que se podría conver 


tir en un clásico para la impre¬ 
sión fotográfica. 

Calidad fotográfica 

Ademas de contar con una exce¬ 
lente calidad de impresión, que 
sobresale por encima de la 
mayoría de impresoras del mer¬ 
cado, esta dotada con una 
buena versatilidad que otorga la 
posibilidad de imprimir directa¬ 
mente desde una cámara digital 
o bien desde nuestro equipo, ya 
sea PC o Mac. 

Independientemente del modo 
que elijamos, las características 
que configuran la unidad ofre 
cen una velocidad considerable 
con un importante ahorro de 
tiempo al contar con las ranuras 
de tarjetas de memoria, compa 
tibie con los formatos 
CompactFlash y Smart Media, 
impresión por infrarrojos, con lo 
que podemos mandar las image 
nes desde nuestra cámara a la 
impresora, y sensores de soporte 
de impresión, que automática¬ 
mente elige el tamaño y el tipo 


de papel para cada trabajo. 
Cualquier fotografía digital 
obtiene resultados fascinantes 
gracias a su tecnología de colo¬ 
cación de color por capas mejo¬ 
radas, su memoria de 16 Megas 
y la resolución máxima de hasta 
2400 ppp. Su velocidad media es 
de hasta 17 páginas por minuto 
en negro y 13 paginas por minu 
to en color. Sí lo que queremos 
es tener nuestras fotos en papel, 
la velocidad se reduce a 3 pagi¬ 
nas por minuto. 

Por otro lado, su panel de con 
trol, completamente intuitivo, 
hace que tanto guardar image- 



El frontal permite controlar la 
impresora sin conectarla al PC. 


mm 



La bandeja admite todo tipo de 
papel y lo reconoce por si sola. 


nes como imprimirlas sea real¬ 
mente fácil. Junto a su acceso 
rio automático para la impre¬ 
sión por dos caras, podemos 
realizar todo tipo de trabajos 
que imaginemos con la misma 
sencillez que una impresora 
convencional. La capacidad de 
sus distintas bandejas de salida 
y entrada es igualmente desta 
cable. Para papel normal, hasta 
100 hojas, 20 para pancartas, 

15 para sobres, 30 para fichas y 
30 para transparencias. Para 
papel fotográfico nos ponemos 
en la cifra de 20 hojas. 
Finalmente, su bandeja de salí 
da acoge hasta 50 hojas. 


Nuestra opinión 


En nuestro número de enero ya 
nos pronunciamos. Tanto el 
modelo anterior como el actual 
nos parecen excelentes. Su 
diseño rompe por completo 
con las líneas a las que esta¬ 
mos acostumbrados, su calidad 
tres cuartos de lo mismo, tal 
vez por ello su precio sea tan 
elevado para un producto que 
va destinado para el hogar. 

Su panel de control es intuiti- 

I vo y muy fácil de utilizar, aun¬ 
que no recomendamos que se 
imprima directamente una foto 
sin antes haberla tratado. 

Otros complementos de serie 
como su cartucho para impri¬ 
mir las dos caras de un mismo 
folio, o su sistema de bande¬ 
jas, la configuran como un 
auténtico lujo de la impresión 
de calidad fotográfica. 


© Diseño excepcional 
© Velocidad de impresión 
© Calidad fotográfica 

© Precio elevado 


Valoración 
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A R D W A R E _ 

¡Análisis 


Canon S8oo 


Impresora de inyección de tinta 



Ficha técnica 


Precio: 

79.910 ptas. 

Compañía: 

Canon 

Contacto: 

901 301 301 

Dimensiones: 450x343x208 mm 

Formato* 

DIN A4 

Resolución: 

2400x1200 ppp 

Conexión: 

Pa¡ alelo/USB 


L as ultimas impresoras Canon 
que hemos analizado siguen 
una misma linea de diseno con 
pequeñas o grandes variaciones 
de calidad. En este caso la 
S800 tiene un aspecto muy 
similar a la S400, pero su cali 
dad es el doble de buena. Si el 
modelo S400 se enfocaba total¬ 
mente al uso doméstico, el 
modelo que nos ocupa este mes 
va mas alia y ofrece resultados 
profesionales y con calidad 
fotográfica. Una vez mas. 
Disponemos de lo último en 
impresión y contamos con la 
comodidad de la conexión USB 
tanto para Mac como para PC. 


El silencio de la 
calidad fotográfica 

De esta impresora nos han sor¬ 
prendido dos cosas: la excelente 
calidad de impresión y lo silen 
ciosa que es trabajando. 

Como es evidente permite la 
impresión en blanco y negro o 
bien en color. Una mención 
especial se merece la velocidad 
con la que trabaja. A todas 
luces es propia de los disposito 
vos de impresión profesionales. 
Hasta ahora pocas impresoras 
de esta categoría se habían 
atravido a tanto, ademas, es 
muy silenciosa y esto siempre 
es agradable, sabes que esta 
ahí, trabajando pero no da 
pruebas sonoras de que lo hace. 
Centrándonos en el uso que 
hace del color y siguiendo la 
filosofía de impresión de Canon, 
los cartuchos de tinta que se 
adjunta son de buena calidad y 
ofrecen una gama de colores 
óptima. Hasta un total de seis 
cartuchos individuales, dos de 
ellos de exclusivo uso fotografi 
co, para que, además de la cali¬ 


dad, el ahorro sea el aspecto 
más importante Si acabáramos 
la tinta de un cartucho bastaría 
con reemplazarlo y esperar a 
que los otros se gasten. 

Como en modelos anteriores 
sigue llamando la atención fun¬ 
ciones del sistema Think Tank 
System, que mide el nivel de 
reserva de cada tanque o alinea 
y limpia los cabezales sucios. 
Aunque la velocidad de impre 
sion puede variar de acuerdo 
con el contenido de la tarea de 
impresión y la velocidad del 
procesador del ordenador, pode 
mos asegurar que la velocidad 
media en un equipo estándar es 
aceptable. Para una página en 
blanco y negro, siempre en 
modo rápido, alcanza la 4 pági¬ 
nas por minuto las mismas que 
para color Pero si lo que quere¬ 
mos es calidad fotográfica la 
media se reduce bastante y 
obtenemos la cifra de 0,45 
páginas por minutos 
La bandeja alimentadora de 
hojas acoge hasta un total de 
cien unidades dependiendo del 
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Los botones controlan el esca- 
neo y el inicio de programas. 


papel con el que trabajemos, 
que puede ser de muchos tipos. 
Permite el uso de papel normal, 
de foto pro, de alta resolución, 
transparencias, transfer para 
camisetas, carteles y sobres. Un 
amplio abanico de para una 
impresora que no decepciona en 
ninguna de sus facetas. Pero sin 
duda donde más partido sacare¬ 
mos sera con nuestras fotografí 
as. Ya no tendremos que esperar 
a que se revelen. En casa, con 
este dispositivo, tenemos un 
autentico taller de fotógrafo vir 
tual El futuro está más cerca. 


Nuestra opinión 


Esta impresora nos gusta. 

Las pruebas que hemos reali¬ 
zado nos han dejado muy 
satisfechos. Tanto en resolu- 
ción, como en color, como en 
espuesta de la impresora, el 
modelo Canon S800 ha dado 
buenas notas. 

Lo más sorprendente es la cali¬ 
dad fotográfica que alcanza. 
Pocos podrían notar la diferen¬ 
cia entre una fotografía tradi¬ 
cional y una sacada con la 
impresora, claro está, siempre 
y cuando utilicemos el papel 
adecuado. Guarda el diseño 
típico al que nos tiene acos¬ 
tumbrados Canon, y vuelve a 
dejar claro la funcionalidad de 
la conexión USB. El software 
sigue un camino totalmente 
intuitivo y aporta muchas solu¬ 
ciones a la hora de imprimir. 


Resolución hiperrealísta 
© Tecnología Think Tank 
System 

© Extramadamente silenciosa 
© Velocidad profesional 


Valoración 
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No importa lo lejos que quieras ir - ponemos 
a tu alcance la plataforma tecnológica 
más sólida y versátil para que 
registres tus proyectos y alojes 
tu sitio web en un lugar 
seguro con el mejor 
aliado. 

L 

• Con una completa y 
sencilla gestión 
remota de los 
servidores. 


• Con Ip más amplia 
gama de soluciones 
de alojamiento web 


• Con los mejores 
precios. 

Porque desarrollamos 
nuestra tecnología para 
acercarte 1^ Red 


Elige el rumbo de 
tus negocios 


Con arsys.es, dirígete hacia donde tú quieras 


Con las mayores prestaciones del mercado en nuestras soluciones de alojamiento web 


Servidor Virtual 5.500 pts/mes 

300MB, 50 buzones, 30 FTP, ASP, 

CGIs, SQL Server, listas, chats, 
banners, etc. 

Dominios adicionales 1.500 pts/mes 

Dominio Básico 1.900 pts/mes 

40MB 3 buzones 3 FTP FrontPage 
Estadísticas CGIs preinstalados 

Dominio Redirigido 500 pts/mes 

Apuntando a su espacio web +10 
email, trame activa con metatags 


Parking de dominios Gratis 

Página gratuita configurabte, completa 
gestión DNS 

Tienda Virtual 1 .500 pts/mes 

Cesta de la compra, bilingüe 
(español-inglés), 10O% configurable, 

TPV virtual 


Hotel de Servidores desde 1 5.000 pts/mes 

Todas las ventajas de una máquina 
propia 


o 
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NETWORK SOLUTIONS 



MINISTERIO 
DE CIENCIA 

Y TECNOLOGIA 


Programa de Afiliación 

Consigue importantes comisiones con las visitas de tu sitio web 


Precios especiales para mayoristas 


90211 5530 tnfo@arsys.es www.arsys.es 


Registro de dominios 

desde 


15 $ 

Programa de Registrador Asociado 


arsys.es 


tu aliado en Internet 











A R D W A R E 


Análisis 


Microtek ScanMaker 8700 

Escáner de sobremesa 



Ficha técnica 


Precio: 

249.980 ptas 

Compañía: 

Microtek 

Contacto: 

917 950 204 

Dimensiones: 

620x386xl77mm 

Resolución: 

1200x2400 ppp 

Profundidad de color: 42 bits 

Conexión: 

FireWire y USB 


M ikrotek sigue creando escá 
neres que solucionan los 
problemas más comunes de los 
usuarios de informática. El 8700 
es un modelo que va más alia de 
del consumo doméstico y se 
centra, especialmente, en el uso 
de imágenes en dispositivas, 
transparencias o negativos. Por 
supuesto también logra alcanzar 
muy buenos resultados en el 
escaneado del resto de imágenes 
y con aplicaciones OCR, pero es 
en las que primero hemos citado 
donde sacamos el máximo rendí 
miento a este modelo. 


El cajón de las 
diapositivas 

Algo falla, no puede tener ese 
tamaño y peso, algo despropor 
cionado con relación a otros 
modelos, sin tener algún secreto 
oculto. Y algo asi es lo que 
tiene. No es un secreto, pero si 
está oculto. En la parte frontal, a 
modo de cajón, aparece una ban 
deja especialmente diseñada para 
trabajar con todo tipo de trans¬ 
parencias, diapositivas o negati¬ 
vos. Otros escáneres suelen nece¬ 
sitar una pieza supletoria para 
este tipo de acciones, aquí está 
todo incluido. En parte, su tama¬ 
ño y peso queda justificado por 
este motivo. Para mejorar el ser 
vicio de digitalización de tiras de 
negativos y diapositivas sueltas, 
se necesita un accesorio especial 
como un portapeliculas de 
20x25cm de cristal o una planti 
lia de montaje de 35mm (ambos 
se incluyen). Para el resto de 
documentos, por ejemplo fotos, 
seguiremos el proceso habitual. 

El modelo 8700 realiza el trabajo 



La bandeja de diapositivas es 
muy profesional. 


no sólo con una calidad alta, 
sino que ademas lo hace rápido y 
de manera relativamente silencio¬ 
sa. Una resolución de 1200x2400 
ppp, junto a una profundidad de 
color de 42 bit, es mas que sufi¬ 
ciente para la mayoría de exigen 
cías de la mayoría de los usua¬ 
rios. A la hora de tratar la ima¬ 
gen y prepararla Microtek cuenta 
con ScanWizard 5, que es un 
software muy intuitivo con el 
que podemos adaptar la imagen 
al tipo de salida, al color desea¬ 
do tamaño, etc. Cuenta con 
conexión USB y FireWire, mas 
común en los Macs. No obstante 



La taijeta convierte el PC en un 
receptor de datos FireWire. 


el escáner incluye una tarjeta con 
dos entradas FireWire que pode¬ 
mos colocar fácilmente al un PC y 
obtener así, todas la velocidad y 
ventajas que esta conexión ofre¬ 
ce. Otro de los extras que incluye 
es una diapositiva y una foto CIT 
(Color Input Target) de la casa 
Kodak. De esta forma conseguire¬ 
mos los mejores resultados y la 
máxima fidelidad de color en 
nuestras digitalizaciones. 


Nuestra opinión 


Si vamos a utilizar el escáner 
exclusivamente para fotografí¬ 
as, olvidémonos de este mode¬ 
lo. Mikrotek dispone de otras 
opciones más sencillas para 
este tipo de operaciones. Pero 
si por el contrario vamos a 
centrar nuestro trabajo en las 
diapositivas o en los negati¬ 
vos, hemos dado con el escá¬ 
ner perfecto. Junto a su tecno¬ 
logía E.D.I.T, que elimina la 
distorsión de las imágenes, y 
su bandeja de negativos y dia¬ 
positivas, la digitalización de 
estos elementos se simplifica 
y se consiguen los mejores 
esultados. El software que se 
incluye, aparte del excelente 
Photoshop, es de calidad y 
práctico. Una buena opción 
para los que están todo el día 
trabajando con diapositivas, 
transparencias y negativos. Su 
principal problema, su tamaño 
y en última instancia su peso. 


O Bandeja interna 
diapositivas/fotos 
© Resolución y color 
© Conexión USB Y FireWire 

© Tamaño y peso 


Valoración 
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Microtek ScanMaker 5700 


Escáner de sobremesa 



Ficha técnica 


Precio: 

109 620 ptas. 

Compañía: 

Microtek 

Contacto: 

917 950 204 

Dimensiones: 500x290x115 mm 

Resolución: 

1200x2400 ppp 

Profundidad de color: 42 bits 

Conexión: 

Fi'reWire y USB 


S iguiendo la estela de la sene 
4000, Microtek saca al merca¬ 
do la gama 5000 que incluye 
como mejora principal la posibili¬ 
dad de digitahzar diapositivas y 
negativos. Otra de sus mejoras es 
la velocidad, que se reduce de 
manera perceptible. Por otro lado, 
mantiene un diseno atractivo. 


con una estructura sólida y for¬ 
mas redondeadas, apostando por 
los botones de acceso directo y 
algún que otro extra que a conti 
nuación pasamos a analizar. 

Diseño y velocidad 

Si lo comparamos con los mode¬ 
los que antes citábamos, lo pn 
mero que llama la atención es 
una pequeña ventana que se 
incorpora en la parte extema de 
la tapa supenor y que sirve como 
visor luminoso para diapositivas y 
negativos. Si conectamos esta 
tapa podremos observar con toda 
nitidez y claridad las diapositivas 
que vayamos a digitalizar. 

Con este modelo, mirar a con 
traluz para saber qué tenemos 
entre manos ha pasado de 


moda Una idea muy buena. 

Un poco mas abajo ya en la base 
del escáner, se encuentran cinco 
botones de acceso directo. 

Aunque muchos usuarios no se 
acaban de adaptar a su funciona 
miento lo cierto es que agilizan 
las labores rutinarias. Mandar a 
escanear un documento y que se 
abra con la aplicación predeter 
minada, tener una copia impresa 
de un dibujo, enviar una imagen 
por correo electrónico, digitalizar 
una imagen para enviarla a un 
sitio Web y escanear un docu¬ 
mento y convertirlo en archivo de 
texto, son las cinco tareas que 
podemos realizar con tan sólo 
pulsar un botón. Todo sin necesi 
dad de tener delante el software 
del escáner. Es automático, rápi¬ 
do y sencillo. Hablando de rapi¬ 
dez. La velocidad del modelo 
5700 es muy buena. De una sola 
pasada consigue todos los datos 
para obtener una buena copia del 
original. Sin embargo las pruebas 
realizadas con diapositivas no 
dan tanta calidad como las prue¬ 
bas con fotos. El resultado obte¬ 
nido con el mayor grado de reso¬ 
lución y la escala más alta ha 



Un adaptador para diapositi posibilita el escaneo semiprofesional. 



El software es más sencillo 
que el de otros productos. 

dado una puntuación normal y no 
ha sobresalido. Fuera de este 
pequeño inconveniente, el resto 
resulta optimo. 

El tamaño es similar al de la sene 
4000, ligeramente mas pesado. 
Para las diapositivas y negativos 
se incluye una plantilla que deli¬ 
mita el area de digitalización y 
ayuda a ordenarlas y colocarlas y 
asi aprovechar de una sola vez el 
máximo espacio posible. 


Nuestra opinión 


Microtek vuelve a sorprendernos 
con pequeños detalles llenos de 
calidad. Lo mejor de este escá¬ 
ner: la velocidad, el visor de 
diapositivas y su diseño. Lo que 
necesita mejorar: la resolución 
final y la calidad de las imáge¬ 
nes obtenidas de diapositivas. 
Se agradece que lleve en la tapa 
superior todo lo necesario para 
digitalizar negativos y diapositi¬ 
vas. Como en otros modelos, 
basta conectarlo a la base para 
activarlo y optimizar las funcio¬ 
nes del escáner. Otra buena 
característica es que su cone¬ 
xión es USB, con la que gana¬ 
mos rapidez en el inicio del 
escáner y sencillez en su insta¬ 
lación. El software es el típico 
que incluye la casa Microtek: 
fiable, sencillo, intuitivo y fun¬ 
cional. En definitiva, un produc¬ 
to con pequeñas cosas a mejo¬ 
rar que resultará agradable y 
efectivo para quien lo utilice, 
i 


© Velocidad 

© Botones de acceso directo 
© Visor de diapositivas 

© Calidad de las imágenes 
de diapositivas y negativos 


Valoración 
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A R D W A R E _ 

IAná Lisis 

EISA GeForce 920 


Tarjeta gráfica aceleradora 



r Ficha técnica 

Precio: 

89.900 ptas. 

Compañía: 

ELSA 

Contacto: 

917 589 617 

Conexión: 

AGP 

Chip: 

nVIDIA GeForce 3 

Memoria: 

64 Megas DDR 

Accesorios: 

Giants Citizen Kabuto 


A nte nosotros, la tarjeta más 
esperada. Gladiac 920, la 
ultima bestia de ELSA para solu 
dones gráficas, se presenta con 
un modesto look pero envidiable 
rendimiento interno que conse¬ 
guirá el mejor benchmarking 
incluso con los procesadores 
menos potentes. 

La tarjeta esta basada en el chip 
GeForce3, el primer procesador 
gráfico totalmente programable. 
La velocidad de 200 MHz, y su 
revolucionario motor nFinite FX, 
permite programar efectos 3D 
altamente reales, como volúme¬ 
nes, luz basada en partícula nie¬ 


bla humo y efectos de explosio¬ 
nes. Todo ello se aplica mediante 
el tratamiento de texturas en 
tiempo real a través de bump 
mapping, lo que consigue efectos 
también aleatorios y difíciles de 
conseguir con otras tarjetas, 
como las superficies acuosas. 

La arquitectura de la memoria es 
LightSpeed, de 64 Megas DDR 
con un acceso de 3.8 nanosegun 
dos y 460 MHz de reloj intemo. 
Esto supone un aumento de 
hasta tres veces superior a 
GeForce2. Parece que el salto 
entre este modelo y el Ultra no 
ha servido de mucho: nVIDIA 
apuesta por la tercera versión de 
su procesador mas potente. 

Triplica la velocidad 

La aceleración de Gladiac 920 se 
presenta por todas las vías. La 
arquitectura de 256 bits, Hyper- 
Texel, asi como la optimización 
acelerada con Direct3D y el API 
de OpenGL, permiten una total 
compatibilidad con los últimos 
estándares gráficos. Con DirectX 


B 0 desarrolla, entre otras funcio¬ 
nes, multitextura, anti-aliasing a 
pantalla completa, filtrado de 
texturas de alta calidad, co rree 
cion de perspectiva pixel a pi-xel, 
niebla y degradación de espacios 
luminosos y compresión de textu¬ 
ras en tiempo real para conseguir 
los mejores ambientes en los jue¬ 
gos de perspectiva subjetiva. 

La resolución es de hasta 
2048x1536 puntos por pulgada, 
desarrollando 75 Hz a 16,7 millo¬ 
nes de colores: la anterior tarjeta 
no contaba con esta resolución o 
apenas alcanzaba los 60 Hz. 

Una garantía de seis años deja 



Un potente ventilador refresca 
el corazón de la taijeta. 


PC Manía 



Este modelo GeForce3 incorpora 
una salida para conectar la TV. 


bien claro que este producto 
esta bien concluido. ¿Demasiado 
cara? Lo que ofrece no tiene 
parangón en la actualidad: mn 
gún juego necesita de tanta 
potencia y el diseño gráfico sen 
cillamente "vuela" con esta tar 
jeta. ¿Que en seis u ocho meses 
se habrá convertido en un están¬ 
dar? Probablemente. Lo hemos 
venido observando en los últi¬ 
mos dos anos, pero no es ni 
mucho menos para restarle cali 
dad. Los amantes del benchmark 
saben de qué hablamos. 


Nuestra opinión 


La taijeta mas potente del 
mercado llegó, en rigurosa 
ixclusiva, a nuestra redacción. 
Fuimos los primeros en consta¬ 
tar el ineludible hecho de que, 
muy a pesar de otros fabrican¬ 
tes, ELSA sigue siendo el 
mejor integrador de la actuali¬ 
dad. Muy por delante de 
Hercules que, obviando el 
prestigio de nVIDIA, se ha 
hecho con la tecnología Kyro... 
Pues a nuestro juicio y el de 
nuestras maquinas, algo infe¬ 
rior a GeForce 3. Pero claro, no 
iodo iba a ser un vergel de 
rosas para ELSA. Adolece del 
más severo precio jamás 
impuesto a una taijeta gráfica 
de consumo y, como siempre 
ocurre, sus prestaciones que¬ 
darán estandarizadas en poco 
menos de seis meses. 


© Alta potencia gráfica 
© Salida de televisión 
® Giants de regalo 

© El precio más elevado 
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Hercules 3D Prophet 4500 



Tarjeta gráfica 









IIP, 

f i) II ‘Ti l.-il 




Ficha técnica 


Precio: 

32.990 ptas. 

Compañía: 

Hercules 

Contacto: 

902 118 036 

Resolución: 1920x1440 pixeles 

Memoria RAM: 

64 Megas 

Procesador: 

Kyro II 

Salidas: 

VGA 


L a casa Hercules nos presenta 
este mes una tarjeta gráfica 
muy interesante. Partiendo de un 
precio reducido y una tecnología 
de ultima generación la 3D 
Prophet 4500 64 Mb se asienta 
en el mercado como la tarjeta 
ideal para todo tipo de usuario. El 
dispositivo está basado en el 
chipset Kyro 2 de 
STMicroelectromcs Uno de sus 
puntos mas atractivos es su 
nuevo concepto de la renderiza 
ción 3D utilizando Tile 
Architecture (Arquitectura de 
celda) y 64 Megas de RAM en 
placa con un reloj de RAM a 175 


MHz. Sin duda, estos rasgos 
dotan al monitor de una calidad 
de imagen excelente. Su resolu¬ 
ción es de 1940x1440, con color 
verdadero y con una tasa de 
refresco de 75 Hz. 

Calidad para todos 

Hasta hace bien poco para obte¬ 
ner una calidad gráfica decente el 
precio de la taijeta se disparaba 
considerablemente. Ahora todo el 
mundo puede tener una calidad 
que va mas alia de lo aceptable y 
ademas a buen precio. 

La tecnología que emplea la 3D 
Prophet 4500 64 Mb es excelente. 
La arquitectura en celda consiste 
en el llamado Tile rendering (en 
baldosa), que consiste en dividir 
la pantalla en áreas pequeñas lia 
madas celdas, que se rendenzan 
de forma independiente. Como 
resultado principal, observamos 
un rendimiento sobresaliente en 
los juegos y en la calidad de ima 
gen que se ve enriquecida por 
un texturizado múltiple de ocho 
capas 3D que pueden combinarse 


para obtener entornos 3D realis¬ 
tas y detalles más verosímiles en 
fondos y superficies. Asimismo la 
velocidad obtenida es excelente 
para todo tipo de juegos 3D- Por 
otro lado, la optimización del 
ancho de banda de la memoria 
elimina las áreas y superficies 
ocultas. Esto es posible gracias al 
chipset Kyro 2 de la 3D Prophet 
4500, que crea triángulos 3D y 
determina qué superficies se 
muestran y cuáles quedan ocul 
tas con lo que mapea sólo las 
texturas en las superficies visi 
bles. Por tanto una mayor tasa 
de relleno y una alta aceleración 



El ventilador, de forma circular, 
refrigera el chip Kyro II. 



Su parte posterior denota una 
ordenada integración de chips. 


3D en todo tipo de escenas con 
alta textunzación, es posible con 
esta taijeta. 

Otro de sus puntos fuertes es el 
tratamiento del color Elijamos el 
modo que elijamos, 16 o 32 bits 
todas las operaciones de mezcla 
en todos los pixeles en cada 
celda se realizan en el chip en 
color de 32 bits que mueve cerca 
de los 16,7 millones de colores. 
Por tanto la perdida de precisión 
de color durante el proceso queda 
prácticamente anulada. 


Nuestra opinión 


' La llegada al mercado de esta 
taijeta va a ser aprovechada 
por mucha gente. Su excelente 
precio, unido a su calidad, la 
configuran como el dispositivo 
gráfico ideal para todo tipo de 
usuarios, independientemente 
de su nivel informático. 

Las características técnicas son 
envidiables y se acerca peli¬ 
grosamente a las taijetas de 
más altas prestaciones. Nos ha 
llamado poderosamente la 
atención su respuesta en los 
juegos 3D y en otras activida¬ 
des 2D, como por ejemplo la 
reproducción de una película 
DVD. Pocas tarjetas ofrecen, en 
la actualidad, tanto por tan 
poco. Lo mejor de todo es que 
la 3D Prophet 4500 64 Mb, 
marca el inicio de una nueva 
gama de productos de gran 
calidad de la casa Hercules. 
Muy recomendable. 


© Calidad y velocidad 
de imagen 3D 
© Colores y texturas 
9 Render en baldosa 
© Relación calidad/prerio 


Valoración 'BIS 
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A R D W A R E 


Análisis 


Mitsubishi LSA831W 


Monitor TFT de 18” 



Ficha técnica 


597.400 ptas. 

Mitsubishi 
916 711 450 

Dimensione 460x481x220 mm 
Resolución: 1280x1024 pixeles 

1 Frecuencia: 125 Hz 

i N° de botones: 6 

i_!- 

D espués de nuestra comparati¬ 
va de monitores TFT de 15", 
es la hora de empezar a ver los 
hermanos mayores de aquellos 
productos. En este caso, nos refe¬ 
rimos al monitor de 18" 

LSA831W, de la casa Mitsubishi. 

El aparato en cuestión esta basa 
do en un microprocesador, inteli 
gente, compatible con la mayoría 
de las normas de presentación 
RGB analógicas. Entre otras 
cosas, una de sus mayores virtu 
des, calidad de imagen al margen, 
es la capacidad de seleccionar 
automáticamente una amplia 
gama de frecuencias de barrido 


pudiendo actualizar la mayoría de 
tarjetas de video y software. 

Monitor inteligente 

La selección automática de la que 
hablamos se basa en una fre¬ 
cuencia de barrido que se contro¬ 
la digítalmente mediante el uso 
del microprocesador interno. Para 
las frecuencias de barrido hori¬ 
zontal la cifra ronda entre 24,0 
KHz y 82,5 KHz, mientras que 
para el barrido vertical va de 30,0 
HZ y 105 Hz La inteligencia 
basada en el microprocesador 
hace posible que el monitor fun 
cione en cada modalidad de fre¬ 
cuencia con la misma precisión 
que un monitor de frecuencia 
fija. Por otro lado, y para sitúa 
clones especiales, el monitor con 
tiene una memoria residente para 
distintas presentaciones en pan¬ 
talla, mediante posiciones prepro¬ 
gramadas. Ademas permite alma¬ 
cenar otros parametros de ajuste 
propios del usuario. La resolución 
máxima del monitor es de 1280 
puntos, siendo de 75 Hz la fre- 



Su brazo permite orientar la 
pantalla en múltiples posiciones. 


cuencia para esta posición. 
Cambiando de tema y centrándo¬ 
nos en el diseño, hay que decir 
que sin ser especialmente nove¬ 
doso, sorprende por un chasis 
más compacto, más ligero y con 
un área mayor de pantalla. 

OSD: control total 

Para cualquier tipo de cambio que 
queramos realizar el nuestro 
monitor, deberemos acudir a su 
control OSD. Tiene dos modos de 



Los botones digitales en el 
frontal controlan sus fundones. 

presentación, un de texto y otro 
gráfico. Es precisamente desde 
aquí desde donde podemos crear 
las memorias preajustadas, utili¬ 
zar la función de auto ajuste, 
cambiar la frecuencia, ajustar el 
brillo, etc. Lo mejor de todo es 
que la resolución digital mantie¬ 
ne la definición de la imagen en 
la pantalla expandible. Por otro 
lado podemos utilizar la función 
de brillo automático, que facilita 
el control de la fatiga visual. 
Aunque gracias a su área de 18" 
y a que se pude mirar desde mul¬ 
titud de ángulos sin perder cali 
dad la fatiga será muy reducida. 


Nuestra opinión 


Mitsubishi ha acertado de 
lleno con este monitor. La tec¬ 
nología que se incluye y la 
calidad que ofrece son envidia¬ 
bles. El precio es la única pega 
que le hemos encontrado. 
Trabajar con el, sean labores 
gráficas o no, es un placer. Sus 
sistemas automáticos y sus 
posiciones predefinidas son de 
gran ayuda al usuario y simpli¬ 
fican cualquier interactuación 
intre la máquina y el hombre. 
Destaca su visión perfecta 
desde todos lo ángulos y su 
nitidez de imagen. Un monitor 
totalmente recomendable a 
todo tipo de usuario que pue¬ 
dan permitírselo porque es 
bastante caro. A cambio la 
empresa japonesa ofrece dise¬ 
ño, calidad y espado redutido. 


® Nitidez de imagen 
© Controles automáticos 
de imagen 

© Visión desde todos 
los ángulos 

Predo excesivo 


9 


Valoración 
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AIRIS LCD 


Monitor TFT de 15” 



Ficha técnica 


Precio: 

104.284 ptas. 

Compañia: 

AIRIS 

Contacto: 

949 349 100 

Dimensiones: 385x203x373 mm 

Resolución: 

1024x768 Pixeles 

Frecuencia: 

80 Hz 

N° de botones: 4 


A demás de la evidente venta¬ 
ja de tamaño, los monitores 
TFT, ofrecen otras buenas carac 
terísticas. Cuando éstas se 
suman a un predo "razonable" 
para lo que son estos monitores 
y se convierten en un buen pro¬ 
ducto de consumo. Los motivos 
para cambiar nuestro viejo 
monitor por uno de estas carac¬ 
terísticas se hace más evidente. 
Aunque su pantalla es de las de 
15", su calidad de visión es 
superior a la de muchos monito¬ 
res estándar del mercado. En 
este caso, AIRIS, bien conocida 


por sus equipos portátiles, nos 
presenta un monitor LCD compa¬ 
tible con los dispositivos de 
IBM VGA, VESA, MAC y NEC- 
PC98. Dadas las características 
que ahora pasaremos a comen¬ 
tar, su uso se encuentra en el 
hogar y es una buena opción 
para tomar contacto con este 
tipo de monitores que se conve- 
tirán en el estándar en unos 
cinco años. 

Uno más de la familia 

Su reducido tamaño, junto a su 
diseño, simple pero eficaz, le 
pueden abrir las puertas de 
muchos hogares. Cuenta con 
una entrada de RGB directo y 
una resolución de XGA a 
1024x768, capaz de alcanzar 
hasta 16 millones de colores 
con una resolución máxima de 
80Hz. Cuenta con la tecnología 
DPMS, que supone un adelanto 
en el ahorro y la gestión de la 
energia eléctrica. Es como uno 
más de la familia. Ocupa poco 


espacio, ahorra energia y se 
adapta perfectamente a todo 
tipo de trabajos. 

Vistas desde 
cualquier ángulo 

Como opciones adicionales para 
completar el monitor, se inclu¬ 
yen de serie, cuenta con la 
posibilidad de conectarlo por 
USB y con la función de visuali- 
zador de retrato pivote. Esto 
posibilita, entre otras cosas, la 
consulta de datos dinámicos en 



Botones en la base: un modo 
original de presentación. 


PC Manía 


posición vertical. Dentro de la 
parte visual también encontra 
mos buenas características. Su 
pantalla cuenta con un sistema 
visual anti-resplandor que, junto 
a su buena visión desde cual¬ 
quier ángulo, supone una adelan¬ 
to frente a los monitores conven¬ 
cionales. La pantalla está monta¬ 
da sobre un pie pivotante, unos 
45° de movimiento, que integra 
cuatro botones para el control 
OSD. Esta opción permite el ajus¬ 
te y el control de la pantalla. 
Como ya explicamos en la com¬ 
parativa del mes pasado, aunque 
la pantalla es de 15", el espacio 
de visión es equivalente al que 
obtendríamos con un monitor de 
17" CRT: el marco es más genero¬ 
so en geometría y no se lo come 
el plástico de la carcasa. Por otro 
lado este tipo de dispositivos 
reducen la fatiga para nuestra 
vista y a largo plazo se nota. 


Nuestra opinión 


Este tipo de monitores, senci¬ 
llos, elegantes y de buenas 
prestaciones, son los mejores 
para iniciar la primera toma 
de contacto. Su diseño y fun¬ 
cionalidad le hace un buen 
producto de consumo. Tanto 
su resolución como su fre¬ 
cuencia máxima son envidia¬ 
bles por otros monitores simi¬ 
lares y además cuenta con 
algunas tecnologías que le 
permiten despuntar. El precio, 
queja común entre los usua¬ 
rios que desean adquirir estos 
dispositivos, ya no parece ser 
un problema. Ahora, debido a 
su bajo coste, se lo puede 
permitir cualquiera. Así logra¬ 
rá crear un mejor ambiente de 
trabajo al disfrutar de un 
espacio mayor, mejor distri¬ 
buido. También mejorá el 
aspecto visual, lo que man¬ 
tendrá el equilibrio entre la 
"salud gráfica" de las aplica¬ 
ciones, y la de nuestros ojos. 


© Sistema visual 
anti-reflectante 
© Conexión USB 
O Estructura sólida y ligera 
9 Precio excepcional 
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I Análisis 


Easy ComboDrive 


Lector DVD/regrabadora de CD 



Ficha técnica 

Precio: 

52.084 ptas. 

Compañía: 

BestBuy 

Contacto: 

902 408 408 

Veton'dad: 

4x(W), 4x(RW), 

24x(CD R), 4x(DVD-R) 

Conexión: 

IDE 

Accesorios: 

Audio, IDE y CD 

Software: 

Ñero 5.0 


B ajo una marca no muy co¬ 
nocida por todos, BestBuy, 
esta grabadora esconde el cora¬ 
zón de un combo lector DVD/ 
regrabadora de CD que podemos 
encontrar exactamente igual 
bajo el logo de la casa 
Samsung. Se trata de un lector 
que admite la práctica totali¬ 
dad de formatos de discos digi 
tales del mercado. Además su 
precio se sitúa muy por debajo 
de la media. 

El combo perfecto 

La unidad Easy ComboDrive 
encaja perfectamente en ese 
tipo de dispositivos 
Multifunción, tan de moda 
actualmente, que nos permite 
reproducir películas en formato 
DVD y C, además de facilitar el 


registro de, por ejemplo, música 
y datos, en formato CD-ROM. 
Pero más allá de lo que muchos 
podamos pensar, tener un 
combo va más allá de disponer 
de una grabadora de CD ROM y 
un lector DVD en un solo dispo 
sitivo, además, ahorramos espa 
ció y contamos con un lugar 
extra para otra unidad altérnate 
va. No podemos dejar de lado 
que cada vez salen más estre 
nos bajo formato DVD y que la 
calidad de imagen y sonido 
frente a las tradicionales cintas 
de VHS, es abismal. 

Su diseño, sin ser revoluciona¬ 
rio, se sale ligeramente de las 
clásicas y aburridas lineas de 
otros. Marcado por un suave 


color gris, encontramos en su 
parte frontal un boton para 
extraer o guardar la bandeja, un 
indicador LED, que nos avisa de 
cuándo está ocupada la unidad, 
la salida de auriculares y el 
control del volumen. 

En la parte trasera, la clásica 
conexión IDE, la salida de audio 
y la alimentación. Su precio 
viene justificado por su rendí 
miento, más limitado que las 
unidades de Ultima generación. 
La velocidad de transferencia de 
datos a la hora de grabar es de 
600 Kb/sg, para regrabar es de 
300 Kb/sg. El tiempo de acceso 
al disco ronda los 100 ms. Los 
elementos citados hacen que 
nuestro equipo se convierta en 


I V 
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El frontal es el estándar, a pesar de reunir dos funciones en el lector. 



Con la unidad se incluyen todos 
los cables y extras necesarios. 


una auténtica estación multi 
media, lo que significa tener un 
PC con una capacidad completa 
para la entrada y salida de 
audio, vídeo digital y datos. 

Con la unidad se incluye un 
preaso software de masteriza- 
cion de vídeo y audio y de 
reproducción MPEG II Interface 
Enhanced IDE (EIDE). Su ínsta- 
laaon sigue el concepto 
Plug&Play y no presenta ningu 
na dificulta para su instalación. 


Nuestra opinión 


En principio el combo parece 
la solución perfecta para nues¬ 
tro equipo, pero no siempre es 
asi. A pesar de sus bondades 
no debemos olvidar que, al 
estar en una misma unidad, 
nuestra regrabadora nunca 
podrá hacer registros "al 
vuelo", ni ninguna acción que 
requiera las dos unidades al 
mismo tiempo. Es evidente 
que no vas a comprarte una 
unida lectora extra. Por tanto, 
hay que pensar bien la elec¬ 
ción. Otro punto importante es 
la velocidad, que en este caso 
es bastante limitada y queda 
reservada para usuarios que no 
necesitan altas prestaciones de 
grabación o reproducción. Por 
otro lado, su precio y su como¬ 
didad la hacen ser atractiva 
para la mayoría de personas 
que desean renovar su antiguo 
lector CD y de paso contar con 
una grabadora/regrabadora. 


© Precio 
Diseño 

© Traducción al castellano 
del manual de instrucciones 
© Veloadad 


Valoración 
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Análisis 


Panasonic DVD-RAM 


DVD-RAM 



Ficha técnica 


Precio: 

Consultar 

Compañía: 

Panasonic 

Contacto: 

902 153 060 

Velocidad: 

2x 

Conexión: 

IDE Faja 50 pines 

Accesorios: 

Discos y lector 

Software: 

No adjunto 


C ada vez está más cerca la 
posibilidad de grabar nues¬ 
tros archivos más preciados en 
discos de formato DVD. Este tipo 
de dispositivos está teniendo un 
auge muy rápido por su calidad 
y fiabilidad en el registro y 
reproducción de archivos de 
sonido e imagen. Si comparamos 
la difusión que tuvo el disco 
compacto, con la que está 
teniendo el DVD la velocidad es 
de vértigo. Aunque todavía son 
productos que no tienen la 
experimentación necesana, los 
nuevos dispositivos que están a 
punto de salir al mercado ya son 
capaces de grabar discos de 9,4 
Gigas a una velocidad razonable 
y con un resultado excepcional. 
Día a día, se siguen mejorando y 
se intenta conseguir precios tan 
populares como los que en la 
actualidad goza el disco com¬ 
pacto, pero esto segundo es más 
difícil que lo primero. De las 
tres firmas tecnológicas que se 
han adelantado y han presenta 
do un producto al mercado, 
Panasonic es la pionera. Con su 


DVD-RAM pone punto de salida a 
una carrera por conseguir el 
mercado del DVD en los PCs. 

DVD: las siglas 
del vídeo casero 

Dentro de muy poco, tener todas 
nuestras grabaciones será una 
realidad. Dispositivos como el 
que nos ocupa, serán los "culpa¬ 
bles" de ello. Desde hace más o 
menos unos meses, el DVD-RAM 
dejó de ser un prototipo para 
pasar a ser una posibilidad mas 
en nuestros equipos. Una de las 
principales ventajas que tiene 
este dispositivo de Panasonic, 
es que los discos vienen prote 
gidos por una especie de carcasa 
a modo de disco de 31/2 que, 
una vez grabado el disco, se 
puede retirar dejando dicho 


disco listo para ser reproducido 
en cualquier lector de DVD. De 
esta forma, se asegura una gra 
bación fiable a prueba de fallos. 
Qué duda cabe que el disco 
compacto todavía tiene un mer 
cado muy afianzado, pero la 
calidad que podemos sacar del 
DVD es altísima comparada con 
el primer formato. El DVD es 
mucho más preciso. Los surcos 



Panasonic incluye un DVD-ROM 
para realizar copias de DVDs. 



El equipo al completo: cartuchos grabables de los que se puede 
extraer el disco, una vez se haya copiado para su reproducción. 


que configuran el área de datos 
está formada por surcos más 
pequeños y cercanos entre si. 

Por tanto, físicamente es mas 
preciso y por ello se justifica, de 
momento, el elevado precio de 
grabadoras y discos vírgenes. 

El dispositivo se entrega con 
dos discos en blanco, uno de 
2,6 Gigas y otro de 9,4 Gigas, y 
un lector DVD. La capacidad de 
un disco DVD es infinitamente 
mayor que la de un CD que de 
momento no pasa de los 700 
Megas. Todo lo contrario que el 
DVD que ya está trabajando en 
discos de 22 Gigas, el equiva¬ 
lente a la media de capacidad 
que se mueve en la mayona de 
los equipos caseros. Por tanto, 
dentro de poco todo aquel 
que tenga una cámara digital, 
encontrará en estos dispositivos 
el aliado ideal para guardar sus 
grabaciones caseras o, por qué 
no, profesionales. Por supuesto, 
es un excelente soporte para 
guardar copias de seguridad o 
archivos de sonido. 


Nuestra opinión 


La aparición en el mercado 
informático de las grabadoras 
de DVD va a ser un auténtico 
acontecimiento. Los usuarios 
esperan un abaratamiento de 
los precios de los discos y las 
propias unidades. Y la industria 
trabaja para conseguir disposi¬ 
tivos más rápidos y de mayor 
capacidad. Si el CD supuso un 
gran paso para todos aquellos 
que necesitaban guardar gran¬ 
des cantidades de datos, el 
DVD será la solución definitiva. 
Ahora, además de datos, pode¬ 
mos guardar, sonido e imagen. 
El DVD será uno de los soportes 
del futuro. Panasonic y su DVD- 
RAM se adelantan y nos lo 
traen al presente. 


© Gran capacidad 
de almacenamiento 
© Incluye un lector DVD 
© Calidad de grabación 
en imagen y sonido 
© Su precio rondará 
las 200.000 ptas. 


Valoración 
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TempusOrdenadores 


Piensa una configuración...nosotros 

te la preparamos. 

MÁS DEMIL ARTÍCULOS EN STOCK CONSULTAR 


Garantía 3 años (*) 
Servicio Técnico propio 
5 años en el mercado 



TIMPIIS BÁSICO 


• Procesador PENTIUM® III 

• Caja Semltorre ATX 

• Placa TEKRAM excepto K7 

• 128 Mb Memoria 

• VGA 8 Mb 

• HD 20 Gb 

• CD Rom x52 Cyberdriver 

• Monitor 15" 

• T. S. Sound Btaster 128 PC 

• Altavoces 

• Modem Interno 56k 

• Floppy d e re g a j 0 

Teclado SAMSUNG 
+ ratón GENIUS 
+ alfombrilla 


TEMPOS ESTUDIANTE 


• Procesador PENTIUM® III 

• Placa TEKRAM excepto K7 

• Caja Semltorre ATX 

• 128 Mb Memoria 

•SVGA RIVATNTII32 Mb AGP 
(compatible) 

•HD 30GbUltra DMA 

• CD Rom x52 Cyberdriver 
•Monitor 17" 
.SOUNDBLASTER 128 PCI 

• Modem Interno 56 K 

• Altavoces/Floppy 


PRECIOSMÁDRID • PRECIOS IVANO INCLUIDO 
• OFERTA LIMITADA HASTA AGOTAR STOCK 
• PRECIOS SUJETOS A VARIACION SIN PREVIO AVISO 
* Garantía y precios aplicables sólo 
en nuestros centros de Madrid 


CPU 800 Celeron 

98.360 

AMD Duron 850 

99.850 

CPU K7 900 

107.000 

Pili 866 

115.400 

o» 

_i_.... 


TEMPOS INNOVA 


• Procesador PENTIUM® 4 

• Caja Semltorre ATX X01 Pent.4 

• Placa Base Pnetium 4 BUS 400 Mhz 

• ! 28 Mb Rimm PC 800 Mhz 
•HD 40 Gb Ultra DMA 

• VGA Geforce MX2000 32Mb. 

• Monitor 17" 

»DVD(1 marca) 

> T S. Sound Blaster 128 PCI 

• Modem interno 56Kb PCI 

• Floppy 
»Teclado PS2 

• Mouse PS2 

• Altavoces 



CPU K7 900 

124.150 

CPU K7 1000 

130.350 

PIII866 

132.910 

Pili 933 

134.390 

Pili 1000 

140.890 

de regalo 
Teclado 
SAMSUNG 
+ ratón GENIUS 
+ alfombrilla 


PIV 1.3 Ghz 

180.600 

PIV 1,4 Ghz 

185.270 

PIV 1,5 Ghz 

consultar 

PRÓnBN 

Pentium III, MMX y Celeron son marcas 
registradas de Intel Corporation 


Impresora Epson Stylus Color 580+Scanner HP 3300 



21.000 


SUPIR OFERTA PORTATIL 



CALIDAD RECONOCIRA 


Garantía 3 añas en equipos 
montados: piezas y mano 
de obra, CPU y Monitor excepto 
CDRom con 1 año de garantía 


SERVICIO TECNICO 


Línea telefónica de 
atención al cliente 


FINANCIACION INMERIATA 


Hasta 3 años 


ENTREGA INMEDIATA 


RUSCAMOS DISTRIBUIDORES 


ACTUALIZAMOS TU PC 
PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO 


TRARAJAMOS CON 
PRIMERAS MARCAS 


c/ Méndez Alvaro, 8 

Frente Estación Atocha 
Metro Atocha 
Tel.:91 5276494 
Tel.:91 5276413 
Fax:91 5277347 

- 4 ¡K. 


r k 
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ACER TM 201 T 


TEMPUS PROFESIONAL 


• Procesador PENTIUM® III 

• Ploca TEKRAM excepto K7 

• Caja Semltorre ATX 

• 256 Mb Memoria 

• SVGA MATROX G450AGP 

• HD 40 Gb Ultra DMA 

• DVD (I o marca) 

• Regrabadora (I o marca) 

• Modem 56 KSUPRA 

• Monitor 17” 

• SOUNDBLASTER 1024 

• Altavoces 

• Floppy 



PR^IEW 

IMPRESORAS/SCANNERS P/1 


CPU K7 1200 

178.090 

CPUK7 1300 

181.480 

Pili 933 

178.280 

P lili 000 

184.780 

de regalo 

Teclado 
SAMSUNG 
+ ratón GENIUS 
+ alfombrilla 


• Intel Celeron 600 Mhz Celeron 600 

• Memoria 64 Mb 

• Disco Duro 5 Gb 

• Pantalla 12.1 "/TFT 

• Cd Rom x24 

• Tarjeta de sonido 36 bits 

• Modem Interno 56 K 

• Windows 98 


199.900 


Acbr i/i 


IMPRESORAS EPSON 



C/ GENERAL PARDIÑAS, 27 
Metro Goyo 
Tel.:91 5772052 
Tet.:9t 57761 66 
Fax:91 5780925 


!° + 
I 


MONITORES 


—- ' I I ¡ 

IB |li r « 


HEWLETT 

PÍ.CKARD 


DESK-JET640 C PC/MAC USB 12.451 

DE5K-JET 840 C PC/MAC USB 18 500 

DESK-JET 843 C PC/MAC USB 20.600 

DESK-JET 930 C PC/MAC USB 25 900 

DESK-JET 959 C PC/MAC USB 28.500 

DESK-JET990 C PC/MAC USB 46,900 

LASER-JET 1200 1200x1200 8MB 12PPM 64.900 

SCANNER 3300C 11.594 

SCANNERSCAN-JET 3400 C USB/PAR 14.200 

SCANNER SCAN-JET 4300 C USB 20.500 

CONSULTAR OTROS MODELOS 

TIENDAS RECOMENDADAS 


STYLUS COLOR 580 USB 
STYLUS COLOR 680 USB 
STYLUS COLOR 680TRANSPARENT 
STYLUS COLOR 980 USB 
STYLUS COLOR 1520A3+ 

STYLUS COLOR PHOTO 790 C 
STYLUS COLOR PHOTO 890 C „i®' 

STYLUS COLOR PHOTO 1290 A3 
SCANNER 1240 U PHOTO 
SCANNER 1240 U PERFECT 

REGRABADORAS 


.60° 


12.500 

17.500 

17.900 

41.500 
83.700 

24.500 

35.900 

68.900 

37.900 
29 800 


PLEXTOR 12X10X32 RETAI L 

37 961 

YAMAHA 16X10X40 IDE OEM 

30 464 

LG 8080 IDE RETAIL 

14 929 

HP 9350 10432INT 

23 990 

SONY 160 12X8X32 RETAIL 

23.488 

SONY 16X10X40 RETAIL 

33.996 


1 5" VS PROVIEW (1280x1024) 

1 5" LG 552V (1024x768) 

15" SAMSUNG 550S (1024x768) 

15" MITSUBISHI SCAN51 
15” DAEWOO 531XN (1280x1024) 

17" PROVIEW MULT. OEM(i2B0xi024) 

17" LG FLATRON SW775FT (i 280x1024) 

17" LG FLATRON 795 FT+ 

17" SONY A220TRINIT. (1280x1024) 

17" SONY E220E TRINIT. ( 1600x 1200) 

17" PRIMA COLOR DIGITAL 
17" SAMSUNG 753 DF SYNCMASTER 
17"SANTRON 76E (1280x1024) 

19" PROVIEW 26 MULT. <i280xi024> 

CONSULTAR OTROS MODELOS 

IMPRESORAS Lexmvrk 

Z32 COLOR JETPRINTER 
Z42 COLOR JETPRINTER 
Z52 COLOR JETPRINTER 
LASER E-312L 1200x1200 10PM 


23.935 
24 840 

24 871 

25 960 
22 200 
33 951 
43.440 

53 712 

54 346 
60 840 
27.945 
41 895 
29 696 
54 461 


14.900 

16.900 
22 500 
45 900 


POZUELO DE ALARCON: INFORMATICA CRISAL Plaza Gobernador Te!.: 91 715 06 49 Fax 91 7 1 5 40 83 C. C, La Estación Local 115, Junto Est. RENFE 
SEVILLA C/Luis Montoto, 88Tel.:95 457 13 16Fax:95457 1361 (se montan redes de todo tipo) 

PAIS VASCO - GETXO:C/Alangobarri, 3 LONJA Tel. y Fax. 944 91 5043 
TOLEDO - MT INFORMATICA C/ Diputación, 2 Tet. y Fax 925 22 14 10 


































A R D W A R E _ 

IAná l isis 


StudioDrive 
161040 U&l 


Regrabadora de CD portátil 



Ficha técnica 


Precio; 

77.604 ptas. 

Compañía: 

LaCie 

Contacto: 

902 402 770 

Velocidad: 

CD RW lOx, 
CD-R 16x, R 40x 

Conexión: 

USB y FireWire 

Accesorios: 

Discos compactos. 

cable de conexión + FireWire 

Software: 

Easy CD Creator, 
Toast y DirectCD 


L aCie tiene motivos para estar 
de enhorabuena. Su nueva 
negrabadora StudioDnve 161040 
ofrece una sene de caracterís¬ 
ticas envidiables. Lo primero de 
todo su velocidad. Grabar un 
disco compacto a 16x es patn 
momo, de momento, de pocas 
unidades. Y lo segundo es que 
combina, bajo el nombre de 
U&I, un nuevo concepto que 
facilita la conexión USB y 
FireWire en la misma grabadora. 
Esto es muy atractivo para los 
usuanos que dispongan de un 
ordenador portátil. 


Potente velocidad 
de grabación 

Bajo el concepto de una unidad 
que permite la conexión por 
USB o FireWare, la casa LaCie 
presenta una grabadora que 
puede ser conectada, bien a un 
PC o portátil, bien a un Mac, en 
cualquier momento, sin necesi¬ 
dad de reimciar el equipo. Es 
decir, podemos conectarla "en 
caliente" y seguir trabajando. 
También dispone de una cone 
xión RCA, ideal para grabar 
audio "al vuelo". Una función 
muy útil y poco explotada. 
Gracias a esto se podría pasar 
cualquier tipo de sonido de un 
equipo de música o de cualquier 



La parte trasera esconde dos 
tomas RCA para CDs de audio. 


unidad de características simula 
res. Tan sencillo como conectar 
y grabar. Pero lo realmente inte¬ 
resante es la velocidad del dis¬ 
positivo: 16x para la grabación 
de discos compactos, lo que 
supone que un disco de 650 
Megas se grabe en aproximada¬ 
mente anco minutos. Tanto en 
la lectura como en el registro de 
cualquier tipo de datos brinda 
una versatilidad y fiabilidad 
poco usuales. No obstante, los 
mejores resultados se obtienen 
con la interfaz FireWire. 

El buffer es de una capacidad 
generosa. Un total de 8 Megas 
que garantizan la perfecta gra 
bacion, sin saltos, y erradican 
los problemas de insuficiencia 
de alimentación. Ademas, utiliza 
la tecnología Láser de Fase Pura, 
que proporciona una calidad en 
la grabaciones sobresaliente, al 
estabilizar la potencia del láser 
y eliminar los posibles reflejos. 
La regrabadora admite la mayo 
na de los soportes, como por 
ejemplo los nuevos discos de 
700 Megas a 16x, que añaden 
hasta seis minutos más que los 
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El puerto FireWire es el idóneo 
para equipos portátiles. 


discos estándar, un equivalente 
a 50 Megas extra por disco 
Otra de las gratas sorpresas 
que incluye la grabadora es su 
software. Mientras que otras 
ofrecen una aplicación para 
"tostar" los discos, LaCie anade 
tres Dos de ellos, el «Toast» y 
el «Easy CD Creator» para gra¬ 
bar, y el «DirectCD» para con 
vertir y tratar los discos com¬ 
pactos como si fueran unidades 
de disco duro. 


Nuestra opinión 


Aunque su diseño resulta algo 
aparatoso y no consigue el 
efecto deseado, lo que real¬ 
mente nos importa de esta 
grabadora no lo encontramos 
en su carcasa azul. En sus 
entrañas reside el secreto de 
ina velocidad excepcional que 
soluciona un disco compacto 
de 650 Megas en tan sólo 
cinco minutos y nos deja el 
ordenador libre para seguir 
trabajando. Las dos posibilida¬ 
des de conexión son la mejor 
propuesta que LaCie podía 
ifrecer para no restar calidad y 
prestaciones a la unidad. El 
software incluido sigue la 
línea de la unidad. Programas 
útiles y fáciles de utilizar por 
cualquier tipo de usuario. 

Una buena regrabadora que a 
primera vista engaña, pero que 
es realmente buena. 


© Velocidad de grabado 
y regrabado 
© Software 

9 Fácil manejo y transporte 

© Diseño 


Valoración 
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Cordless 

MouseMan Optical 


Ratón óptico inalámbrico 



Ficha técnica 


Precio: 

14.900 ptas. 

Compañía: 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Conexión: 

USB/PS2 

Chip: 

RADEON 

Resolución: 

300 ppp 

Accesorios: 

Base 

radiofrecuencia, pilas 


L ogitech presenta su ratón (o 
el ratón de la comunidad de 
usuarios) más esperado en la 
historia de la informática. 

Un dispositivo que no tiene 
partes mecánicas ni cables que 
limiten su movimiento. 

Cordless MouseMan Optical es 
la combinación de numerosas 
tecnologías en un producto 
único en el mercado. 

En principio, su diseño se basa 
en la gama MouseMan, en color 
azul metalizado con botones en 
color gris metal y un botón 
lateral. Hasta ahí ninguna sor 
presa. Las diferencias llegan 


cuando se observan dos zonas 
de goma antideslizante a 
ambos lados del ratón 
¿Y el cable? Ya no existe. Un 
receptor por radiofrecuencia 
con conexión al puerto PS/2 o 
USB permite conectar con el 
ratón hasta cinco metros de 
distancia sin obstaculizar el 
escritorio. Como ultima caracte¬ 
rística destacable, comentar 
que la tecnología óptica ha 
sido mejorada: el parpadeo de 
rastreo es más elevado, con lo 
que no hay saltos entre pixeles 
y el ratón es de gran utilidad 
cuando se trata de realizar 
diseños o trabajos de precisión. 



La base controla el ratón a 
través de radiofrecuencia. 


El software 
que ayuda 

Y nunca mejor dicho. Según 
Logitech, un ratón sin el soft¬ 
ware instalado reduce hasta un 
50% su productividad. ¿Tan alto 
es el porcentaje? ¿Qué programa 
puede aumentar la capacidad de 
un ratón con botones sin carac¬ 
terísticas especiales? En princi 
pío, «Logitech MouseWare 9.27» 
(última versión del software 
controlador de su popular gama 
de ratones), acaba de incorporar 
el «WebWheel», un software que 
dispone en la pantalla una serie 
de botones cuando se produce la 
pulsación de la rueda central. 



Su menú «WebWheel» accede 
a funciones programables. 



Su sensor óptico posee una tec¬ 
nología de ahorro de energía. 


Esto incrementa el número de 
funciones de la rueda 
Lo peor en este ratón es, sin 
duda, su peso. Las dos pilas que 
alberga en su interior no le brin¬ 
dan ninguna ligereza y puede 
notarse tras muchas horas de uso. 
Lo mismo ocurre con el lateral 
derecho, que carece de una base 
antideslizante en la dirección del 
dedo menique que puede moles¬ 
tar al cabo de un tiempo. Pero 
son nimiedades que no deben 
eclipsar al, por el momento, 
mejor ratón del mercado. 


Nuestra opinión 


i 


■ 


¡ 


¿El primer ratón inalámbrico y 
óptico del mercado? Tras una 
gran campaña de marketing, 
Logitech ha logrado que esto 
sea así, a pesar de que otros 
productos, como los de la casa 
Genius, ya poseyeran ambas 
tecnologías. Sin embargo, la 
precisión, ergonomia y fiabili¬ 
dad de este producto rebasa 
todas las expectativas. Se ha 
incrementado la resolución de 
recorrido para evitar el salto de 
pixel que otros ratones ópticos 
poseen defectiblemente. 
También se ha mejorado el 
peso y, por lo tanto, el movi¬ 
miento. Un producto que está a 
la altura de lo que se esperaba. 




J 


© Diseño ergonomico 
© Software muy completo 
© Bajo consumo 

® Algo pesado 


Valoración 
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Análisis 


AOpen AK73 i394(A) 


Placa base 



U na nueva placa base de 
AOpen donde se pone de 
manifiesto la integración de ele 
mentos. Para empezar, esta 
placa madre se basa en el chip 
VIA Apollo KT133A para ATX que 
soporta procesadores AMD, 


Duron y Athlon. Sus tres slots 
DIMM permiten hasta 512 Megas 
de RAM por DIMM, lo que le 
convierte en una seria propuesta 
para los diseñadores infográficos. 
Otra de las soluciones más 
demandadas son los cuatro puer¬ 


tos USB para conectar vanos dis¬ 
positivos simultáneamente sin 
desconectar los instalados, y el 
puerto FireWire en placa 
Como otros productos lanzados 
en el último ano, la propiedad 
Wake On LAN permite al ordena 
dor ser reactivado a través de la 
Red, asi como suspender toda la 
memona actual de ubicación de 
iconos, programas y configura 
ciones para que, la próxima vez 
que se arranque el PC no haga 
falta esperar el lento proceso de 
inicio, sino que baste encender y 
la RAM descargue la configura 
ción una vez apagado el PC. 
Completa y fácil de instalar. 


Ficha técnica 

Precio: 

35 900 ptas. 

Compañía: 

AOpen 

Contacto: 

916 711 450 

Procesador: 

Athlon 

Puertos: 

4 USB infrarrojos 

Accesorios: 

Norton Antivirus 


Nuestra opinión 


Una placa base con caracterís¬ 
ticas actuales como puerto 
infrarrojos, tres slots para 
memoria DIMM, sonido inte¬ 
grado y muchas más funciona¬ 
lidades extras es más que 
necesario en un equipo en el 
que se deseen utilizar software 
y hardware actual. La integra¬ 
ción es, como en otras placas 
analizadas, casi excesiva, pero 
cumple su cometido de apoyo 
al hardware. Y si además se 
adaptan los nuevos protocolos, 
como FireWire, ya resulta un 
producto más que potente y 
expandible, algo que a los 
usuarios de ordenadores portá¬ 
tiles les gustará bastante. En 
todo lo demás, este modelo 
1394(A) es idéntico a su her¬ 
mana Pro(A), conformando el 
grupo de placas base más 
avanzadas del mercado. 


L 


© Fácil de instalar 
© Se suspende en RAM 

© Cuatro puertos USB 
O Puerto FireWire 


Valoración 


AOpen AK73 Pro(A) 

Placa base 



E sta placa base de AOpen se 
diferencia de la adjunta en 
pocas cosas. Básicamente, una 
disposición ligeramente distin¬ 
ta por la exclusión del puerto 
FireWire que, vistas las actúa 
les necesidades de los usuarios 
de dispositivos de almacena 


miento y ordenadores portáti¬ 
les empieza a ser más que 
necesario. Sobre todo por su 
compatibilidad con otros 
estándares como iMac. Por lo 
demás, una tarjeta VIA Apollo 
KT133A, capaz de soportar 
Ahtlon Tbunderbird gracias a su 


soporte 266 MHz(EV6). 

El Doctor Voice también está 
presente en este producto, el 
cual alerta al usuario con voz 
real cuando existe algún pro¬ 
blema en la placa. No obstante, 
es posible actualizar opcional 
mente para conseguir el Dr. 

LED que permite, a través de 
luz, chequear y momtorizar el 
estado del hardware cada vez 
que se arranca el PC. La sus¬ 
pensión a RAM, los cuatro puer¬ 
tos USB y el bonus pack de 
software aumentan la calidad 
de esta placa de consolidada 
marca que vio refrendada su 
calidad en nuestra comparativa. 


Ficha técnica 

Precio: 

30.300 ptas. 

Compañía: 

AOpen 

Contacto: 

916 711 450 

Procesador: 

AMD 

Puertos: 

4 USB infrarrojos 

Accesorios: 

Norton Antivirus 


_ 1 


Nuestra opinión 


Este modelo Pro(A) de AOpen 
reúne todas las características 
de un producto completo y 
versátil para el PC de hoy en 
día. A las funcionalidades de 
siempre hay que añadirles las 
siempre bien allegadas tecno¬ 
logías de voz en BIOS, como 
"Doctor Voice", que avisa de 
cualquier fallo con voz real a 
través del speaker. Además de 
una funcionalidad plena con 
cualquier dispositivo y su gran 
integración, este producto, al 
igual que su compañero 
comentado en esta página, 
posee un Bonus Pack CD con la 
versión 2000 del antivirus de 
Norton incluida. 

Una gran solución para sentar 
las bases de un gran PC ya que 
posee las novedades esenciales 
para que ningún software 
necesite más potencia. 
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Logitech QuickCam Traveller 


Cámara digital + vidcoconf erencia 



Q uickCam Traveller es el últi¬ 
mo dispositivo de Logitech 
diseñado para el entretenimien¬ 
to en el hogar y fuera de él. Y 
si hacemos especial hincapié en 
el entretenimiento es porque 
esta cámara se ha diseñado con 
una arquitectura semejante a la 


de los dispositivos digitales 
profesionales y con cierto aire 
jovial que le confiere un aire 
más desenfadado. Y con esto 
queda manifiesta su "baja" cali¬ 
dad en fotos en el exterior 
debido a su ratio de captura, 
640x480. ¿No es suficiente 


resolución? Todos los escrito¬ 
rios de Windows de hace cuatro 
años tenian esta resolución. 

Por otro lado, la velocidad en 
frames por segundo alcanza una 
media de 21 cuadros. Más que 
suficiente a la hora de capturar 
videos sin obtener ralentización 
visible (sí en movimientos muy 
agudos) pero que no llegan a 
percibirse en una videoconfe¬ 
rencia ejecutada en 
Netmeeting. Sin duda, una de 
las mejores soluciones de cara a 
completar el elenco de funcio¬ 
nes y ocio del PC, más que su 
utilidad con Internet. 


Ficha técnica 

Precio: 

29.900 ptas. 

Compañía: 

Logitech 

Contacto: 

913 753 368 

Dimensiones: 

160x70x25 mm 

Conexión: 

USB 

RAM* 

2 Megas 

Accesorios: 

Pilas, software 


Nuestra opinión 



Logitech es un fabricante cono¬ 
cido por todos. Sus dispositivos 
de entrada son los más llamati¬ 
vos y ergonómicos del mercado. 
Sus Webcams, de las primeras 
en hacer aparición en un mer¬ 
cado ávido de imagen digital, 
marcan la pauta a seguir. ¿Que 
Logitech crea una Webcam con 
dos bases antideslizantes? Pues 
el mercado copia. ¿Que crea 
una cámara Web que puede 
transportarse y hacer fotos en 
la calle? El resultado se verá en 
pocos meses. La idea no es 
nueva pero Logitech lo ha con¬ 
vertido en un concepto más 
que en un mero accesorio. Fácil 
de manejar y muy buena cali¬ 
dad de imagen. Notable. 


© Diseño transparente 
© Fácil de manejar 
© Página gratis en Internet 
© Precio ajustado 


Valoración 


Trust SpaceCam 300 


Webcam para vidcoconf erencia 



T rust presenta un producto 
más para completar un mer¬ 
cado que, saturado por este 
tipo de soluciones, busca más 
innovación. Con este producto 
parece que lo único que 
encuentra es un diseño diferen 


te, con el mismo motor de cos¬ 
tumbre. Un CCD capaz de alcan¬ 
zar 640x480 y una resolución de 
color de 32 bits que permite 
una alta compatibilidad con los 
programas adjuntos como 
«VideoMail» o «Netmeeting». 


Debido a su carácter fijo, no 
portátil y la base de gran peso, 
esta cámara consigue posiciones 
realmente imposibles sobre el 
monitor, algo que hemos podido 
echar de menos al utilizar otras 
webcams cuya base se adhería 
sin posibilidad de movimiento. 
Aun queda por eliminar el cable 
USB de estas cámaras para con¬ 
seguir la funcionalidad total. El 
software permite capturar imá¬ 
genes y grabar video sin proble 
mas, pudiendo gestionar todos 
los archivos que se van realizan 
do. Todo ello la hace aconseja¬ 
ble pero en absoluto original. 


r Ficha técnica 

Precio: 

Consultar 

Compañía: 

Trust 

Contacto: 

www.trust.com 

Dimensiones: 

100x30x11 mm 

Conexión: 

USB 

Resolución: 

640x480 

Accesorios: 

Netmeeting 
Video Mai l 
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Nuestra opinión 


Webcams hay muchas, eso es 
indudable. Pero la mayoría no 
cubren la demanda de cali¬ 
dad: imagen defectuosa en la 
videoconferencia, captura de 
tamaño extremadamente 
pequeño y software algo 
infantil. Con esta cámara 
tenemos cal y arena. 

Un diseño atractivo y una 
amplia funcionalidad, respal¬ 
dados por una robustez fuera 
de serie en este tipo de peri¬ 
féricos. Su base es lo sufi¬ 
cientemente pesada como 
para soportar posiciones 
imposibles. Los puntos nega¬ 
tivos vienen dados por el 
tamaño de las fotos cuando 
se realizan capturas y el 
siempre vídeo de calidad 
media que se deteriora al rea¬ 
lizar una videoconferencia 
con una conexión defectuosa. 


1- 1 

Q Diseño atractivo 


Q Buena resolución 


Q Base muy estable 


© Nada nuevo 



Valoración 

8 
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A R D W A R E _ 

I AnáLisis 


Zoltrix Nightingale 



Tarjeta de sonido óptica 


Ficha técnica 


Precio: 

6.264 ptas 

Compañía: 

Zoltrix 

Contacto: 

902 120 164 

Conexión: 

PCI 

Chip: 

Audio 3D CRL 

Software: 

Rack de audio 

Accesorios: 

Tomas ópticas 


Z oltrix lanza la tarjeta más 
esperada para los que bus¬ 
can precios asequibles. En pri¬ 
mera instancia, podemos decir 
que se trata de una Sound 
Blaster Live! a la que se le han 
reducido algunas prestaciones 
avanzadas, de esas que casi 
nunca se usan, en pos de con¬ 
seguir el mejor precio. Y así 
ocurre. Con "Nightingale PRO 
6", una tarjeta PCI con salidas 
para cuatro altavoces, tomas 
ópticas y síntesis para MIDI 
profesional, se obtienen todas 
las prestaciones de una gran 
tarjeta de sonido. 


La tarjeta se divide en dos par 
tes físicas, la de las entradas y 
salidas comunes, que reúne la 
entrada y salida de audio a tra 
ves de dos tomas para cuatro 
altavoces, micrófono y SPDIF, 
entrada digital que permite 
conectar altavoces a través de 
un DIN de cuadrafonías como 
Cambndge SoundWorks para 
evitar ruidos de fondo. 

El accesorio para grabaciones 
ópticas se centra en la admi 
sion de sonido proveniente de, 
por ejemplo, un MimDisc. Las 
grabaciones y salidas de audio 
a través de este cable son la 
mejor baza de este producto. 
Para aquellos que piensen que 
Zoltrix ha centrado este pro¬ 
ducto para el uso exclusivo 
doméstico, sino que permite su 
instalación en Windows 2000, 
para creaciones profesionales. 

El software 
más potente 

Como software, "Nightingale 
PRO 6" incluye el rack de 


audio, un programa que aúna 
las diferentes funciones de la 
tageta de sonido para su total 
utilización en Windows. Este 
programa es igual de fácil que 
manejar una cadena de sonido; 
de hecho, posee los mismos 
controles. Asi pues, el progra¬ 
ma presenta el centro de con¬ 
trol, donde se reúnen todas las 
opciones del rack; reproductor 
de CD, algo más completo que 
el que instala Windows por 
defecto; reproductor MIDI, 
capaz de tratar archivos MID e 
incluso RMI asi como crear lis- 



Su accesorio óptico permite 
grabar desde, por ejemplo, un 
Minidisc, con total fidelidad. 
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PRO 6 



El software convierte tu PC en 
un completo rack de audio, 
emulandi B una inii'kadena. 


tas de reproducción, reproduc 
tor MP3, algo que pocos repro¬ 
ductores incluyen como fundón 
estándar y un mezclador para 
jugar con el volumen y fading 
de las distintas entradas de 
audio. Fácil de instalar y operar 
con todas sus opciones, esta 
tarjeta se convierte en el 
estándar de integración para 
los fabncantes que deseen dar 
a los clientes una gran operati 
vidad y un buen precio sin 
renunciar a la calidad de las 
grandes marcas. Y los que esten 
pensando en adquirir una tarje 
ta que supere a la que posee 
desde la compra o la que venia 
integrada, ya sabe qué comprar 


Nuestra opinión 


Zoltrix se ha caracterizado 
siempre por poseer el sector 
más explotado, el de los 
fabricantes de gama baja. 

Pero tanto se ha especializa¬ 
do, que es posible que ya se 
encuentre entre los más gran¬ 
des del panorama informático. 
La tarjeta que nos ocupa es 
versátil, potente y realmente 
asequible. Por apenas 7.000 
pesetas se nos brinda toda la 
funcionalidad de los grandes 
dispositivos de sonido. ¿Qué 
obtenemos con este producto? 
La certeza de que, aunque 
gastemos poco dinero, el sis¬ 
tema cobra las propiedades de 
un equipo profesional. Más no 
podemos pedir. 


© El precio más bajo 
9 Accesorio optico 
9 Entradas y salidas 
9 Software completo 


Valoración 
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Creative BlasterKey MP3 


Teclado MIDI 



C reative BlasterKey MP3 es el 
teclado MIDI estándar por 
excelencia. Se trata de un 
teclado de piano simple provis¬ 
to de botón de efectos, menú, 
volumen y scroll con los que se 
controlan todas las funciones a 
través de software. Pero no 
únicamente mediante el hard 


ware de la máquina. Una vez 
conectado al puerto MIDI el 
teclado puede empezar a sonar. 
Se comporta como un piano 
normal, con la excepción de 
que las teclas no pueden ser 
tocadas excesivamente deprisa 
pues no son procesadas como 
si se tratara de un piano real. 


20 teclas negras y 29 blancas, 
más los 8 botones de función 
trabajan junto al progra 
ma, BlasterKey MP3, que 
permite cargar melodías 
predeterminadas o nuevas, 
descargables desde Internet. 
Con ellas puede aprenderse a 
seguir el ntmo, incorporar 
efectos y sacar ese espíritu 
musical que todos llevamos 
dentro. El acabado no es quizás 
todo lo atractivo que se espera, 
pero su tacto es muy real y el 
ocio más que demostrado por 
sus vanadas funciones de tutor 
y composición libre. 


Ficha técnica 

Precio: 

21.500 ptas 

Compañía: 

Creative 

Contacto: 

916 625 116 

Dimensiones: 

500x25x12 mm 

Conexión: 

MIDI Port 

N° de botones: 

8 y 49 teclas 

Accesorios: 

Software 


Nuestra opinión 


Desde que Sound Blaster entró 
de lleno en el mercado del 
sonido, decenas de aplicacio¬ 
nes en las que aparecía un pia¬ 
nito en la pantalla han conver¬ 
tido las ilusiones del usuario 
por componer sus propias 
melodías, en una yerma tarea 
que sacrificó la versatilidad de 
las tarjetas de sonido. Y es 
que intentar "tocar" el piano 
sobre un teclado QWERTY roza 
lo absurdo. Quienes conozcan 
el mundo MIDI sabrán que es 
la mejor opción para aprender 
a tocar el piano, componer 
piezas, mejorar la coordinación 
rítmico-visual y, sobre todo, 
divertirse. Un piano algo tosco, 
pero muy funcional, para esas 
tardes lluviosas o aquellos que 
deseen aprender a tocar el 
piano de un modo más barato 
y entretenido que el usual. 


© Fácil manejo 
© Factor educativo 
© Melodías descargables 

® El diseño 


Valoración 



Plantronics 

Auriculares USB 



Ficha técnica 

Precio: 

29.900 ptas. 

Compañía: 

Plantronics 

Contacto: 

902 415 191 

Conexión: 

USB 

Potencia: 

6 W 

Accesorios: 

Software 


P lantronics DSP 500 es el 
modelo avanzado en presta¬ 
ciones a su hermano menor, DSP 
300. Respeta la arquitectura de 
cascos y micrófono, integrados 
ambos sin necesidad de duplicar 


DSP-300 


el cableado que va hasta el PC. 
Para eso está el terminal USB. 

Pero aquí se pone de manifiesto 
un auricular con mejor sonido: 
más profesional. Un producto muy 
adecuado para los que quieren u- 
na alternativa a los altavoces, ya 
sea por falta de espacio o imposi 
bilidad de subir el volumen ya 
que este producto se encarga de 
gestionar el sonido sobresaliente 
mente gracias a su procesador 
digital de señales. Su instalación 
es muy simple, basta con conec 
tarlo al puerto USB e instalar el 
software accesorio para disfrutar 
de alta calidad de sonido con las 
aplicaciones habituales. 0 realizar 
videoconferencia disfrutar de 
juegos que incluyan operatividad 
con la voz o utilizar multimedia 
con sonido envolvente. 


© Fácil de instalar 
© Software completo 
© Muy cómodos 

© Precio elevado 


Valoración 



Plantronics 

Auriculares USB 



Ficha técnica 

Precio: 

19.900 ptas. 

Compañía: 

Plantronics 

Contacto: 

902 415 191 

Conexión: 

USB 

Potencia: 

3 W 

Accesorios: 

Software 


E l modelo DSP 300 se centra en 
una buena calidad de audio 
con las prestaciones que brinda 
un micrófono integrado. Son lo 
más parecido a los auriculares 
SideWinder Game Voice de Micro- 


DSP-5OO 


soft, pero quizás, con menos mo¬ 
vilidad del micrófono retráctil. 

Una conexión USB hace las veces 
de conexión de audio y micro, ya 
que carece de conectores jack y 
realiza todas las funciones de DSP 
(Digital Signal Processing) a tra¬ 
vés de este puerto. Y el software 
ayuda a ello, consiguiendo una 
total compatibilidad con los pro¬ 
gramas ejecutados. De hecho, la 
edición de sonido o los progra 
mas de videoconferencia son mu¬ 
cho más fáciles de usar con estos 
auriculares. Quizás, el problema 
de estos auriculares sea su exclu¬ 
siva adaptabilidad al PC, dejando 
a un lado su uso con o tro tipo de 
dispositivos de Hi-Fi. ¿Pero quién 
quiere un auricular provisto de 
micrófono para escuchar música 
con, por ejemplo, un walkman? 


© Ligeros 
© Buen sonido 
© Muy versátiles 

© Precio elevado 


Valoración 
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F T W A R E 


Compa ra ti va 


Desinstaladores para Windows 


Es el fin... 



Windows suple sus carencias con 
distintos productos que vienen 
ofertados por varias compañías. Los 
desinstaladores se encuentran 
dentro de este grupo debido a la escasa 
adaptación de las herramientas del 
sistema operativo de Microsoft, que 
sólo sirven para desinstalar una sene 
de aplicaciones. Vamos a intentar 
descubrir su verdadero potencial... 


Texto: Antonio Santos 


E l aspecto que presenta 
un disco duro después 
de un largo periodo de 
tiempo en el que ha 
sido utilizado como 
conejillo de indias para instalar y 
desinstalar numerosas aplicacio¬ 
nes, es ciertamente desolador. 

La desinstalación de un programa 
no suele borrar las huellas que ha 
dejado el paso de una aplicación 
por el ordenador y a menudo el 
Registro se llena de aplicaciones 
instaladas tiempo atrás. Sin em¬ 
bargo, los desinstaladores inten 
tan paliar estos efectos. Mediante 
sus funciones monitorizan la ins¬ 
talación de un programa para que 
su desmstalación sea más efecti 
va. Recortan los rastros de an¬ 
tiguas aplicaciones y obtienen 
algunos megas libres adicionales 
dentro del disco duro. 


Muchas funciones 

Todas las aplicaciones revisadas 
en la comparativa comparten un 
rasgo común: son juegos de 
aplicaciones diversas orientadas a 
minimizar el espacio perdido en el 
disco duro. 

Dentro de las aplicaciones elegi¬ 
das figuran «Norton CleanSweep 
2001», opcion aportada por 
Symantec; «McAfee QuickClean», 
descendiente de «McAfee 
Unlnstaller»; la aplicación de 
Data Becker «Power Cleaner 6» y 
«MindSoft CleanUp Deluxe 4». 

El mejor puesto de la comparati 
va se lo lleva el producto de 
McAfee que a pesar de no aportar 
nada nuevo es la aplicación que 
recupera más espacio y una de 
las que tiene el mejor tiempo de 
búsqueda. «Power Cleaner 6» 
tiene un precio muy ajustado, lo 
que le ha permitido pelear por el 
galardón de cahdad/precio. 
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¡de la basura! 



Diseño de la interfaz 
Q Cubre todas las áreas 
© Búsquedas muy rápidas 
© Numerosas aplicaciones 

© Poca efectividad en archivos huérfanos 


Ficha técnica 


CPU Pent ium 100 MHz _ 

Memoria RAM 32 Me as 

Sistemas operativos 
Windows 95/98/Me/2000/NT 

Ma nuales Si (im pres o y en PDF ) 

Asistentes Si, Todas las acciones 
son con asistentes 


El hijo pródigo de «McAfee Unlnstaller» 


Power Cleaner 6 


Predo: 2.995 ptas. Fabricante: Data Becker 


Inicial control de la instalación 

i £)e$¡nstataf 
0 Reinstalar 

Q> Iróctac fcrtrol de la sesión de Internet 
C/J Ebmmai la sesjgn 
Q Restaurar la sesión 
I h Acceso denegado 

!Ü W^-CondRicner 
íQ RegistTjJ-CheckUp 
g| Soft Mover 

ConfStf Manager 

a Parámetros. 

|£. £stadíshcas. 


Ficha técnica 


CPU Pentium 90 M onitorizar aplicaciones Sí 

Memoria RAM 16 Me as 

Sistemas operativos Windows 

95/98/NT_ 

Manuale s Sí (impreso) _ 

Asistentes No_ 

Control de acceso a Internet Si 
(puede momtonzar una sesión) 


Búsqueda archivos huérfanos 
Sólo algunos tip os_ 

Desinstalar programas previos Sí 
Herramienta para el Registro Sí 

Activo en background Sí 


© Prevé conflictos 
de software 
© Busca archivos 

antiguos de 16 bits 
© Guarda y restaura 
de forma eficaz 
© Poca ayuda 
© La forma de su interfaz 


Control de acceso a Internet Sí. 

;caché, cookies correo, etc.) 

Moni torizar apl icaciones Si 
Bús ueda archivos huérfanos Si 

Desinstalar program as previos Si 
Herramienta para el Registro Si 
Activo en background Si 


Norton CleanSweep 2001 


Predo: 7.495 ptas. 


Fabricante: Symantec 


IJveÜpdate Qpcímes 

[Norton CleanSweep | 


s-r 

B 

Avanzado 
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Roglttry Sw**p jk 

Limpiar del Registro de Windows tas entradas no utWzatiJri 


Buscador de archivos duplicados 

Buscar archivos duplicados 


© Prestaciones del programa 
© Amplio número de funciones 
© Trabajo con ficheros huérfanos 
Q Los consejos que proporciona 

© Búsquedas muy lentas 


Ficha técnica 


CPU Pentium 100 MHz 


Memo ria RAM 32 Megas 


Sistemas operativos 

Win dows 95/98/Me/2000/NT _ 

M anuales Si (impreso y en PDF) 

Asistentes Sí. Para desplazar 
programas archivar, etc. 


Control de acceso a Internet Si 

Monitorizar a licaciones Ji_ 

Búsqueda archivos huér fanos Si 


De sinstalar programas previos Si 

Herramienta para el Registro Sí 
( Reqistiy Sweep") _ 

Activo en background Sí 


La experiencia de Symantec siempre juega a su favor 


MmdSoft CleanUp 4*0 


Predo: 4.000 ptas. Fabricante: MindSoft 



© Los asistentes para limpieza 
© Es bastante rápido 
© Manejo simplificado 

© No monitoriza la instalación de aplicaciones 
© Ayuda escasa en algunas partes del programa 


Ficha técnica 


CPU Pentium 100 MHz _ 

Memoria RAM 32 Megas_ 

Sistemas operativos Windows 

95 /98/Me/2000/NT _ 

Manuales Si (impreso y en PDF) 

Asistentes Si. Todas las acciones 
son con asistentes 


Control de acceso a Internet Si. 
(caché, cookie s, correo, etc.) 

Monitorizar aplicaciones Sí_ 

Búsqueda archive» huérfanos Si 
Desinstalar program as previos Si 
He rramienta para el Registro Si 
Activo en background Sí 


Buena relación calidad/prerio 


Para los usuarios que no exigen demasiado a un desinstalador 
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T W A R E 


Compa rati va 



Cuidado con 
lo "novedoso” 

Uno de Los graves problemas pro¬ 
vocados por algunos usuarios, es 
la ejecución de cualquier software 
que acaba de salir al mercado o La 
instalación del último componen¬ 
te de hardware fabricado. Aunque 
esto no es un sinónimo de que 
vayan a existir problemas, bien es 
cierto que la experiencia de un 
producto es un punto a favor para 
que se minimicen los conflictos 
en un futuro. Hay veces que un 
sistema se puede desconfigurar al 
instalarse un parche o Los últimos 
drívers para tal o cual componen¬ 
te. Desafortunadamente, Windows 
incorpora un insulso desinstala¬ 
dor. Aunque suele sacar al usuario 
de más de un apuro, este progra¬ 
ma se limita a deshacer el proce¬ 
so de instalación efectuado con 
algunos programas. 
Las instalaciones creadas con pro¬ 
gramas profesionales como 
"InstaLL Shield" suelen dar pocos 
problemas, aunque siempre dejan 
un rastro dentro del Registro de 
Windows. Sin embargo, algunos 
programas se instalan y Windows 
no es capaz de echarlos a la calle 
porque no puede seguir La traza. 
La mejor idea viene dada por la 
facilidad de los desinstaladores 
para monitorízar y supervisar la 
instalación de programas. 
Recogiendo Los estados previos 
de cada fichero. Los datos de Los 
archivos de cada directorio, etc., 
se puede controlar este proceso y 
salvaguardar ciertos ficheros para 
que al desinstalar no existan 
conflictos entre aplicaciones. Sin 
embargo esta técnica puede 
mermar Los recursos y no es La 
mejor idea cuando se trata con 
instalaciones "complejas" como 
puede ser la aplicación 
"Microsoft Office". 


Destaca or sus resultados 


McAfee 
QuickClean 1.03 

No aporta novedades visibles en la 
categoría de los desinstaladores 
pero recopila muchas funciones 
repartidas por distintos programas. 



os aspectos sor 
prenden nada 
más entrar al 
programa Por un lado 
su interfaz gráfica que 
dispone de muLtiples 
puntos de unión con 
«Norton Utilities». Por 
otro lado, la entrevista 
de "personalización" 
que aparece nada más 
acceder a la aplicación. 
El usuario tiene que 
responder a distintas 
preguntas relacionadas 
con el uso de los archi 
vos de su ordenador o 
la programación de 
operaciones automáti¬ 
cas Además, esta 
entrevista sirve de 
excusa a «QuickClean» 
para crear la base de 
datos "SmartLinks" que 
recoge datos sobre la 
relación existente entre 
los archivos del ordena 
dor. Recopila los archi 
vos que necesita cada 
programa para ejecutar 
se incluyendo iconos, 
DDLs. etc. 

Tras la "entrevista", el 
usuario puede escoger 
una de las opciones 


que figuran en la parte 
izquierda de la ínter 
faz. De hecho las 
semejanzas de este 
programa con la aplica¬ 
ción de Symantec son 
amplias y en general 
todas las funciones 
están repetidas en 
ambos programas. 

Eliminando 
aplicaciones 
y datos 

Bajo el epígrafe 
"CleanUp" el usuario 
encuentra vanas fun¬ 
ciones relacionadas con 
las desinstalacion de 
programas. Puede eli¬ 
minar aplicaciones ins¬ 
taladas de forma pre¬ 
via, junto a sus refe¬ 
rencias en el registro y 
sus accesos directos. 

Con "QuickClean Lite", 
el usuano puede recor 
tar de forma rápida el 
espacio gastado en el 
disco duro. Este grupo 
de funciones activa 
ocho depuradores para 
buscar información 
desechable en la pape 
lera de reciclaje, correo. 




Desde esta pantalla se accede a todos Los datos 
proporcionados por «Power Clean». 


fragmentos temporales, 
registro, caché, etc. 
Analiza los distintos 
ficheros y proporciona 
la posibilidad de elimi 
nar los archivos de 
forma definitiva 
con "Shredder". 

Si el usuario 
necesita un 
poco de espa¬ 
cio libre en el 
ordenador, 
puede utilizar 
"Space Maker" 
que borra 
archivos anti¬ 
guos de diver 
sas categorías 
hasta liberar el espacio 
especificado Entre 
estos ficheros se 
encuentran archivos no 
fundamentales, elemen 
tos multimedia, datos 
antiguos, etc. Se pue¬ 
den ajustar las fechas 
para buscar ficheros 
con cierta antigüedad 

Abundante 

Información 

Al igual que en el res¬ 
to de programas. Inter 
net está presente en 
las opciones de 
"CleanSweep". Incluye 
distintas funciones 
para limpiar la caché 
de datos, eliminar coo- 
kies, borrar ficheros de 
correo electrónico 
antiguos o eliminar 
los controles ActiveX 
y los plug-ins. 

De todas formas una 
de las mejores ideas 
para buscar ficheros 
que se puedan eliminar 
es «Power Clean», Aquí 
McAfee recopila una 
sene de funciones para 


limpiar el registro 
(muestra las entradas 
desconectadas o huér¬ 
fanas), buscar ficheros ' 
duplicados, recolectar 
archivos huérfanos 


(generados por ínstala 
ciones defectuosas) 
etc. Para que no exis 
tan problemas el usua 
rio puede momtorizar 
las aplicaciones que se 
instalen y utilizar 
"BackTrack" para 
desinstalarlas. De 
hecho puede crear un 
archivo con una copia 
de segundad comprimí 
da de la aplicación que 
haya seleccionado y 
desinstalarla. 
Posteriormente puede 
restaurar los archivos y 
aplicaciones. 

El punto final lo dan 
los registros de activi¬ 
dades que muestran 
diversa información 
sobre el análisis de 
disco realizado, un 
resumen de los fiche 
ros eliminados, el 
número total de archi 
vos dentro de cada 
categoría, etc. De 
todas formas, «Quick¬ 
Clean» muestra infor 
macion en cualquier 
proceso que realiza. 



La entrevista inicial personaliza 
la aplicación para el usuario. 
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Lento, pero mu seguro 


Norton 
CleanSweep 2001 

Sus mejores bazas se centran en 
Las opciones de búsqueda y Los 
ficheros encontrados. Uno de los 
fichajes más interesantes. 



L software de Sy¬ 
mantec incorpora 
cuatro niveLes den¬ 
tro del programa: 
"Limpieza" para desins¬ 
talar programas y recu¬ 
perar espacio perdido en 
el disco duro; "Inter¬ 
net", para limpiar el 
ordenador del rastro que 


permanece después de 
una sesión en la Red; 
"Programas", con opcio¬ 
nes para alterar la ubica 
ción de una aplicación; 
y "Avanzado", con dis¬ 
tintas ideas para reco¬ 
brar espacio. 

Quiza sea el apartado de 
limpieza el que posee el 
grupo de funciones más 
solido. El asistente de 
desinstalación encabeza 
este conjunto de herra¬ 
mientas. Aunque sus 
mejores resultados los 
consigue momtonzando 
y supervisando una nue¬ 
va aplicación, puede 
desinstalar un programa 
que date de una fecha 
anterior a la instalación 
de «Norton CleanSweep». 
"Fast&Safe Cleanup" es 


la aplicación que busca 
espacio desaprovechado 
en el disco duro. Es 
capaz de eliminar cien¬ 
tos de archivos innece¬ 
sarios repartidos entre la 
caché de Internet, la 
papelera de reciclaje, el 
historial de Internet, los 
ficheros temporales o los 


clusters perdidos cuando 
se produce algún proble¬ 
ma en el disco duro. La 
idea de esta función es 
global ya que los archi¬ 
vos se seleccionan por 
bloques y no de una 
forma individual. 


Los residuos 

"Fast&Safe Cleanup" es 
la forma más rapida de 
eliminar parte del desor¬ 
den generado en 
Internet a través de las 
distintas sesiones. 
Diversos elementos 
como las cookies, los 
plug ins del navegador, 
los controles Active-X o 
los programas descarga 
dos pueden eliminarse 
de forma adicional para 
obtener el mayor espa¬ 
cio posible. 

Cuando "Safety Sweep" 
está activado, el usuario 
puede limpiar archivos y 
programas sin miedo a 
eliminar algo importan 
te. Este programa realiza 
una copia de segundad 
de todos los archivos 
que borra para que se 
puedan restaurar poste¬ 
riormente. De hecho los 
indicadores de color dan 
muestra de la fiabilidad 
de cada operación: un 
indicador de color verde 
índica riesgos nulos a la 
hora de borrar un fiche¬ 
ro, si es de color aman- 
llo indica precaución y 
el color rojo muestra que 


el fichero se está utih 
zando o bien está prote¬ 
gido con lo que no se 
puede eliminar. 

Los programas pueden 
vanar su ubicación 
mediante las funciones 
incorporadas en «Norton 
CleanSweep» El progra¬ 
ma incluye diversos asis¬ 
tentes para comprimir 
los ficheros menos usa¬ 
dos y liberar más espa¬ 
cio, realizar copias de 
respaldo comprimidas, 
mover una aplicación de 
una carpeta del disco a 
otra, o bien copiar un 
programa con su confi 
guración en otro PC. 

Buen trabajo 
con archivos 
huérfanos 

Además, «Norton 
CleanSweep» destacan 
una sene de ficheros que 
ocupan espacio extra. 
Muchos de estos archi¬ 
vos vienen de distintas 
desinstalaciones realiza¬ 
das en el pasado. De 
hecho, incorpora 
"Registry Sweep" para 
limpiar el registro de las 
entradas no válidas. 

La función para la bús¬ 
queda de ficheros huér¬ 
fanos se centra en los 
accesos directos, los 
archivos de cero bytes, 
las DLL huérfanas, los 
ficheros INI, los objetos 
OLE y los programas 
huérfanos. Además, la 
aplicación de Symantec 
recolecta otro tipo de 
ficheros como DLLs 
redundantes (y VBX), 
archivos poco usados o 
ficheros duplicados a lo 
largo del disco duro. 



"Registry Sweep" limpia el registro de las 
entradas no utilizadas. 




Una de las mejores opciones del programa es 
la búsqueda de archivos huérfanos. 



+- - - r 


Un botiquín 
de urgencias 

Conviene "acicalar" de alguna 
manera al ordenador y cargarlo 
con los elementos estrictamente 
necesarios. Desde luego, es absur¬ 
do instalar aplicaciones y no 
desinstalarlas jamás, aunque no se 
vuelvan a utilizar. Por este motivo, 
los desinstaladores juegan un 
importante papel. 

Sin embargo, el cuidado del usua¬ 
rio no acaba ahí. En el ordenador 
cada cosa tiene su sitio, cada pro¬ 
grama su colocación, cada fichero 
su carpeta. Conviene tener un 
directorio con documentos y clasi¬ 
ficarlos al igual que los programas 
que se vayan instalando (y no 
meterlos de golpe dentro del 
directorio "Archivos de 
Programa"). De todas formas, 
siempre hay que tener a mano el 
"botiquín de urgencia". Hay una 
serie de utilidades que se deben 
emplear de forma constante, como 
son los antivirus y las herramien¬ 
tas de sistema que buscan posi¬ 
bles conflictos y su solución. Con 
este trio de aplicaciones se 
minimizarán muchos de los con¬ 
flictos existentes y se agilizarán 
los recursos del sistema. Si aún 
así, si el ordenador se fuera a 
pique, el botiquín de emergencia 
podría salvar muchas horas de tra¬ 
bajo. Conviene que tenga el siste¬ 
ma operativo a instalar, disquetes 
de arranque con soporte para CD 
utilidades para trabajar con las 
particiones ("Fdisk", "Partition 
Magic"), un juego de herramientas 
al estilo del "Comandante 
Norton", alguna herramienta que 
permita recuperar ficheros 
("PowerQuest Lost&Found") y dis¬ 
cos formateados por si hay que 
salvar alguna información. Y una 
copia de seguridad a tiempo 
puede ahorrar muchas lágrimas. 
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I Comparativa 


Com pacto y reducido. Las aplicac iones justas 


La basura 
que viene 
de Internet 

Una buena parte de Internet vive 
de la publicidad porque es la 
forma para dar a conocer una 
página Web. Cada sitio de la Red 
que se visita deja una huella en el 
equipo, innecesaria porque hay 
sitios que sólo se visitan una vez 
o información que no se va a vol¬ 
ver a utilizar. 
El caso de las cookies se puede 
enfocar por este lado. Una cookie 
es un elemento de una lista que 
se guarda en un fichero en el 
ordenador del usuario. Cada ele¬ 
mento de esta lista contiene dos 
campos que son obligatorios (el 
nombre y el valor) y una fecha 
opcional de caducidad. 
Sólo el servidor que ha enviado 
una cookie puede consultarla. 
Cada una tiene un tamaño máximo 
de 4 Kb y pueden existir hasta 
300 cookies dentro de un disco 
duro. En caso de usar Netscape, 
estas cookies se almacenan en el 
fichero cookies.txt y mediante 
Explorer se emplea el directorio 
cookies. Con estas cookies se con¬ 
trola el número de veces que el 
usuario ha accedido a una página 
Web y en qué momento. Es fácil 
entender que las cookies son 
herramientas de información muy 
golosas para determinar los gustos 
de un usuario. 
Muchas de las páginas que circu¬ 
lan por Internet están mandando 
cookies de forma continua. Éste es 
el caso de las páginas que propor¬ 
cionan correo electrónico gratuito. 

En el caso de Mixmail hay un 
intercambio continuo de mensajes 
entre ambas máquinas. Esto se 
puede comprobar deshabílitando 
las cookies dentro del navegador. 


PowefCleaner 6 

Data Becker presenta una 
aplicación a la altura del resto de 
programas que componen la 
comparativa, convirtiéndose en 
una opción interesante por su 
predo en el mercado. 


(5 iniciar control de la instalación 

ti Desinsialar ► 

fl Reinstalar ► 

I niciar control de la sesión de I ntemet 
<§( Eliminar la sesión r 

Restaurar la sesión ► 

& Acceso denegado.. 

E2 Win Conditioner ► 

Ir^l F.V Viítrn-PKi-Hfl In ¥ 


Tras la apariencia de un 
icono se esconde este 
programa que permane¬ 
ce oculto en la barra de 
tareas. Desde el 
momento en que se ins¬ 
tale, «PowerCleaner 6» 
queda latente y cada 
vez que se introduce un 
CD ROM salta de forma 
automática para comen¬ 
zar la supervisión. 

A partir del icono se 
accede a la interfaz del 
programa en donde se 
reúnen, a lo largo de 
una lista vertical, una 
serie de programas que 
única y exclusivamente 
se pueden lanzar desde 
este icono. 

Supervisión 
a la orden 
del día 

Si por algo se caracte¬ 
riza la aplicación de 
Data Becker es por el 
proceso de momtonza- 
ción que salta cuando 
se quiere instalar un 


programa. Este proceso 
se puede iniciar de 
forma manual con la 
primera opción de la 
interfaz. Puede desins¬ 
talar una sesión super¬ 
visada por el programa 
o bien encontrar 
los datos referen¬ 
tes a instalado 
nes de otros pro¬ 
gramas y eliminar 
esa información. 
«Power-Cleaner» 
puede reinstalar 
de nuevo un soft¬ 
ware, es decir, 
crear una copia 
de seguridad de 
los datos con vistas a 
una futura reinstalación 
y emplear la opción 
dada por 

«PowerCleaner» para 
retornar el estado de 
la aplicación. 

Internet, al igual que 
en el resto de progra 
mas, se convierte en 
una de las fuentes de 
ingreso de espacio 


debido al elevado 
numero de archivos que 
van poco a poco engro¬ 
sando el disco duro. 
"NetWatcher" permite 
borrar los rastros de 
sesiones de Internet y 


restringe el acceso a 
distintos elementos 
como las cookies los 
applets escritos en java, 
plug ins etc. Es muy 
interesante el seguí 
miento completo de una 
sesión de Internet para 
tener los datos nuevos 
controlados. 
"WinConditioner" es la 
herramienta más valio¬ 
sa del programa. 

Las funciones que 
incorpora son múlti¬ 
ples; liberar espacio en 
el disco duro copiar 
archivos, descubrir los 
ficheros que se han uti 
rizado poco para elimi 
narlos buscar los fiche¬ 
ros de 16 bits del anti 
guo Windows 3.1, revi 
sar los vínculos obsole¬ 
tos y descubrir los 
GUID (Global Umque 
Identifier) utilizados 
para comunicar diver 
sos datos mediante un 
registro on fine Tras la 
aplicación de esta 
herramienta, el espacio 
libre en el disco duro 


aumentará de una 
forma considerable. 

Minimizando 
los problemas 

La aplicación "Soft- 
Mover" va a desligar 
una aplicación del 
directorio en el cual se 
ha instalado. El usua 
no puede ubicarla en 
otro directorio, copiar 
la o archivarla. De esta 
forma desaparecen los 
problemas surgidos al 
vanar la ubicación de 
un programa. 

El Registro es una de 
las zonas neurálgicas 
de Windows y para tra 
tarlo se han incorpora 
do el análisis del 
Registro para detectar 
las entradas inútiles o 
los errores de bloqueo 
existentes. "Registry- 
CheckUp" va a verificar 
y comprobar si los pro 
gramas que emplean 
DLL compartidas las 
han declarado. 

De esta forma, se 
garantiza plenamente 
la eficacia de una 
desinstalación. 

Para minimizar los 
problemas que se on 
ginan al utilizar fiche¬ 
ros compartidos, 
«PowerCleaner» dispo 
ne de "Conflict 
Manager" que solucio¬ 
na los conflictos pro¬ 
ducidos cuando distin 
tos programas utilizan 
ficheros compartidos. 

Se crea una copia para 
cada programa instala¬ 
do con lo que una 
aplicación funcionará a 
pesar de que otra se 
haya desinstalado 



"Registry Check-Up" encuentra las claves sueltas 
dentro del Registro de Windows. 



«PowerCleaner» detecta la 
ejecución de un programa e 
intenta supervisar sus pasos. 
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Útil pero escaso 

MindSoft 
Cleanllp 4*0 

Incorpora pocas fundones, pero 
puede ser una opción interesante 
para el recorte breve del espacio 
perdido en el disco. 



L a interfaz de 
Mindsoft tiene 
sólo tres botones: 
"Limpieza automática", 
"Limpieza asistida" y 
"Otras opciones". Esto 
lo adapta a cualquier 
usuario pero le aleja de 
los puestos de cabeza. 
Las dos opciones de 
limpieza son el plato 
fuerte del programa. 

Esta aplicación de 
MindSoft se centra en 
la búsqueda de espacio 
libre e intenta eliminar 
tipos de ficheros y res¬ 
tos de aplicaciones que 
existan en el disco duro 
del ordenador. 

Mediante "Otras opcio¬ 
nes", el usuario puede 
acceder al agente de 
Windows para una 
desinstalación; a la 
opción de "Agregar o 
quitar programas”; o a 
la eliminación de los 
restos de otra aplica¬ 
ción de MindSoft como 
es "Restorer". 

Explorar 
paso a paso 

«MindSoft Cleanllp» 
incluye un asistente 


para completar paso a 
paso la búsqueda de 
espacio libre en el 
disco duro. Cada acción 
del programa tiene 
asignado un valor de 
peligrosidad. 

El pnmer avance tiene 
lugar con los archivos 
temporales de Internet 
entre los que figuran 
los controles ActiveX, 


las cookies, los progra¬ 
mas descargados, etc. 

El asistente se centrará 
ahora en los ficheros 

temporales (con 
extensiones 
tmp, ??$, etc.) 
y en aquellos 
archivos que se 
antojan innece¬ 
sarios al siste¬ 
ma (como las 
copias de segu¬ 
ndad -bak, 
oíd-, los fiche¬ 
ros que guardan 
una relación de 
datos de seguí 
miento de 
acciones -log-. 


los fragmentos perdi¬ 
dos y recuperados por 
programas como 
«ScanDisk» -chk, _dd-, 
los archivos temporales 
de instalación -mscrea- 
te.dir-, etc.) 

El siguiente paso viene 
dado por un grupo de 
ficheros que pueden 
contener datos impor¬ 
tantes como son los 


archivos compnmidos. 

Es frecuente que el 
usuario instale un pro¬ 
grama o comprima algún 
dato y olvide borrar el 
fichero comprimido. 
Eliminando el archivo se 
gana ese espacio. 
«MindSoft Cleanllp» 
incide ahora en la nece¬ 
sidad imperiosa de 
adquirir espacio en el 
disco duro por cualquier 
medio. Buscará archivos 
que no afecten al fun 
cionamiento normal de 
un programa como son 
los archivos creados al 
instalar el sistema ope¬ 
rativo, los ficheros de 



Desde Mindsoft se puede 
acceder a las fundones de 
limpieza de Windows. 



El asistente de MindSoft recopila informarión 
de siete categorías distintas. 


ayuda (HLP), las cachés 
de ayuda (GID, FTS y 
FTG) los fondos de 
escritorio y Web los 
salvapantallas, los 
ficheros por lotes 
(BAT), los archivos de 
texto (TXT) o los INI 
(aunque con estos últi¬ 
mos hay que tener cui¬ 
dado si el programa no 
se ha desinstalado). 

Los últimos archivos 
incluidos dentro de la 
búsqueda son los fiche¬ 
ros temporales que 
generan los lenguaj'es 
de programación. 

Le falta algo 

La limpieza es el punto 
fuerte del sistema e 
incluye diversos apar¬ 
tados que el usuario 
puede recorrer para 
recobrar espacio, pe 
ro ¡ya está! ¡No hay 
más funciones! 

El programa no ofrece 
la posibilidad de moni 
tonzar una aplicación 
como hacen el resto de 
programas de la compa 
rativa. De esta forma, 
«MindSoft CleanUp» se 
ve mermado en la lucha 
por el pnmer puesto. 
Además, hay que añadir 
la escasa ayuda que 
ofrece el entorno. Las 
teclas no ofertan mn 
guna información y el 
fichero de ayuda exis¬ 
tente es prácticamente 
nulo. De hecho, la tecla 
F1 no salta al fichero 
de ayuda (y el fichero 
externo al que se puede 
acceder es una mezcla 
de la ayuda para la ver¬ 
sión 4.0 con rastros de 
la versión 3.0). 

PC Manía 


El Registro 

Los usuarios de Windows 3.1 
sólo tenían peleas con los archi¬ 
vos "system.ini" y "win.ini" para 
configurar de forma adecuada el 
sistema. A raíz de la aparición de 
Windows 95, los usuarios descu¬ 
brieron el Registro de Windows 
que se puede definir, de forma 
sencilla, como un enorme cua¬ 
derno en donde las aplicaciones 
y Windows reflejan su configura¬ 
ción. Un fallo en el Registro sig¬ 
nifica tener que reinstalar el sis¬ 
tema operativo y todas sus apli¬ 
caciones. Aunque las copias de 
seguridad se realizan automáti¬ 
camente al salir, es conveniente 
crear una copia mediante la uti¬ 
lidad "Scanreg" si se va a reali¬ 
zar una tarea peligrosa. 

El usuario que es capaz de mane¬ 
jar el Registro tiene una fuente 
de poder en sus manos. Aquí se 
recogen todos los pasos que da 
un programa mientras vive en el 
ordenador. Por este motivo, los 
programas de desinstalación sue¬ 
len incluir alguna función para 
minimizar los efectos producidos 
en el Registro, dado que muchas 
aplicaciones suelen desinstalar 
los distintos ficheros pero no 
borran de forma definitiva los 
datos vertidos dentro del 
Registro. La integridad es otro de 
los factores importantes y por 
eso suelen existir aplicaciones 
para verificar las claves sueltas 
que existen dentro del Registro y 
buscan el método más fiable 
para eliminarlas. 

En el caso de esta comparativa, 
todos los programas incorporan 
una herramienta para trabajar 
con el Registro salvo la aplica¬ 
ción de MindSoft. De todas for¬ 
mas, las buenas herramientas 
para trabajar con él suelen 
incluirse en el juego de utilida¬ 
des para el sistema. 
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Compa ra ti va 


Elegir la mejor ayuda 
no es una tarea ácil 

¿Puedo fiarme de estos programas? 


A Lo largo de la comparativa 
surge La idea de que estas 
herramientas facilitan el 
trabajo de limpieza. Bien es 
cierto que el usuario puede ins¬ 
talar programa tras programa y 
eliminarlos con La aplica¬ 
ción estándar incorporada 
en Windows. Como ya se 
conoce, este programa es 
muy limitado y sólo reco¬ 
ge algunas aplicaciones. 

De hecho, aunque se 
emplee esta utilidad, los 
rastros de programas ins¬ 
talados en el pasado 
siguen puluLando por el 
ordenador a la espera de 
ser eliminados de forma 
manual o con la ayuda de 
algún programa específico. 

Por este motivo se han 
intentado buscai en cada 
uno de los programas 
incorporados a la compa¬ 
rativa, características y 
funcionalidades que le 
separen del resto. 

Las pruebas realizadas se 
pueden encuadrar dentro 
de dos grandes grupos. 

Por un lado, la desinstala¬ 
ción de una serie de pro¬ 
gramas con un desinstalador 
incluido de forma posterior, y 
por otro. La supervisión y 
desinstalación de programas 
mediante un desinstalador 
incorporado de forma previa. 
Tomando como base un AMD 
Athlon a 1000 MHz (para que 
Las búsquedas fueran más rápi 
das), se escogió un disco duro 
(en este caso un Fireball de 30 
Gigas) y se instaló Windows 98 
con los accesorios mínimos. La 
elección de este sistema opera 
tivo tiene como motivo el 
hecho de que «PowerCleaner» 
no se ha orientado al trabajo 
con Windows Me (que tendría 
que ser el sistema operativo de 
referencia). De todas formas, las 
diferencias no son exageradas 
entre los dos sistemas operati¬ 
vos (a este nivel, claro). 


Múltiples 

instalaciones 

Para cada programa de La com 
parativa realizamos una ínstala 
ción, tomamos nota del numero 
de ficheros existentes en ese 


momento y el espacio libre. 
Instalamos, además, cuatro 
aplicaciones que en total suma 
ban 105 Megas, y procedimos a 
su desínstalación. Una vez cogí 
dos los valores puntuales de 
ocupación de espacio, volvimos 
a instalar las aplicaciones y 
esta vez empleamos el desinsta¬ 
lador como arma (para momto- 
nzar y desinstalar). A continua¬ 
ción, formateamos el disco 
duro, realizando el mismo pro¬ 
ceso con el resto de programas. 
Lo que obtuvimos al final era La 
diferencia de ocupación de 
espacios entre los programas y 
el tiempo gastado en realizar 
la desínstalación. 

La segunda prueba tuvo como 
marco uno de los discos duros 
de la redacción. Por cada núme¬ 
ro de la revista PC Manía, sue¬ 


len pasar de treinta a cincuenta 
aplicaciones y juegos que pre¬ 
viamente se han instalado en 
discos duros como el que esco¬ 
gimos. Realizamos una réplica 
en cuatro discos para que exis¬ 
tieran Los mismos progra¬ 
mas y los mismos datos 
con los que enfrentarse. 
Instalamos cada programa 
en un disco duro y com¬ 
probamos su potencia con 
un disco que llevaba más 
de doce meses sin forma¬ 
tearse y por el que habían 
pasado más de quinientas 
aplicaciones y cientos de 
drivers. Para completar las 
pruebas trabajamos con 
una sene de opciones e 
ideas para pulir los resul¬ 
tados de la comparativa: 

• ¿Es capaz de momtorizar 
la instalación de un pro¬ 
grama y deshacer poste¬ 
riormente los cambios? 

• ¿Puede salvaguardar 
ciertos datos por si exis¬ 
tieran problemas? 

• ¿Elimina programas 
que se hayan instalado 
previamente? 

• ¿Qué tipo de archivos 
huérfanos reconoce? ¿Cuántos 
es capaz de eLiminar? 


• ¿Incluye diversas funciones 
para eliminar Los residuos crea¬ 
dos por Internet? ¿Es compati¬ 
ble con «Netscape Navigator» e 
«Internet Explorer»? 

• ¿En las búsquedas se pueden 
elegir de forma individual los 
archivos a borrar? 

• ¿Se pueden realizar búsquedas 
de ficheros con criterios acotados? 

• ¿La velocidad es adecuada? 

Conclusiones 

interesantes 

La cuestión es que los produc¬ 
tos, en general, tuvieron un 
comportamiento adecuado pero 
hubo ciertos resultados que 
habría que comentar. 

Si se pide un resultado que 
incluya todo el juego de prue 
bas, McAfee pondría su progra¬ 
ma a La cabeza de La comparati 
va porque es uno de Los más 
rápidos y las mejoras dentro 
del Registro son sustanciales. 

Si lo que se buscan son resulta 
dos puntuales o efectos concre¬ 
tos, se pueden elegir las apli¬ 
caciones «CleanSweep» y 
«PowerCLeaner» que obtuvieron 
resultados interesantes al traba¬ 
jar con ficheros huérfanos y 
con la desínstalación controla¬ 
da respectivamente. 







QuickClean Lite 


QuickClean Lita ha datarminado que puedan aliminan 
seguridad los «¡guiantes archivos 


d:\Recydad\DD3\pspbrvse.jbf (13193 bytas) 
d:\Recyded\DD3\ESvara Linux Edición Sarvidor.d 
d:\Recydad\DD3\Imagan3.tif (274036 bytas) 
d:\Recyded\DD3\Imagen2.tif (77812 bytas) 
d:\Recyded\DD3\Pp J^tif (910708 bytas) 
d:\Recydad\DD2.DOC (30720 bytas) 

Depurador da archivos temporales 
Depurador de accesos directos 


Datos de archivos 

492 archivos seleccionados (80.663.238 bytas). 
226 entradas da registro. 


3 

c(2‘ 

J 

iT 1 


Pere eliminar archivos y entradas de registro innecesaru 
haga dic en 'Depurar' 


Un punto importante dentro de estos programas es la cantidad 
de espacio final liberado. 



Windows incorpora una herramienta con 
escasas opciones para desinstalar cualquier 
tipo de software. 
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Otras opciones 

Para los bolsillos más modestos 

Desinstaladores hay muchos y muy vanados. Dentro de cualquier página de Shareware se 
pueden encontrar cientos de utilidades relacionadas 


L os desinstaladores se han 
ido adaptando a los nue 
vos sistemas operativos y 
esto ha provocado que algunos 


productos desaparezcan. 

Este es el caso de distintas 
aplicaciones, líderes en el pasa¬ 
do, que se han diluido poco a 


poco. Una de las más conocidas 
es «WinDelete V.5», de la casa 
IMSI, que todavía se puede 
encontrar en algunas tiendas o 


"Magic Eye" de Gebacom que va 
por su versión 5 (en Alemania) 
pero no se comercializa en 
nuestro país. 


WinDelete V.5 


Ashampoo Unlnstaller v. 


Web: www.softwarehouse.de (para su compra) 

P ecio 6.995 ptas. 

Web: www.ashampoo-l.de/english/main/uninstaller.htm 
Precio: 19.95 $ (Shareware) 

Un producto muy popular pero que IMSI no recoge ya dentro de sus 


Esta herramienta Shareware entusiasmará a más de un usuario 


páginas. De todas formas se sigue vendiendo en tiendas virtuales. 
Es un buen programa debido a sus características. Se puede utilizar 
para pulir los detalles de una sesión de Internet, archivar y remo¬ 
ver aplicaciones del 
disco duro, limpiar el 
disco duro para 
aumentar su rendi¬ 
miento, etc. 

Es un programa bas¬ 
tante rápido y su 
buscador funciona 
bien (gracias a su 
motor de búsqueda). 

Puede borrar ficheros 
de forma definitiva o 
instalar programas y 
desinstalarlos bajo su 

mirada atenta. Aunque aquí se comporta un poco más lento, deja 
escasos rastros del paso del programa por un equipo. 



porque cumple muchas de las funciones atribuidas a un software 
de desinstalación. Puede visualizar y registrar todo cambio que 
se haya producido durante la instalación de un programa. 

Compara la 
información 
previa a una 
instalación 
con los fiche¬ 
ros que se han 
modificado 
tras instalar 
un programa y 
almacena los 
resultados en 
su registro 
particular. 

Eliminar fuen¬ 
tes, limpiar ficheros de Internet o borrar archivos temporales 
son algunas de sus tareas. 
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Clean-It! V3.01 


Web: www.skylarkutilities.com/dean-it.pcs 
j Precio: 19.95 $ (Shareware)__ 

De Skylark Utilities llega esta herramienta. El nombre del programa 
es significativo de la labor que va a realizar. Su objetivo central es 
la búsqueda de espado 
libre en el disco duro. 

¿Cómo lo consigue? 

Simplemente eliminando 
ficheros susceptibles de ser 
borrados como los archivos 
que se encuentran en la 
papelera de redclaje, los 
ficheros temporales de 
Windows, la caché del nave¬ 
gador o las cookies (de 
hecho elimina todos los 
datos reladonados con las 
visitas por la Red). 

El control es total sobre los archivos que se pueden borrar y guar¬ 
dar. Permite al usuario librarse de dertos tipos de archivos que se 
pueden encontrar en las carpetas. 

Esta aplicadón funciona en Windows 95/98/NT/Me/2000. 



Uninstall Manager 3.21 


Web: www.umhome.cjb.net 
Precio 12.95 $ (Shareware) 




r. 


Aunque muy sencillo, este programa se puede utilizar para recu¬ 
perar un poco del espacio en el disco duro malgastado por den- 
tos de ficheros. «Uninstall Manager» elimina software e intenta 
llevar al sistema a su estado primitivo. Sin embargo, es demasia¬ 
do simple en algu¬ 
nos puntos. 

Cumple, de todas 
formas, con ciertos 
propósitos como el 
control del nuevo 
software que se ha 
copiado en el disco 
duro, capacidad 
para restaurar la 
configuración origi¬ 
nal de Windows, 
eliminación de 
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archivos temporales, etc. Lo mejor de todo es la rapidez con la 
que realiza todos los procesos. Además, el usuario se puede adap¬ 
tar a él en pocos minutos porque su manejo es muy sencillo. 
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ICompa rati va 

No son efectivos 
al cien por cien 

Conclusiones 


Existen categorías dentro del software en las cuales no consta el concepto "producto perfecto". 
Los traductores de idiomas, los programas de reconocimiento de voz o los OCRs caen dentro de 
este grupo (por lo menos de momento). Los desinstaladores tampoco son perfectos y esto se 
demuestra en la comparativa. Aun así, el nivel es muy alto. 


Ganador de la comparativa 

McAfee QuickClean 1.03 



M cAfee sigue echando un 
pulso a las aplicaciones de 
Norton. Si «McAfee Utilities» 
surge como respuesta a las 
«Norton Utilities», «McAfee 
QuickClean» es la réplica a 
«CleanSweep». 

Sin embargo, la herramienta de 
McAfee no nace de la nada dado 
que lleva mucho tiempo de 
rodaje bajo otros nombres. 


La interfaz es uno de 
los puntos en los que 
más ha cambiado 
McAfee. Han preferido 
una interfaz de corte 
gráfico y llamativo 
(similar a la de 
«McAfee Utilities»). 
Sin embargo, no han 
descuidado el grupo 
de fundones incorpo¬ 
radas dentro de la 
aplicación. La rapidez y la can 
tidad de espacio recuperado en 
las pruebas realizadas han sido 
factores decisivos a la hora de 
elegirlo como ganador. 

De todas formas, la utilidad 
«CleanSweep» queda a la espera 
en un honroso segundo puesto. 
Su mayor defecto es la lentitud 
exasperante con la que realiza 
dertas búsquedas. 


Ganador calidad/precio 

PowerCleaner 6 




kvhmdmcLado e*V*a*] 

K — .1 

■ k ' WU •» 1 «rywM 


otun dcfertaio 5 rmxim minai) 
tko»reb*aón<Je»**>a«U>wisial twlunAíl ido IZartmloaniw) 

iKtanOMi 'Uto 3B««*da<xínaal 


riMfo'MsáfaT'im mrrjJmia RnMcandn o en dbcUn'Zhilaln" pa» va. 

tj "1 «o*»» | 


¥, H»£VJ.OCAl._MAOH*JECScyiv«o\CtauMSaSlD\[E 9 S 7 S(rj 0032 B-nD(>e 
V, H»i'i' LrjCAL_M*CHl'EVkyii»iroVCl««VlSC\lB 67228 AC 2 ADZllD 2 9 . 
«A HK£S‘ LOCAC_M*£H^E\SoHw*«a\a»*«\CLSOVlBR 22 BAB- 2 ADZ 1 TD 2 - 9 . 
9 1 H*TY I iXAI KUCH^EXÍflltwjnADK^vaStAtlSCKlOZMV» 1 IDI 63 . 

hkev 10C*i_kvu^iHEvsoih»»va««*\n s [)\rni8eiG3DAieiou33. 
y S? H*Tr_UK>i^M*Cl»tf^oliv<«*Oa««»\aSlO\{D01FM7C13»ll<D« 
V 1 H»rr_U3I>C_M*O*tf\£ollww\Cta»tUlSID\{D0lFAIJ7t)-l35011(J3'e 


D ata Becker sigue en la linea 
de conjugar calidad y predo. 
No es el mejor producto de la 
comparativa pero si el que mejor 
enlaza la calidad con el precio. 

El producto de MindSoft se queda 
atrás porque el juego de fundo¬ 
nes que incluye queda reducido 


al compararlo con cual¬ 
quiera de los tres produc 
tos. Los programas de 
McAfee y Norton tienen 
un precio parejo y les 
hubiera llevado a una 
dura pugna si no fuera 
por el precio que tiene el 
producto de Data Becker. 

- Aunque incorpora menos 
funciones que «Quick¬ 
Clean» y «CleanSweep», 
tiene el juego adecuado 
de características para 
disponer de un ordenador 
mas limpio y fiable. Además, 
otras funciones del programa, 
como pueden ser la velocidad de 
búsqueda y el porcentaje de 
adertos, no desmerecen los resul 
tados obtenidos con las caracte¬ 
rísticas incorporadas en otros 
programas de la comparativa. 


Nuestra opinión 



Antonio Santos 


Experto 
en software 


No hay mejor remedio que prevenir 


La mayoría de los usuarios somos 
reticentes a dejar nuestro ordenador 
en manos de un programa. 

Aceptamos los antivirus por los ries¬ 
gos existentes. Sin embargo, los pro¬ 
gramas tipo «Utilidades Norton» son 
populares pero crean rierta sensa¬ 
ción de miedo. 

Los desinstaladores tienen mala 
fama pero a la vista de los resulta¬ 
dos vertidos en las distintas prue¬ 
bas, se puede concretar que no 
cubren el 100% de las necesidades, 
pero minimizan la basura existente 
en el disco duro. Los archivos huér¬ 


fanos, las DLL perdidas, las entradas 
en el registro de programas elimina¬ 
dos meses atrás, etc., pueden resol¬ 
verse con un desinstalador. 

Lo más correcto sería tener alguno 
de los programas vistos en la compa¬ 
rativa y su correspondiente juego de 
utilidades. En la comparativa del 
número 8 de PC Manía se buscaron 
las mejores utilidades de ayuda exis¬ 
tentes en el momento. Aquí, 
Symantec se llevó el gato al agua 
pero McAfee estuvo cerca. 

De todas formas, la manera correcta 
de trabajo con el ordenador implica 


una dedicación de unos minutos al 
día para su limpieza (como si de un 
cachorro se tratase). 

Colocar los documentos en su sitio 
correcto, instalar aplicaciones en 
directorios diversos (para clasificar¬ 
los), tener un disco duro (o una par¬ 
tición) para realizar pruebas, no 
mezclar los juegos y las aplicacio¬ 
nes, etc., son distintos métodos para 
tener un ordenador lo más limpio 
posible. Pero claro, esto sólo son 
ideas y buenas intendones. Al final 
seguro que necesitas un buen 
desinstalador en el ordenador. 
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Software 

McAfee QuickClean 

Norton CteanSweep 2001 

Power Cleaner 6 

MindSoft Cleanllp 4.0 

Fabricante 

NetWork Associates 

Symantec 

Data Becker 

MindSoft 

Distribuidor 

rk nssi ci'tcS 

>y -ntec Es aña 

Data Becker 

Mind Soft 

Teléfono 

914 180 500 

91 624 413 

. . 

913 788 006 

No facilitado 


Internet www.mcafee-at- home.com/ www.symantec.com/sabu/www.databecker.com/www.mindsoftweb.com/ 

roducts/quickclean/default asp qdeck ncs/ li_powerclean.htm software/deanuo.htm 



Especificaciones técnicas 


Software 

McAfee QuickClean 

Norton CteanSweep 2001 

l 

PowerCleaner 6 

MindSoft CleanUp 4.0 

NSTALACIÓ’» 





Espacio en disco duro 

16 Megas 

12 Megas 

8 Megas 

12 Megas 

Memoria RAM 

32 Megas 

32 Megas 

16 Megas 

32 Megas 

Incluye desinstalado 

A través del Panel de Control 

Sí 

Sí 

A través del Panel de Control 

Lleva instrucciones instalación 

Abundante información 

La información es detallada 

Información ajustada 

Mínima pero válida 

Instalación personalizada 

Completa y personalizada 

Elegir el directorio 
y los elementos a activar 

Elegir el directorio 

Suficiente 


Asistentes y ayudantes 

Sí. Todas las acciones incluyen 

un asistente 

Incluye varios asistentes para 
comprimir programas poco 
usados, mover aplicaciones, etc. 

No 

Asistente para realizar 
la limpieza paso a paso 

Dicdonario de términos 

No 

No 

Sí. 17 términos 

No 

Solución a problemas 

Incluye algunas ideas y consejos 

Proporciona múltiples consejos 

No 

No 

Manuales 

Sí (impreso y en formato PDF) 

Sí (impreso y en formato PDF) 

Manual impreso 

No 


Control de acceso a Internet 

Sí. (caché, cookies, correo, etc.) 

Si (completo) 

Si (puede monitorizar 
una sesión con Net-WatcheO 

Sí 

Búsqueda archivos huérfanos 

Sí, aunque no es su mejor opción 

Sí (funciona muy bien) 

Sólo algunos tipos 

No 

Herramienta para el Registro 

Sí. Proporciona múltiple* fu. ' 

Si ("Registry Sweep") 

Sí (Registry-CheckUp) 

No 

¿Puede monítonzar aplicaciones? 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Mover aplicaciones 

Si 

Si 

Sí 

No 

¿Desinstalar programas previos? 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Empaquetar aplicaciones antiguas 

Sí. Se pueden reinstalar de nuevo 

Crea una copia de respaldo 

Sí. Puede guardarlas y reinstalarlas 

No 

Copiar aplicaciones en otro PC 

Sí 

Si 

Puede pasar una aplicación 
de un disco duro a otro 

No 

Activo en background 

Sí ("McAfee Guardian") 

Si (algunas herramientas) 

Sí 

No 

Borrar DLL perdidas 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Buscar ficheros duplicados 

Si 

Si 

Sí 

No 

OTROS 





Idioma 

Español 

Español 

Español 

Español 

Versión Shareware disponible 

Sí 

No 

No 

Sí 

Interfaz de usuario 

Interfaz recargada. Sin embargo 
las opciones están bien distribuidas. 

Se echan de menos los iconos 

representativos de cada función 
(como «CteanSweep») 

Una interfaz sólida. Sin muchos 
recursos gráficos para que el 
usuario encuentre de forma rápida 
la función que busca 

Al estar en la barra de tareas 

dificulta su manejo. De todas 
formas las opciones están 
bien agrupadas 

La interfaz es demasiado sencilla 

De hecho sólo tiene tres botones 
y la mayoría de las acciones se 

centran en uno 

Interfaz para lanzar 
todas las aplicaciones 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

Iconos en la barra de tareas 

Sí 

Sí 

Sí 

No 


Puntuaciones 


Prestaciones 

Calidad/Precio 


8 

6,25 


7.75 

5.75 


8,25 


5 

4,25 
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Sección coordinada por Jesús Manuel Montane 

Aná L i S 1 S I Aplicaciones 


Macromedia Director 8.5 
Shockwave Studio 


Software de autor 
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Ficha técnica 


Precio: 240.000 ptas. 

Compañía: Macromedia 

Contacto: 932 371 208 

Web: www macromedia.com/ 

es/software/di rector 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium II 300 MHz 

(PII 500 MHz rec.), 
Power PC (G3 rec.) 

Memoria RAM: 64 Megas 

(128 Megas rec.) 
Disco duro: 100 Megas 

Sist. operativo: Windows 95/ 

98/NT/Me/2000/ Mac OS 8.1 
Otros: DirectX 5 2 u OpenGL, 

tarjeta aceleradora 3d (rec.) 


M acromedia Director» tiene un 
puesto de lujo en el grupo 
de programas para diseno multi 
media. Desde hace unos años han 
sabido proporcionar una herra 
mienta que elimina la aspereza de 
los clasicos lenguajes de progra 
macion y da importancia al dise¬ 
ño y a la creación de interfaces. 
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La cualidad principal de esta nue¬ 
va versión se resume en dos le¬ 
tras. 3D. Una característica que 
los usuarios de «Director» pedían 
desde versiones anteriores. 

Cámara... y acción 

Conviene realizar un esbozo pre¬ 
vio para los usuarios que no 
conozcan el funcionamiento clási¬ 
co de «Macromedia Director». 

La pantalla de «Director» se ase¬ 
meja a una especie de gran tea 
tro en donde se representan 
actuaciones realizadas por los 
distintos actores (spntes, texto, 
video, etc.). La idea central de la 
aplicación es la mezcla de distin¬ 
tos spntes en pantalla dotando a 
cada uno de diversas acciones 


para que la película se reproduzca 
de forma continua o bien reaccio¬ 
ne ante un tipo de evento. 

Para este motivo, «Macromedia 
Director» dispone que un 
"stage" (escenario) donde se 
colocan los spntes el "cast" 
(reparto) con los distintos ele¬ 
mentos multimedia (video, imá¬ 
genes, texto, audio, etc.) que se 
vayan a incluir, y el "score" 
(marcador) que señala las capas 
(elementos del cast) que existen 
dentro de cada frame. 

Hasta aquí se puede decir que 
«Macromedia Director» y 
«Macromedia Flash» son muy 
parecidos (con matices, claro), 
pero es el terreno de la interacti- 
vidad, de la programación y de la 
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Los nuevos comportamientos 
3D se pueden aplicar sobre un 
objeto para realizar giros, 
movimientos de cámara, etc. 

conexión a aplicaciones externas 
donde «Macromedia Director» 
marca la diferencia. 

Lingo es su lenguaje de progra¬ 
mación. Ya son más de 1.000 los 
comandos de este lenguaje orien¬ 
tado a eventos. En la versión 8,5 
se incluyen 300 comandos onen 
tados al trabajo con 3D. 

Las tres dimensiones. 
Un vuelco a la Web 

En los foros de programadores 
de «Director» se conocía el 
nuevo carácter 3D de la versión 
8.5, aunque la información se 
daba con cuentagotas. 

Desde el anuncio de las versio¬ 
nes de prueba en la pagina 
Web de Macromedia, numerosos 
usuarios han descargado la 
demo de «Director» y 
«Shockwave 3D player». 
«Director 8.5» incluye ahora el 
software «Intel Internet 3D 
Graphics». En pocas palabras, es 
un motor de render y procesado 
de geometrías desarrollado por 
los laboratorios de Intel. 

Aquí surge la primera pregunta 
¿Es compatible con los modelos 
de programas de 3D? 

Macromedia e intel han puesto a 
disposición del usuano software 
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La nueva herramienta para creación de textos no sustituye a otras aplicaciones específicas, pero 
simplifica la realización de animaciones. 
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Los Xtras, Amor y odio 


j 


Los ptug-ins son módulos acepta¬ 
dos dentro del mundo de la infor¬ 
mática para mejorar las caracte¬ 
rísticas de ciertos programas. 



«Macromedia Director» es una 
especie de gran padre que da de 
comer a sus hijos. Ha consegui¬ 
do que se desarrollen auténticas 
industrias en torno a sus plug- 
ins (denominados Xtras). No 
son difíciles de realizar sí el 
usuario tiene los conocimientos 
adecuados, ya que son módulos 



Los sistemas de partículas 
permiten crear distintos 
efectos de humo, lluvia, etc. 

y plug ins para importar los 
modelos de mas de cuarenta 
compañías. Entre las más cono¬ 
cidas se encuentran Discreet con 
su «3ds max», Caligari con su 
«TrueSpace 5» (analizado en 
este número) o «Maya» de Alias. 
De hecho, en la redacción se uti 
lizo «Director 8 5» con un plug 
ín para «MAX 3.1» (la versión 4 
esta en pruebas). A excepción 
de los modelos complejos con 
los que surgieron algunos pro¬ 
blemas, los modelos mas sena 
líos no tuvieron problemas para 
importarse a «Director». 

Pensando en la distribución por 
Internet los modelos se pueden 
ajustar a la potencia de la 
maquina La geometría se puede 
escalar mediante mallas de 
multi resolución (MRM) o técm 
cas de división de superficies 
(SDS). El usuario puede contro 
lar el número de polígonos y por 


creados en C que emplean la 
Xtra API. Macromedia pone a 
disposición el "Xtra 
Devetopment Kit" con los recur¬ 
sos necesarios para 
implemontarlos. 

□e hecho, es con 
estos Xtras con los 
que el usuario de 
«Director» ha tra¬ 
bajado en 3D. 

Hasta esta versión 
lo único que se 
podía hacer era tra¬ 
bajar con Xtras 
como «3D Groove», 
«Dave's 3D Engine» 
o «3D Droams». Sin embargo, la 
incorporación de la característi¬ 
ca 3D al nuevo «Director» da un 
vuelco a esta situación, dando 
lugar a cosas tan interesantes 
como el Xtra "ShapeShifter 3D" 
desarrollado por Tabulsiro de 
Bahia para crear mundos y 
modelos tridimensionales. 


tanto los fps para ajustarlos a 
su ancho de banda. 

Se pueden crear efectos de som 
bras no realistas para dar un 
aspecto cercano a los dibujos de 
cómics, crear sistemas de partí 
culas (para desarrollar efectos 
de humo, fuego, polvo, lluvia, 
etc.), controlar propiedades 3D 
(como las luces cámaras, juego 
de texturas, rotación del modelo 
3D ...), manejo de huesos 
("bones"), etc. 

El apartado de sombras y tex¬ 
turas es otro de los puntos 
fuertes: modificación de textu¬ 
ras de forma dinámica, crea¬ 
ción de superficies metálicas 
(como se observa en la imagen 
del cuadro anexo), distintos 
efectos de sombra a partir del 
juego de luces, etc. 



Con «Director 8.5» se acorta el espacio existente entre 3D e Internet. 


Multimedia por 
encima de todo 

Esta orientación por parte de 
«Director» es clara en versiones 
anteriores, pero se han incorpo 
rado nuevos elementos para 
reforzar la idea. 

El soporte para "RealNetworks 
Real Audio" y "RealVideo" es una 
de las nuevas características. Se 
puede incluir video o audio en 
este formato y desde «Director» 
controlar el paning y volumen de 
audio, componer vanos spntes de 
video mediante tintas, crear dis¬ 
tintos efectos especiales captu 
rar fotogramas de video etc. 
«Macromedia Flash 5» mejora su 
integración con «Director 8.5». 

La unificación entre ambos pro¬ 
ductos es muy completa y el pro¬ 
gramador puede llamar funciones 
de una película creada en «Flash» 
y recoger el valor de vuelta, 
imprimir objetos Flash en Shock 
wave, controlar las peliculas SWF, 
etc. «Shockwave Multiuser Server 
3» da el siguiente paso en la 
integración para la Web 


Internet cambia. La velocidad y protocolo). TCP tiene mayor fia- 
el ancho de banda van abriendo bilidad que UDP, pero amplía el 
nuevas posibilidades dentro de tiempo de envío por las tramas 
la Red, y «Shockwave» es una de que se transmitan, 
ellas. Doscientos millones de 
usuarios en la actualidad y 
250.000 instalaciones diarias 
avalan el programa. 

«Shockwave Multiuser Server 3» 
añade nuevas características. El 
soporte para protocolo UDP es 
una de las más interesantes ya 
que mejora el tiempo empleada 
por las comunicaciones con TCP 
(por el propio formato de este 



Nuestra opinión 


( Shockwave 3D. El espectáculo en casa ^ 


«Director 4» fue una aproxi¬ 
mación más o menos sería a 
un producto multimedia, la 5 
sentó Las bases del producto, 
la 7 perfeccionó los comporta¬ 
mientos y el manejo de obje¬ 
tos y La 8.5 cumple con la 
asignatura pendiente de los 
modelos 3D. 

Cuando se dio como ganador a 
«Director» en La comparativa 
de programas de autor del 
número 16 de PC Manía, 
comentamos que esa versión 
analizada ganaba por la robus¬ 
tez de las versiones anteriores 
que habían dado carácter al 
programa. EL nuevo paso a Las 
tres dimensiones marca un 
punto de inflexión. 

Dos páginas se quedan cortas 
para comentar todas Las nove¬ 
dades de esta nueva versión: el 
Xtra de Havok para detectar 
colisiones hasta nivel poligo¬ 
nal, La aceleración por hardwa¬ 
re a través de OpenGL y 
DirectX, creación de contenidos 
2D y 3D para crear páginas Web 
dinámicas usando XML, nume¬ 
rosos comandos para un control 
exhaustivo de Las propiedades 
3D (asignación de textura, 
escalas, cámaras, etc.), defor¬ 
maciones de mallas, animación 
de textos en 3D, etc. 


9 Integración de Flash 5, 
RealVideo y ReaLAudio 
9 Conjunto de características 3D 
9 Soporte para aplicaciones 
3D comerciales 
© EL precio 


Valoración 
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O F T W A R E 


lAnálisi S I Aplicaciones 

Autodesk Inventor 4 

Diseño mecánico 




Ficha técnica 


Precio: 1 064 870 ptas 

Compañía: Autodesk Inc. 

Contacto: 902 121 038 

Web: www autodesk.com/mventor 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 266 

(Pentium II 600 MHz rec.) 

Memoria RAM: 96 Megas 

(128-512 Megas rec.) 

Disco duro: 300 Megas 

Sist. operativo: Windows 

98/2000/NT 
Otros: Excel 97, Explorer 5 


E n sólo 18 meses, «Autodesk 
Inventor» ha pasado por 
cuatro versiones y se ha posicio 
nado en el grupo de cabeza de 
los programas para diseño de 
piezas mecánicas. En cinco me 


ses han dado el salto a la ver¬ 
sión 4, aglutinando distintas ca¬ 
racterísticas y mas herramientas. 
«Autodesk Inventor» tiene un 
desarrollo atipico. Por norma, 
cuando una aplicación sale al 
mercado intenta coger las carac 
tensticas consolidadas de otros 
productos emularlas y hacerse 
con un hueco en el mercado. Sin 
embargo, la importancia de 
«Autodesk Inventor» viene dada 
por sus peculiares características. 
Compartiendo protagonismo con 
otros productos líderes en el 
mercado, como «Mechamcal 
Desktop» «Autodesk Inventor 
4» proporciona al usuario la 
posibilidad de crear un modelo 
en tres dimensiones para que el 
programa obtenga las vistas que 
conforman el diseño en 2D. 
Todas estas características son 
tratadas de una forma inteligen 
te, ya que al modificar algún 
aspecto del modelo 3D, el boce¬ 
to en 2D se vera alterado de 
acuerdo a las nuevas medidas, 
tamaño etc. ¿Cual es el fin ulti 
mo de esta idea? Pues algo tan 
sencillo y útil como un cambio 
de piezas en el modelo y una 
actualización automática de las 
partes ensambladas. 


El arte del ensamblaje 

El ensamblaje de las piezas de 
un objeto mecánico es una de 
las tareas más importantes y 
con mas fallos en la mayoría 
de productos del mercado. 
«Inventor 4» permite el trabajo 
con unas cuantas piezas o con 
todo el material existente. De 
hecho, esta versión se ha dise 



En «Autodesk Inventor 4» las 
técnicas con pliegues tienen 

un alto nivel de perfección. 


hado para manejar conjuntos 
de mas de 10.000 componentes 
y gracias, en parte, a su opti 
mizada interfaz, opera de dos a 
diez veces mas rápido que 
otros productos del mercado. 
Aquí es donde aparece la nueva 
tecnología "iMates", que ayuda 
a predefinir la forma en que las 
piezas se engarzaran en el con¬ 
junto final. 

El ensamblaje pasa a ser adap- 
tativo en «Autodesk Inventor». 
En los modelos parametncos, el 
usuario debe actualizar el dise¬ 
ño si alguna de las piezas cam 
bia. El hecho de aumentar cier¬ 
tas partes de un conjunto (por 
ejemplo un mango) implica que 
algunos engranajes (o uniones) 
deben rectificar su tamaño. 
Muchos programas lo realizan a 
través de formulas, pero 
«Inventor» y sus herramientas 
adaptativas establecen restnc 


c 


La máquina de premios 


Autodesk es uno de los líderes 
consagrados dentro del mundo 
de las herramientas de diseño 
asistido por ordenador (CAO). En 
su nómina cuenta con numerosos 
premios relacionados con 
«AutoCAD», y poco a poco van 
consiguiendo nuevos trofeos con 


Autodesk Inventor 


Ai laa dieres a des gn system diw makesyour transís 
pariess—a system so easy to team and use yoiíH be 
eme Fromthe componythei ifNented desktop Oesign. 
4 brings ycxi Cíe freedcrnyviu need to úesign withoil lir 
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«Autodesk Inventor». El último 
ha sido el premio "Cadalyst", al 
mejor software de diseño mecá¬ 
nico en 3D, ganando a más de 
2.000 productos do la competen¬ 
cia. Una de las razones que han 
influido es la adaptación de cada 
herramienta a cada diento y las 
innovaciones incluidas 
en «Inventor 4». De 
hecho, an esta nueva 
versión del produdo de 
) Autodesk se han incorpo¬ 
rado más de 150 mejoras 
dotando al producto de 
la c•'.paridad para que un 
equipo de trabajo se 
ocupe de un mismo dise¬ 
ño de la manera más 
cómoda posible. 
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( Un poquito más de ayuda, por favor j 


La ayuda on-Hne se ha convertí- rial impreso para abaratar Los 
do, en poco tiempo, en uno de costes del producto, 

los pilares de cualquier aplica- El manual de «Autodesk Inventor 

don, pero deja de lado el mate- 4» sólo tiene 160 páginas y 

poca información para 






un lego en la materia 
de 3D y CAO. Sin em¬ 
bargo, uno de los acier- 
tos es el “Sistema de 
Apoyo al Diseño", que 


8 
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consiste en una serie de 
herramientas de infor¬ 
madón y apoyo interac¬ 
tivos. Estas herramien- 


il 
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tas DSS se han diseñado 
con el fin de ayudar al 
usuario en cualquier 
tarea o fundón: consul¬ 



ta general diagnostico 
y reparadon de piezas, 
conceptos básicos, 
novedades de «Auto¬ 
desk Inventor 4», etc. 


chanical Desktop». De hecho, la 
compatibilidad con DWG, garan 
tizada por Autodesk, es una de 
sus principales bazas. Se pue¬ 
den importar planos en este 
formato sin perder ninguno de 
los valores existentes. 

Para aumentar la productividad 
ha incorporado su sistema de 
ayuda al diseño (DSS), que 
cuenta con distintos componen¬ 
tes: "DesignProF" con tutonales 
interactivos en formato HTML, 
"Visual Syllabus" para obtener 
ayuda de distintos iconos, 
"Design Doctor" para diagnosti¬ 
car y resolver problemas, etc. La 
ayuda se convierte en experien¬ 
cia mediante el "Cuaderno del 
Ingeniero", que permite al 
usuario adaptar y asociar cual¬ 
quier información de diseño a 
modelos y operaciones 

Un taller de 
chapas y diseños 


ciones entre piezas. 

La tecnología "iMates", esboza¬ 
da anteriormente, consiste en 
una serie de enlaces y restric¬ 
ciones aplicadas a piezas indi 
viduales, de forma que al inser 
tarla, buscará automáticamente 
una parte con la que se pueda 
emparejar y se unirá si la 
encuentra. De esta forma, el 
usuario puede delimitar que 
una clavija de un tamaño 
determinado sólo empareje con 
piezas del mismo tamaño. 

Aumento de 
la productividad 

Uno de los objetivos (y de sus 
reclamos publicitarios) es el 
aumento de la productividad a 
corto plazo. Para este motivo 
han realizado numerosas mejo¬ 
ras en la creación de bocetos 
(como pueden ser la acotación 
automática y la reutilización de 
bocetos que no se han emplea¬ 
do -se pueden guardar para uti¬ 
lizarlos posteriormente-). 

Para facilitar al usuario el traba 
jo con «Autodesk Inventor», 
han dotado al programa de una 
metodología "intuitiva" de tra¬ 
bajo para que las tareas poste¬ 
nores del proceso tengan un 
carácter automático (las que 
van del diseño a la fabricación). 
Para paliar los problemas que se 
encuentran en los bocetos y 
planos 2D importados desde 
otros sistemas de CAD, 
«Inventor» propone una herra¬ 
mienta denominada "Design 
Doctor". Esta utilidad es el com 


plemento ideal a su sistema de 
ayuda. Si al importar un DWG 
existieran errores en los datos, 
bastaría con utilizar "Design 
Doctor" para solucionar estos 
conflictos. Los usuanos pueden 
intercambiar, sin consecuencias, 
geometrías creadas en progra¬ 
mas como «AutoCAD» o «Me- 


«Autodesk Inventor 4» incluye 
la creación de superficies aña¬ 
diendo distintas herramientas 
para desarrollo de formas com¬ 
plejas. Añade más profundidad 
y amplitud en sus capacidades 
de diseño de piezas de chapa. 
Puede crear un vértice de 
unión entre dos chapas, utili- 



Las piezas incluyen distintas restricciones para con otras. La adap¬ 
tación se produce de forma automática. 


zar la nueva herramienta de 
reborde, abrir una pieza vacia 
da rompiendo las esquinas en 
las aristas rectas, etc. 

Ademas, con su metodología de 
diseño de plegado se ha con¬ 
vertido en una opción muy 
interesante para empresas que 
empleen piezas de chapa en 
sus diseños. Definir un pliegue 
doblando una cara sobre una 
linea de boceto o crear dobles 
plegados son algunas de sus 
opciones más interesantes. 


Nuestra opinión 


Las herramientas para profesio¬ 
nales no tienen mucho que ver 
con las aplicaciones que puede 
necesitar un usuario normal. De 
todas formas, herramientas 
como «AutoCAD», se han hecho 
conocidas entre el gran público 
a pesar de estar destinadas a 
un usuario muy concreto. 

La nueva versión del producto 
de Autodesk viene encaminada 
a imponer el diseño 3D en 
cualquier empresa. Según pala¬ 
bras de Robert Kross, vicepresi¬ 
dente del Grupo de Mercado 
Mecánico de Autodesk, "espe¬ 
ramos ampliar nuestro mercado 
a todo Los proyectistas mecáni¬ 
cos que quieran utilizar un sis¬ 
tema de diseño 3D". 

De esta forma, «Autodesk 
Inventor 4» se mete en el 
grupo de cabeza de Las herra¬ 
mientas de diseño asistido por 
ordenador (CAD) para mecánica 
en 3D, debido a su capacidad 
de modelado, las caracterís¬ 
ticas de su interfaz y la poten¬ 
cia que alcanza La aplicación. 

En contra, pocos puntos nega¬ 
tivos. El precio no merece La 
pena destacarlo porque el sec¬ 
tor al que va destinado la 
aplicación es muy concreto. 
Aun así, hay que destacar 
como aspecto negativo La 
ayuda, ya que sólo incluye un 
manual de poco más de 150 
páginas y La ayuda on-Line. Se 
echan de menos tutonales 
más completos y algún curso 
interactivo. Desde luego, el 
precio da para incluirlo. 


9 Facilita Las tareas en 
proyectos en grupo 
9 Diseño profesional 
® Distintas técnicas 

para trabajo con chapas, 
ensamblajes, etc. 

© EL manual 


Valoración 
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O n W A R E 

lAnáLisis Aplicaciones 


TrueSpace 5 

Modelado y animación en 3D 




Ficha técnica 


90.000 ptas. 
Compañía: Caligari Corporation 
934 301 189 
Web: www.caligari.com/ 

products/truespace/ts5 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 120 

(Pentium III, AMD 3Dnow! rec.) 

Memoria RAM: 64 Megas 

(128 Megas rec.) 
Disco duro: 30 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/NT/Me/2000 
Otros: Tarjeta de vídeo 3D rec. 


N°20 


rueSpace" es un clasico del 
modelado en 3D. Una especie 
de visionano. Cuando años atras 
los programas de 3D se debatían 
en oscuras interfaces repletas de 
colores grises y con vagas remi¬ 
niscencias de MS-DOS, una 
empresa. Caligari se atrevía con 
un software colondo y demostra¬ 
ba a los usuarios aficionados al 
3D que un producto no tenía por 
qué ser aburndo. 

¿Cual era el pnncipal problema? 
Es obvio. La falta de recursos. Su 
abultada interfaz gráfica le dota 
ba de un carácter único y de una 
paciencia única al usuario dedi 
cado de lleno a «TrueSpace». 

Los años cambian, el hardware 
cambia y por supuesto, el soft¬ 
ware cambia Sin embargo, 
«TrueSpace» permanece inaltera¬ 
ble al tiempo con su colorida 
interfaz alterada por un número 
ímpredecible de iconos pero con 
la misma potencia de siempre. 
¿Que es entonces lo que brinda 
el producto de Caligari? 
Sencillamente una colorida ínter 
faz y todas las opciones al 
alcance del ratón con menús 
desplegables y cientos (casi 
miles) de iconos escondidos. Por 

PC Manía 


detras, un objetivo básico: el 
mundo del diseño. En la nueva 
versión otra meta clara: conver 
tirse en uno de los productos de 
referencia para desarrollar un 
contenido 3D para la Web 

Mejoras 
en la interfaz 

Lo que en principio puede pare¬ 
cer una interfaz intuitiva y ágil. 



El nuevo juego de cuatro vistas. 

se puede convertir en una tortura 
para algunos usuarios duchos en 
tareas 3D con otros programas 
como «Lightwave» o «3ds max». 
Hay que cambiar el chip para 
adaptarse a la nueva interfaz. 
Aquí todo esta visible y todo 
esta oculto. Tras un icono pue 
den existir decenas de pequeños 
iconos con distintas modificacio¬ 
nes para el significado inicial. 

Sin embargo los objetos del 
escenario se manejan de una 
forma comoda. Se pueden con¬ 
trolar los parametros de las 
NURBS de forma directa, editar 
los materiales, etc. 

La inclusión del "Anillo Mágico" 
("Magic Ring") le da un toque 
personal al producto. Consiste 
en un aro de vanos colores 
engarzado a la primitiva crea 
da Cada color se utiliza para 
una función y jugando con el 
ratón su boton izquierdo y una 
de las partes coloreadas del 
anillo, se puede controlar el 
radio, ángulo y divisiones de la 



El nuevo "Anillo Mágico" facilita la modificación de cualquier modelo. 
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( Herramientas impactantes para NURBS ^ 


Uno da los avances más intere¬ 
santes dol programa es el grupo 
completo de herramientas que 
han desarrollado para trabajar 
con NURBS (Non-Uniform 
Rational B-Splines), entre las 




base (color rojo); altura del 
ángulo y divisiones laterales 
(color verde); y la rotación y 
caras verticales (color azul). 

De todas formas, «TrueSpace» es 
una herramienta que coge lo 
mejor de otros programas. Una 
de sus novedosas bazas es la 
ventana con cuatro vistas al esti¬ 
lo de los tradicionales programas 
de 3D, Las barras flotantes, las 
herramientas individuales y las 
librerías de elementos dotadas de 
la característica "Drag&Drop" 
("coger y soltar") también se han 
obtenido de otras aplicaciones. 

Y, por último, el entorno de cada 
objeto, es decir, cada elemento 
que exista en pantalla mostrará 
las herramientas asociadas. De 
hecho, si estamos utilizando un 
grupo de Metaballs, cada una 
tendrá sus propias funciones. 

Superficies y colores 

Caligan muestra su potencia 
con la subdivisión en superfi¬ 
cies. El usuario puede crear una 
malla de baja resolución e ir 
puliendo mediante subdivisiones 
hasta conseguir un aspecto ade¬ 
cuado. El modelado con 
Metaballs le aporta la plastici¬ 
dad para modelar y crear obje¬ 
tos complejos mediante simples 
primitivas (¿Alguno ha visto la 
película "Flubber"?). Estas pri¬ 
mitivas incluyen la esfera, el 
cubo, el cubo redondeado, el 
cilindro y el metamúsculo. 

Para dar un toque de plasticidad 
definitivo, una característica 
como la "Plastiform" que trata¬ 
do a un objeto lo convierte en 
una sustancia moldeable como 
puede ser la plastelina o la arci¬ 
lla. El editor de materiales se ha 


cuales se han incluido "Sweeps", 
"Lofts", "Rails", "Skinnings" o 
"Cross-sections". 

Todas estas utilidades abren un 
campo de posibilidades. Usando 
herramientas con "Skin Surface", 
"Bltnd Surface", 
"Scissor Patch" o 
"trims" se pueden 
crear objetos comple¬ 
jos en poco tiempo. 
Todo ocurre en tiempo 
real y durante la edi¬ 
ción, las caras son 
completamente trans¬ 
parentes lo que facili¬ 
ta la selección de vér¬ 
tices y la comproba¬ 
ción de los cambios. 


redisenado para facilitar las 
tareas de edición. Mediante la 
tecnología IIR ("Incremental 
Image Rendering") basta con 
mover la ventana a una parte de 
la escena para editar los mate¬ 
riales de forma directa sobre la 
zona de trabajo. El control del 
editor se realiza sobre cuatro 
canales (color, transparencias, 
etc.). El dominio se hace total 
sobre otros elementos. Se 
puede adaptar y colocar una 
textura sobre un objeto 3D. 
Además, se puede pintar un 
objeto mediante pinceladas de 
color o un bitmap, pero siempre 
respetando la orientación y la 
geometría de cada sólido. 


La importancia 
de la luz 

«TrueSpace» permite integrar 
modelos 3D dentro de un entorno 
real y obtener unos niveles de 
realismo interesantes. Para refor- 



Los metamúsculos pueden crear estructuras con restricciones. 


zar este aspecto hay que manejar 
los juegos de luces. 

«TrueSpace» incluye varios mode¬ 
los. Por un lado, las luces están¬ 
dar entre las que se encuentran 
la "local", la "infinita" y la "pun 
tual". Sin embargo, también hay 
otros modelos más avanzados 
como la "luz de área", goniomé- 
trica, etc. Cada una tiene unas 
características que la fuerzan a 
utilizarse, viendo los objetos de 
la escena y el ambiente en el que 
están. La tecnologia IIR facilita 
los procesos de sombreado. 

Animación y ténder. 
Los pasos finales 

«TrueSpace» incorpora huesos 
("bones") y utiliza cinemática 
inversa. De hecho, la creación 
de huesos es un proceso muy 
simple Una característica inte¬ 
resante es la posibilidad de 
extraer un esqueleto de un 
objeto IK manteniendo la ani¬ 
mación. El rénder centra alguna 
de las características mas 
potentes de la aplicación de 
Caligan gracias a sus fuentes 
de luz y al rénder ultra-realista 
que trata. La función denomi¬ 
nada "Tone Mapping" distribuye 
los tonos en una escena rende 
rizada eliminando los puntos 
de oscuridad. 
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Metaballs. El sólido fluido 


Metaballs es una de tas caracte¬ 
rísticas interesantes importadas 
en «TrueSpace» para modelar 
y animar en basa a unas formas 
primitivas (esfera, cubo, cilin¬ 
dro, cubo redondeado y meta- 

músculo). Aña- _ 

diendo y substra¬ 
yendo partes, se 
pueden conseguir 
curiosas figuras. 

Se convierten en 
una herramienta 
muy útil a (a hora 
de dividir un obje¬ 
to en varias piezas 
separados por una 


distancia (¿Alguien vio cómo se 
unían las moléculas del T2 en la 
segunda parte de Terminator?). 
Metaballs se integra además con 
la cinemática inversa y con las 
funciones de simulación física. 



Nuestra opinión 
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Con estas dos páginas espera¬ 
mos dar una visión general del 
nuevo aspecto de «TrueSpace» 
que se coloca en posiciones 
interesantes dentro del mundo 
de las tres dimensiones. 

Como puntos a destacar, el 
conjunto de herramientas que 
han implementado para traba¬ 
jar con NURBS que moldean 
cualquier elemento a base de 
ratón. Esto no hubiera sido 
posible si Caligari no siguiera 
en su empeño de crear una 
interfaz distinta que haga que 
el usuario se sienta cómodo 
(aunque el tiempo de apren¬ 
dizaje sea elevado debido a 
los cientos de iconos exis¬ 
tentes). Otro punto interesan¬ 
te, dejando de un lado las 
NURBS y la interfaz, es el 
juego de luces. Un aspecto 
tan importante y tan poco 
cuidado en otros entornos. 

La optimización para equipos 
más modernos dotados de un 
Pentium III, IV o de un AMD es 
otro de los aciertos. 
«TrueSpace» ha incorporado 
soporte para OpenGL y 
DirectX 7. El hardware T&L 
(para los usuarios de tarjetas 
nVIDIA GeForce) proporcionan 
un rendimiento inmejorable. 
Sin embargo, hemos tenido 
algunos problemas al trabajar 
en Windows 2000 y DirectX 8. 
Como último punto comentar 
el manual, una especie de 
gran tutorial alejado de los 
indeseables manuales de 
características que acompa¬ 
ñan a la mayoría de los pro¬ 
gramas. Muy útil, completo y 
bien explicado. 


Q Juego de herramientas 
para modelado de NURBS 
Q Subdivisión de superficies 
® Rendery juegos de luces 

© Sólo aporta capacidades 
para VRML 



77 


N°20 































O F T W A R E 

Aná L i S i S | Ap Li cae iones 

Xara X i.o 

Diseño vectorial 


f' r 'é< Incluido en 
el CD-ROM 
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Ficha técnica 


Precio: 

Compañía: 

Web: 

30.500 ptas. 
Xara Ltd 

www.xara.com 

■ ífopíisítps mínimos ■ 

CPU: 

486 o superior 

Memoria RAM: 

12 Megas 


(64 Megas rec.) 

Disco duro: 

20 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/2000/Me/NT 


E s posible que el nombre de 
«Xara» suene a más de un 
usuario. «Corel Xara» era una 
especie de «CorelDRAW» en 
"pequeñito", que incorporaba 
algunas de las fundones de este 
producto y con una orientación 


hacia modestos diseños. 

Xara Ltd. es una empresa inmersa 
en el sector desde 1981. Tiene 
distintos productos de mucha ca¬ 
lidad (aunque no sean muy cono¬ 
cidos). Esta empresa fue la res¬ 
ponsable de desarrollar un «Xara 
Studio» que Corel comercializo 
bajo el nombre de «CorelXara». 
Ahora, «Xara X» viene con la ver 
sión 1.0 detrás de su nombre 
aunque realmente sea «CorelXara 
2» con diversas mejoras. 

El poder 
de lo sencillo 

«Xara X» cumple tres normas 
básicas relacionadas con los pro¬ 
gramas de diseño: una interfaz 
ágil y adaptable, pocos clics para 
realizar una acción, y el grueso 


de las herramientas al alcance del 
ratón. Teniendo estas ideas en 
mente es fácil pensar en la senci 
Hez extrema con la que se mane¬ 
ja el programa. El único punto en 
contra es el idioma (está en 
inglés) pero en unas horas se 
completa el ciclo de instrucción. 
Basta con observar el video prin¬ 
cipal (de un media hora) que 
ilustra las técnicas básicas y 
completar conceptos a través de 
la ayuda y los enlaces a ochenta 
videos explicativos. 

La interfaz no tiene grandes 
secretos: un grupo de barras fio 
tantes entre las que destaca la 
barra de herramrentas principal 
(que contiene las funciones de 
selección, relleno, dibujo de for 
mas, texto, transparencia, etc.). 
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un juego de barras dependientes 
del tipo de herramienta seleccio¬ 
nada y un nivel de zoom com 
prendido entre 10% y 25.601%. 

Nuevas herramientas 

«Xara X» apuesta de forma clara 
por Internet (al igual que han 
hecho otros productos de diseño 
vectorial). Simplifica el trabajo 
de creación de barras de nave¬ 
gación y botones para una pagi¬ 
na Web Produce el codigo HTML 
y JavaScript de forma automáti¬ 
ca (de todas formas, otras herra 
mientas del estilo de 
«Dreamweaver» + «Fireworks» 
crean botoneras con efectos de 
rollover en pocos minutos). 

«Xara X» mejora, ademas, el 
nivel de realidad de los objetos. 
Su herramienta para las sombras 
crea muros semitransparentes y 
juegos de sombras en el suelo 
que destacan por la suavidad en 
los bordes gracias a un efecto 
de fundido utilizado para difu- 
minar los filos. 

Se incorporan, también, un par 
de herramientas. Por una lado, 
está la herramienta de biselar, 
que crea un efecto de falsa pro¬ 
fundidad en los objetos. La herra¬ 
mienta para contorno crea formas 
concéntricas a partir de un deter 
minado objeto modificando el 
numero de pasos intermedio. 

Novedades en 
oiras herramientas 

Las herramientas existentes han 
incorporado nuevas funcionalida 
des para ampliar el espectro de 
posibilidades de este programa 
Ahora es mas fácil rellenar una 
forma mediante un bitmap, 
repetir distintos patrones, etc. 
Las mejoras llegan también a los 



El texto puede adaptarse a 
cualquier silueta. 
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«Xara X» no es un nuevo pr^duc- (en todzs sus múltiplas facetas) 
to que acaba de salir al mercado incorporan distintos efectos para 
sino que lleva muchos añus añadirles en bs pági as Web. 

metiendo la cabeza en este con- Una de sus propuestas es la crea- 
plic.Hlo mundo. ción de efectos de rolluver y 

barras de herrjnientas. 
Un aspecto interesante 
es la integración con 
«Dreamwcaver». El usua¬ 
rio crea el diseño en 
«Xara X» y lo exporta al 
producto de Macromedia 
(e incluso exporta gráfi¬ 
cos en formato Flash). 
Los Colores han mejorado 
y los formatos de expor¬ 
tación para bitmap se 
Por este motivo ha sabido incor- han retocado para que no sufran 
po ir nuevas elementos que están problemas al visualizarlos en un 



La galería de vídeos muestra las opciones principales del programa. 



domirando lus programas de dise¬ 
ño. Internet es la estrella indis¬ 
cutible en cuanto a protagonismo 
se refiere. Un nutrido grupo de 
programas dedicados al diseño 



Modificando los valores de 
presión y transparencia, se 
obtienen distintas formas. 


efectos de transparencia en los 
cuales «Xara» fue uno de los 
pioneros. Se han añadido distin¬ 
tos tipos de transparencia y 
repetición de patrones. 

El control de morphing es uno 
de los aspectos curiosos de esta 
aplicación. El paso de una 
forma a otra suele incorporarse 
en las herramientas vectoriales 
En este caso se ha incluido, 
además del paso de una forma a 
otra, la posibilidad de adaptar 
el grupo de objetos a una curva 
en cualquier momento, redistri¬ 
buyendo de forma correcta los 
objetos a través de la línea y 
alterando los colores según dis¬ 
tintos patrones (si se trata de 
un texto, el espaciado entre 
caracteres se adaptará de forma 
automática). Para facilitar la 
búsqueda de un objeto se ha 
incluido una "Galería de nom¬ 
bres". Asignando un término a 
cada forma creada se puede 
seleccionar cualquier objeto 
(bien sea una fuente, un bit- 
map, etc.) o aplicar un proceso 


navegador (de hecho se emplea el 
código de seis dígitos en hexade- 
ciral para definir un color de 
forma análoga a como se trabaja 
en una página Web). 


por lotes a distintos objetos 
que tengan alguna característi¬ 
ca en común. 

Todo es más fácil 

Los tiempos de carga de un dise¬ 
ño creado en «Xara X» no tienen 
nada que ver con los de otros 
programas de la competencia 
(como es el caso de «Corel¬ 
DRAW»). El usuario puede mane¬ 
jar varios gráficos a la vez sin 
que los recursos mermen de 
forma alarmante. Pero que nin¬ 
gún usuano piense que este pro 
grama es para los mas novatos. 
Múltiples opciones están encami¬ 
nadas a profesionales del sector. 


Una de las numerosas mejoras es 
el aprovechamiento de los distín 
tos formatos gráficos. El número 
de formatos para exportar/impor¬ 
tar es impresionante y en algu 
nos se han realizado mejoras. El 
usuario puede observar cómo 
queda el objeto al exportarlo en 
PNG, BMP, GIP y JPEG y median¬ 
te la vista preliminar y los datos 
sobre cada uno decidir el mejor 
formato. Si a esto le añadimos 
un completo control sobre los 
colores (para PNG, GIF y BMP) de 
forma que se pueden bloquear 
los que no están en uso y reducir 
la paleta (con la consiguiente 
disminución del tamaño de fiche 
ro), adaptación de colores para 
Internet o un canal alpha chan 
nel para transparencia en el for¬ 
mato PNG, el usuario se dará 
cuenta de las inmensas posibili¬ 
dades de este producto. 


( Elementos multimedia sin límites ^ 


Para que un programa incluya el 
adjetivo “completo" debe tener 
una serie de cualidades que le 
hagan útil a cualquier tipo de 
usuario. Una buena ayuda puede 
contribuir a que un usuario 
maneje en poco tiempo un pro¬ 
grama. Sin embargo, la incorpo¬ 
ración de ejemplos es uno de los 
aspectos más descuidados en 
buena parte del software 
existente. Sin embargo, «Xara 
X» incluye mas de 3.000 
ejemplos accesibles desde la 
galería de cliparts. 

Otros elementos destacados son 
los 500 patrones incluidos para 
"llenar" las distintas figuras 
que se creen y 250 fuentes 
repartidas entre los formatos 
TrueType y PostScript Cada tipo 


de elemento multimedia tiene 
una galería. Desde aquí el usuario 
puede verlos y cargarlos dentro de 
la aplicación. 

Para completar la ayuda se inclu¬ 
yen ochenta vídeos explicativos 
con todas las funciones que inclu¬ 
ye el programa, y un vídeo de 
media hora con información para 
los más novatos. 
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Nuestra opinión 


La elección de un software ade¬ 
cuado a cada usuario es una 
tarea que no suele valorarse. 
Muchas de las aplicaciones que 
dominan el mercado son dema¬ 
siado complejas e incluyen 
miles de funciones obviadas por 
la mayoría de los usuarios. 

¿Por qué contamos esto? 
Simplemente porque el usuario 
debe escoger una aplicación uti¬ 
lizando las versiones de pruebas 
de los distintos productos que 
existen en el mercado, evaluan¬ 
do sus necesidades. Si este 
fuera el procedimiento, es muy 
posible que muchos de los 
usuarios que siguen anclados 
en los tres productos líderes 
del mercado («CorelDRAW», 
«Illustrator» y «Freehand») se 
cambien a esta versión de 
«Xara X». Desde luego aquellos 
que tienen un Pentium 300 
MHz (como máximo) y unos 64 
Megas descubrirán que un pro¬ 
grama para creación de diseños 
vectoriales no tiene por qué ser 
exageradamente lento. 

«Xara X» exprime al máximo la 
sencillez para desarrollar dise¬ 
ños. El video explicativo que 
incluye da buena cuenta de los 
puntos y características más 
interesantes de este producto. 
Lástima que toda esta ayuda 
esté en inglés. 


© Vídeos explicativos 
© Interfaz sencilla y ágil 
© Excelentes elementos 
multimedia 

© Sin manuales 
y ayuda en inglés 



Valoración 

8,8 
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Easy CD Creator 5 Platinum 

Grabación de CD 




Ficha técnica 


12.500 pías. 
Compañía: Roxio Inc. 

Web: www.roxio.com 


Requisitos minimos 


CPU: Pentium 200 MHz 

RAM: 32 Megas (64Megas rec.) 

Disco duro: 205 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/NT4/Me 


oxio es ahora la empresa 
dedicada en exclusiva a este 
producto y le ha impreso un lava¬ 
do de cara a las herramientas de 
esta suite. Con la potencia de 
versiones anteriores, su nueva 
interfaz y las utilidades mejoradas 
se lanzan a la aventura de colo- 



Se han incorporado más funcio¬ 
nalidades a la hora de trabajar 
con discos regrabables. 


car su software de grabación en 
los primeros puestos del mercado. 
Se sigue manteniendo el esquema 
de un asistente inicial para esco¬ 
ger el tipo de proyecto a realizar. 
Sin embargo, se han agrupado las 
utilidades con una funcionalidad 
similar. Si en la versión 4 algunas 
herramientas estaban colocadas 
al libre albedrío, en la 5 todo se 
puede encontrar en pocos clics de 
ratón, lo relacionado con la crea¬ 
ción de un CD de música graba¬ 
ción de un CD de datos, utilida¬ 
des para trabajar con vídeo y 
fotografía y la aplicación para 
duplicar discos. Por otra parte, se 
encuentran «CD Label Creator», 
un software empleado para cons¬ 


truir carátulas (sustituyendo y 
mejorando el antiguo «Jewel Case 
Creator») y «Web Checkup», utili¬ 
dad que descarga las mejoras a 
través de Internet. 

Pocas novedades. 
Mayor 

especialización 

En realidad no hay novedades 
sorprendentes, pero existen 
"cosillas" sueltas que han mejo¬ 
rado. Por un lado su interfaz, 
que afecta a todas las aplicacio¬ 
nes incluidas. Por otra parte, las 
mejoras incluidas entre las dis 
tintas aplicaciones: soporte 
pleno para discos de 80 minutos 
(en la versión 4 no indicaba de 
forma correcta si la copia entra 



Una de las novedades es la 
creación de un CD con MP3. 
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ba en un disco de estas caracte 
risticas), un editor de carátulas 
más versátil y completo, una 
herramienta para crear discos de 
MP3 (que realiza de forma auto¬ 
mática el índice de canciones) y 
un largo etcétera. 

Se han agrupado, en «Sound 
Stream» las utilidades de audio 
desperdigadas y dentro de esta 
aplicación se puede elegir el 
antiguo «SpinDoctor», para esco¬ 
ger las fuentes de audio o un 
sencillo editor de ficheros WAV, 
Las utilidades de fotografía y 
audio sufren un pequeño bajón 
al desaparecer las versiones 
especiales de «MGI Video Wave II 
SE» y «MGI PhotoSuite II SE» En 
su lugar, aparecen un «Photo- 
Realy» mejorado para crear álbu¬ 
mes y «Video Impresión» el 
conocido editor de videos. 


Nuestra opinión 


La lucha entre utilidades de 
grabación y el avance del CD- 
ROM como unidad de almacena¬ 
miento estándar, beneficia al 
usuario que observa cómo estas 
herramientas se adaptan a las 
nuevas necesidades. 

Aunque el producto de Roxio 
tenga muchas cualidades que le 
aúpan a un buen puesto, el 
usuario debe hacer pruebas y 
concretar el mejor software para 
su grabadora (por ejemplo, la 
aplicación que se incluye con 
las grabadoras de HP es muy 
sencilla y no suele dar proble¬ 
mas con ninguna grabación). 

Es indudable su valor como con¬ 
junto de herramientas. El usua¬ 
rio tiene todo tipo de aplicacio¬ 
nes dedicadas a la "quema" de 
CD-ROM. Pero si lo que se busca 
son usos tales como la copia 
pirata de juegos, se ha equivo¬ 
cado de aplicación. Ya hay otras 
utilidades como «CloneCD» que 
pueden ayudar en esta tarea. 
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mejores j 


Una oportunidad única que no puedes dejar encapar 


ATMOSFEAR 


Ref CB1403 fckigj -T| 

Multi Sports 99 

Incluye ACTUA SOCCER 2 
Excelente simulador de fútbol 
con 64 equipos internaciona¬ 
les. PC BÁSKET 6. Simulador 
3D de baloncesto con 150 
equipos, SCREAMER 2 
Recorre las avenidas de una 
gran ciudad a toda velocidad 


Uef CB1405 

noyhnd Racing 

fruta de la emoción de las 
carreras 15 arcu ios dife^n 
tes desde Formula 1 hasid el 
Polo Norte 3 tipos de compe 
liciones. 8 perso”. es con esu 
lo irtoon diticultad pro 
gresiva. circuitos oculte 
hasta 8 jur adore 


Big Race Usj 

El mejor pmball del > >ndo te 
ofrece u gran cá'rvt por 
'os - a ■ "Unidos C .ntrol 
ab-.i.iv, sobre los •• me 
tr i .i», s del juego 5 ive 
les » aincultad mas il 25 

t u* k diferentes» has'. 10 
joi •- «multaneasenjue ■ 


Ref CB1505?Serog«» nef CB1116 

Rage of Mages Atmosfear 

Viaja a la Edad Media y eliie Olvídate de t ' 
entre 16 personajes haras que hayas probal 

frente a miles de peligros y tu personaje mom 

enemigos Combina juego de ro,hombre lobo 

rol con combates en tiempo en el mas < 
real Mas de 300 tipos de te al guar !• |¿ 
armas hechizos monstruos, explora I m 

25 misiones busca de ü\llav< 


Ref CB140C ffefet| 

101 Airbone... 

s paracaidistas de la unidad 
101 Airbone fueron elegidos 
para aterrizar en paracaídas 
tras las lineas enemigas la 
noche anterior al día D 
Control absoluto del compor 
tamiento de los soldados, 
mas de 200 misiones 



rorn'^2’’® 


Si lo deseo» tiene derecho o conoce^ cancelar o rectificar lo informocion que le cándeme recopilada en nuestro fichero de dientes. Si desea modificar o 
anulor sus datos le rogamos nos lo comunique por escrito a Office 2000, Apartado de Correos 851,370JO Salamanca, telefono 902 194 F94, fax: 923 
373332, indicando claramente su nombre, apellidos y dirección 


SHOGÜ. 


R fCB917 


Ref CB1481 

Fields of Fire 

Combina estr->< v ia en tiem 
po real y rol Elig* n bando y 
lucha por conqu * «a cuenca 
del Mohawk, el estmo 
America esta en tu • ano 
40 personajes mas di 
misiones, captura de of «les 
enemigos vuela fuertes 


Ref. CB1480 

Shogo 

Ar .* e 3D Eres el coman 
da-'** de la UCA acusado de 
las (If sapariciones de tu her 
ma'v y su nova Para des 
mo-.i ar tu inocencia, debe « 
pilotar un MCAs. robots de 10 
met • y gran potencia de 
fuegr | descubrir al culpable 


Reí: CB1069 


Ref: CB1 506 

Get Medieval 

Elige uno de los heroes en- 
darios Zared el ba 
Kellina la espadachín. fr v I 
elfo. Y acaba con el drag 
que amenaza el reino 
Avernus 4 jugadores en 
Mas de 20 enemigos y 
truos en 40 niveles ■ frieren t 


Actúa Golf 2 

€1 simul^dt r de Golf mas com- 

Í ileto v 1 alista Disfruta con 
os v jores recorridos, 
r dos con toda su inten 
d, o enfréntate a tus riva- 
Cook y su equipo de pro- 
esionales ha decidido rom¬ 
per moldes 


Ford Racing 

Demuestra tu destreza al 
volante de 12 modelos de 
Ford turismos, carreras, pro¬ 
totipos y camiones Dos 
modos de competición: 
Carrera rápida y 
Campeonato Sorprendentes 
gráficos 3 D 


Actúa Soccer 2 

Juego de simulación de fut 
bol en el que los equipos per 
tenecen a las selecciones de 
44 países. Podemos jugar 
amistosos o hasta tres ligas 
con distintos niveles de difi¬ 
cultad O crear una copa con 
4, 8.16o32 equipos 


Ref CB1482 


iortQdo851 - 37080 Soiomanca 


n Recepción por Agencia (+1300 pts g envío) 

^ Recepción por Correos (+495 pts g envío) 

^ Cargo a mi tarieta ^ m r .+m ■ : ■ 


Encontrarás todo lo que buscas 



Firma: 
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ESware Linux 
Edición Servidor 

Distribución Linux 
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Ficha técnica 


Precio: 

135.000 ptas. 

Compañía: 

ESware Linux 

Contacto: 

917 286 117 

Web- 

www.esware.com 

] Requisitos mínimos 

CPU: Pentium II 233 MHz 

Memoria RAM 

128 Megas 

Disco duro: 

4 Oigas 


(instalación completa) 


D esde hace unos años, Linux 
se muestra como una opción 
a tener en cuenta cuando habla¬ 
mos de sistemas operativos 


robustos. Es más, en grandes 
equipos, Linux es una de las 
opciones preferidas por los admi 
nistradores de sistemas, debido a 
sus características particulares. 

A este respecto, hay distintas 
distribuciones en el mercado que 
recogen las necesidades de la 
mayoría de los usuarios, pero 
ESware ha sacado al mercado la 
última versión de su software con 
la coletilla "Servidor" en su nom¬ 
bre. Consiste en una completa 
solución orientada a las Intranets 
y trabajo con Internet integrada 
por el sistema operativo ESware y 
diversas aplicaciones de IBM. 

Un poquito más de todo en esta 
nueva versión. Los CDs suben a 
seis discos y se incluyen dos 
manuales; uno de usuario para la 
instalación y configuración, y 
otro exclusivo de la versión 
Servidor con información sobre 
las aplicaciones profesionales 
incluidas. A este matenal se le 
unen más de 1.700 páginas con 
documentación en PDF sobre los 
productos de IBM. 


PC Manía 



"Disk Druid”, una herramienta 
para la creación de particiones. 


Un contenido 
extenso 

Se ha utilizado el kérnel 2.4.3 
para dar cuerpo a esta versión, 
por lo que se han incorporado 
nuevas características como el 
soporte para archivos journaling 
Reiser FS o el sistema Mosix para 
crear clusters a nivel de kérnel. 
IBM ha establecido un acuerdo 
con ESware para incluir tres apli¬ 
caciones. Por un lado, «IBM DB2 
Universal Database Workgroup», 
un potente servidor de bases de 
datos en su versión 7.1. Como 
servidor de aplicaciones Web en 
Java se incluye «IBM WebSphere 



«IBM WebSphere» es el servi¬ 
dor de aplicaciones incluido. 

Application Server 2.0.3». Para 
completar, «VisualAge 3.0», un 
entorno para desarrollo en Java. 
La distribución se completa con 
más de 1.500 aplicaciones, entre 
ellas la suite «Star-Office», el 
navegador «Mozilla M18», diver¬ 
sas herramientas para la seguri¬ 
dad de servidores, servidor de FTP 
ProFTPD con soporte de LDAP, el 
servidor Web Apache, etc. 


Nuestra opinión 


I Viendo el desorbitado precio 
del producto, queda claro que 
esta distribución se ha dirigido 
a un tipo de usuario muy con¬ 
creto. El grupo de aplicaciones 
de IBM incorporado o las 
numerosas aplicaciones orien¬ 
tadas al trabajo con servidores, 
son la muestra más clara del 
carácter profesional de «ESware 
Linux Edición Servidor». 

I Desde un principio, ESware ha 
incluido en su distribución a- 
bundante material informativo 
y, en esta ocasión, han incorpo¬ 
rado un grupo de archivos en 
formato ACROBAT para manejar 
los programas de IBM. El ma¬ 
nual ha sufrido una revisión que 
ha mejorado la lectura del mis¬ 
mo. Sin embargo, estos recortes 
afectan a temas como la confi¬ 
guración de las X-Windows. 
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Steganos 3 Security Suite 

Seguridad y protección 



Ficha técnica 


Precio: 12.500 ptas. 

Compañía: CentunonSoft 

Web: www.centurionsoft.com 


Requisitos mínimos 


CPU; Pentium o AMD 

Memoro RAM: 32 Megas 

Disco duro: 15 Megas 

Sist. operativo: Windows 95/ 
98/2000/NT/Me 


C entunonSoft vuelve a la carga 
con la nueva versión de su 
herramienta «Steganos Security 
Suite» Aunque no es exactamen¬ 
te una suite, se la puede consi¬ 
derar como un buen conjunto de 
herramientas para mantener los 
datos pnncipales a salvo y preve¬ 
nir posibles ataques. 

La elección de un password ade¬ 
cuado es una de las tareas más 
importantes del programa, ya que 
la contraseña da acceso a todos 
los recursos que pueden cubrirse 
con «Steganos». Por este motivo, 
cuando se elige un password se 
vigila e indica la calidad de la 
clave. Una combinación adecuada 


de números, simbolos, mayúscu¬ 
las y minúsculas que no incluyan 
un tipo de patrón (palabras que 
aparezcan en el diccionario, 
nombres propios, etc.) constitu¬ 
yen una contrasena que impide 
el ac-ceso a la mayona de los 
usuanos. 

Protección por 
encima de todo 

Las siete funciones que incorpora 
«Steganos» están onentadas a 
añadir distintos grados de segu 
ridad al sistema. El acceso al 
ordenador se restnnge mediante 
"Lock Computer". El bloqueo de 
sistema de Windows es una fun 
ción que puede saltarse de una 
forma sencilla pero no asi este 



Es importante encriptar los 
documentos y datos del sistema. 


tipo de bloqueo que propone 
«Steganos». De hecho, todas las 
contraseñas del sistema tienen 
una protección adicional garcías 
a la opción "Password Manager". 
La caja de segundad "Open Safe" 
trabaja con una porción de disco 
duro para que sea accesible me¬ 
diante una clave. Para ampliar 
esta protección, "Steganos File 
Manager" permite encriptar 
archivos y carpetas, limitando así 
su acceso. Ocultarlas tras un 
fichero de tipo bitmap o sonido 
puede ser una excelente idea. 
Internet es otro de los puntos 
reforzados en esta versión. Los 
correos electrónicos se encriptan 
con "E-maií Encryption" y toda la 
información generada por la Web 



La elección de un buen password 
es vital para defender los datos. 



Esta versión de «Steganos» 
proporciona nuevas funciones 
para navegar por Internet. 


se elimina con "Internet Trace 
Destructor". Y para aquellos ele 
mentos que se borran del siste¬ 
ma, el uso de "Shredder" impedí 
rá que puedan recuperarse. 


Nuestra opinión 


La seguridad y la protección de 
los datos son factores muy 
importantes para que no se fil¬ 
tre ningún tipo de informa¬ 
ción. Productos como el soft¬ 
ware de CenturionSoft ayudan 
a completar esta tarea. 

Sin embargo, nos hemos 
encontrado con algunos pro¬ 
blemas al realizar las pruebas, 
debido a cuelgues del sistema. 
«Steganos» se instaló en un 
AMD Athlon 1 Giga con 256 
Megas de RAM y surgieron 
diversos conflictos cuando 
estaban otros programas en 
ejecución. Es posible que los 
fallos sean debidos a que el 
programa sea una versión de 
prueba, porque «Steganos II 
Security Suite» no mostro pro¬ 
blemas de este tipo. Sin em¬ 
bargo, esperamos que se sub¬ 
sanen en la versión comercial. 


® Protección para navegar 
por Internet 
© Potentes algoritmos 
de encnptación 

Problemas con los 
recursos del sistema 
® Precio 


Valoración 
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O F T W A R E 


Análisis í| Multimedia 


Caminando 
entre dinosaurios 


Guía multimedia 




El usuario puede modificar el 
aspecto de su escritorio con 
estos elementos multimedia. 


a diversos datos: aspectos 
generales, hábitos sociales 
fisiología, dieta etc. Mediante 
la opción "Datos", del menú 
superior, el usuario tiene toda 
esta información recopilada. El 
único inconveniente es la impo¬ 
sibilidad de acceder a un diño 
sauno por su nombre. Hay que 
indicar una sene de caracterís¬ 
ticas y elegir un nombre entre 
aquellos dinosaurios que cum¬ 
plan ese patrón. 

Jugando se aprende 


Ficha técnica 


Precio: 3.995 ptas. 

Compañia: Zeta Multimedia 

Contacto: 934 846 600 

Web: www.zetamultimedia.com 


ftc-qvisitoí mínimos 


CPU: Pentium 200 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 50 Megas 

Sist. operativo: Windows 95/98 
Otros: CD ROM 8x, 

tarjeta sonido 16 bits 


H ace unos meses. Tele 5 emi¬ 
tió una sene de la BBC titu 
lada "Caminando entre Dinosau¬ 
rios". Ahora Zeta Multimedia se 
ha encargado de comercializar 
en nuestro país un CD ROM ba¬ 
sado en dicha serie. 

Realizado en «Macromedia 
Director», la pantalla pnncipal 
da acceso a tres apartados que 
configuran el núcleo principal de 
la aplicación: “Acceder a los 
Periodos" donde el usuano 


puede encontrar datos, informa¬ 
ción cifras juegos,... relaciona 
dos con los dinosaunos: "Visua¬ 
lizar vídeos", con diversos frag 
mentos extraídos de la serie de 
televisión; y por ultimo, "Perso¬ 
nalizar tu PC" con distintos 
objetos multimedia que modifí 
can el aspecto del ordenador 

Los datos mandan 

En cualquier guía, la informa¬ 
ción es el hilo conductor que 
lleva el peso del programa. Los 
cimientos de la aplicación vie¬ 
nen dados por los videos de la 
sene de documentales, pero los 
datos se han agrupado y recopi 
lado bajo el epígrafe "Acceder a 
los Periodos". 

El usuario escoge uno de los 
periodos del Mesozoico (tnasico, 
jurásico o cretácico) que quiere 
observar y realiza un pequeño 
paseo por un paisaje típico 
recogiendo información y espe¬ 
cies. Dentro de cada paisaje el 
usuario puede seleccionar los 


dinosaurios pertenecientes a ese 
periodo y sus caractenstícas. 

La información se puede conse¬ 
guir de distintas formas. 
Eligiendo uno de los dinosau 
ríos que destacan en el paisaje, 
se puede acceder a su nombre y 


Como se ha visto anteriormen¬ 
te la elección de dinosaurios a 
través de una combinación de 
características es uno de los 
juegos incluidos dentro del CD- 
ROM. Sin embargo, se incorpo 
ran tres juegos adicionales. 

La alimentación es uno de los 



Desde la pantalla principal se accede a los tres grandes apartados 
que forman el núcleo de la aplicación. 
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Dinosaurios muy vivos 


D 


Los estupendos vídeos, con com¬ 
pletas recreaciones de la vida de 
los dinosaurios, constituían el 
punto fuerte de la serie de tele¬ 
visión. Por este motivo la media 



hora de vídeo repartida en 41 
fragmentos se antoja escasa ante 
la calidad de la serie. 


aspectos mas importantes En la 
sección "¿Que comen?", el 
usuario debe completar la cade¬ 
na alimenticia a través de los 
especímenes que recoja durante 
el paseo por los tres periodos 
del Mesozoico. Su misión con¬ 
siste en establecer vínculos 
entre los herbívoros, la flora del 
periodo y los carnívoros. 
"Recomponer" incide en la bus 
queda de fósiles como un meto 
do para recomponer los distin¬ 
tos dinosaurios y conocer sus 
caractensticas. El usuario debe 
recoger los huesos de animales 
que encuentre a lo largo del 
programa y recomponer poste¬ 
riormente los esqueletos de tres 
dinosaurios (del triásico, jurási¬ 
co y cretácico). 

El ultimo juego tiene la clasifi¬ 
cación de especies como argu 
mentó de fondo Mediante los 
conocimientos adquindos en el 
paseo por la sección 
"Periodos", el usuario debe 
crear el árbol genealógico. 

Fragmentos 
de la serie 

Sin embargo, el aspecto mas 
impresionante debería estar 
relacionado con el material 
extraído de la serie de la BBC 
En total se han incluido 41 
videos que recogen cerca de 30 
minutos de animación e info 
grafía Se antojan escasos ante 
las tres horas de documentales 
de la sene de televisión. 

La calidad de los videos no es 
suficiente (aunque es cierto que 
están por encima de otras guias 


Todos los videos se han digitali¬ 
zado a 344x192 (un formato 
16:9). El programa trabaja con 
una resolución de 800x600 y el 
vídeo es demasiado pequeño. Si 
se observan a panta¬ 
lla completa la cali¬ 
dad disminuye de 
forma considerable y 
se difuminan los 
contornos. Una 
opción seria la utili¬ 
zación de otro codee 
para la compresión 
de vídeo o bien 
desarrollar una 
herramienta que 
enlace tos vídeos 
comprimidos en 

MPEG-4 con «Director» (la herra¬ 
mienta de autor con la que se ha 
desarrollado este programa). 


existentes en el mercado). Los 
programadores han trabajado el 
menú pnncipal con el software 
«Macromedia Director» y este 
programa utiliza AVI y MOV 
como formatos de videos (MPEG 
lo utiliza con una herramienta 
externa). Aunque hubiera sido 
interesante incluir estos frag¬ 
mentos con otro CODEC (o 
incluir un segundo CD con los 
fragmentos de la serie en MPEG- 
4), han optado por un único 
CD ROM un formato 16:9 para 
los videos y fragmentos de 
corta duración. De esta forma, 
pierde el carácter documental 
con el que dotaron a la sene y 
se queda en un simple grupo de 
fragmentos de video sin dema¬ 
siada conexión. 

Además, sólo permite visualizar 
el video a tamaño normal o 
pantalla completa. Si se traba 
ja a tamaño normal el usuano 
no apreciará los detalles del 
fragmento, y si trabaja a pan¬ 
talla completa se desvirtuará 



Cuarenta fragmentos de vídeo acompañan a la aplicación. 


porque el factor de zoom es 
muy elevado y el video comien 
za a difuminarse. 

Elementos 
para configurar 

Ésta sección permite elegir 
entre 23 sonidos (para relacio 
narlos con distintos eventos de 
Windows), 16 cursores para sus¬ 
tituir los que incluye Windows 
por defecto, 24 iconos con imá¬ 
genes de dinosaurios y 40 fon 
dos diferentes. 

En todos los casos se opera de 
la misma forma. Se escoge la 
sección se elige el elemento 
que se encuentra por defecto 
en la configuración de 
Windows, se selecciona el 
nuevo objeto y se aplican los 
cambios pertinentes 
El grupo de elementos multime 
día comprende, además, un pro 
tector de pantalla que funciona 
a través de una combinación de 
videos o una serie de imágenes 
(a modo de diapositivas) Aun 
asi, el número de elementos 
multimedia es escaso en com 
paracion con el matenal que se 
puede extraer de la sene. 


Nuestra opinión 


( "Dinosaurizando" mi ordenador ^ 


Dejando a un lado los documen¬ 
tales de animales, dudades, 
etc., los seis capítulos emitidos 
por televisión (más el vídeo de 
"Cómo se hizo") han sido una 
de las propuestas más intere¬ 
santes en cuanto a documenta¬ 
les infográficos se refiere. 

Sin embargo, el buen trabajo 
realizado en la serie se diluye 
en este CD-ROM. Si no existie¬ 
ra detrás un documental, la 
aplicarión de Zeta Multimedia 
tendría una nota muy alta, 
pero viendo el potendal dado 
por la serie, el espectador que 
la haya visto y la compare con 
el CD-ROM quedará con ganas 
de algo más. 

Uno de los puntos impactantes 
de la serie era que el especta¬ 
dor se infiltraba en la vida 
cotidiana de unos dinosaurios, 
que aun creados con técnicas 
infográficas, sorprendían por 
su realismo. Sin embargo, la 
media hora de vídeos se hace 
escasa y el hecho de ver 
pequeños trozos no da sensa- 
dón de continuidad o realismo. 
Obviando este punto, «Cami¬ 
nando entre Dinosaurios» es 
un producto muy interesante 
repleto de información y con 
un diseño muy atractivo. 


Uno de los aspectos más pulidos 
de esta aplicadón es un progra¬ 
ma anexo (aunque mantiene el 
diseño de la aplicadón prindpal 
-el fondo, los botones, las 
barras de desplazamiento, etc-) 
que se enlaza con el programa 
principal realizado en 
«Macromedia Director». 

Han dispuesto una serie de ele¬ 
mentos que sustituyen a los 
sonidos, fondos, iconos y curso¬ 


res del sistema, supliendo así los 
objetos del tema de escritorio. 


11 '■ r - 


Diseño gráfico 
© Abundantes datos 
e información 
sobre dinosaurios 
© Fragmentos de 
la serie de la BBC 
© Los videos son 

demasiado pequeños 
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Route España 2001 


Planificador de rutas 




En el mapa se puede ver 
cualquier elemento u ocultar 
alguno «n concreta. 



Ficha técnica 


Precio: 8 900 ptas. 

Compañía: ROUTE 66 

Web: wwwroute66.nl 


Requisitos mínimos 


CPU: Pentium 120 MHz (300 

MHz rec.), Power PC 120 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

(64 Megas rec.) 
Disco duro: 70 Megas 

(480 Megas rec.) 
Sist. operativo: Windows 

95/98/2000/NT/Mac OS 9.0 


L as guias multimedia llevan 
años ofreciendo ayuda a los 
distintos usuarios. Dentro de este 
variopinto grupo existe una cate¬ 
goría que se ha ido desligando 
para conseguir su propia entidad, 
son los planificadores. Desde los 
primeros «Visual Map», se obser¬ 
vó que estos programas eran muy 
útiles a la hora de simular mapas 
de ciudades o países, realizar una 
búsqueda de distintas localizacio¬ 
nes o calcular las distancias y 
rutas entre vanos puntos. 

AND es uno de los lideres en el 
mercado de planificadores y aun¬ 
que existen otras guías de empre¬ 
sas como Microsoft, Data Becker 
o Visual Gis, «ROUTE 66» mantie¬ 
ne una pequeña pugna por con¬ 
seguir el mejor mapa de carrete¬ 
ras del mercado. 

¿Qué aporta 
este producto? 

La guia analizada en estas pagi¬ 
nas se centra en España y 
Portugal, y tiene un nivel des¬ 


criptivo visto en pocos planifica¬ 
dores. Esta calidad de detalle 
oscila entre 1:50 metros y 1:1000 
kilómetros. De esta forma muchos 
de los pueblos (y por supuesto 
las ciudades) que aparecen a lo 
largo de la geografía española 
vienen detallados con las calles 


principales (como mínimo). 

La interfaz se caracteriza por 
incluir distintas ventanas que se 
ajustan de forma automática: 
"Mapa de situación" para indicar 
una zona del mapa de España; 
"Información del lugar" que 
muestra datos de la localización 



El nivel de detalle es muy alto para un "simple" mapa de 
carreteras: admite una escala 1:50 metros. 
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Inteqradcñconsu hermano mayor 


ROÜTE 66 tiene otros productos 
en el marcado, pero el comple¬ 
mento ideal para el planificador 


de España y Portugal es «ROUTE 
Europa 2001». Su interfaz es 
idéntica a la de la aplicación 
analizada en estas páginas y el 
nivel de calidad es similar. 


Sin embargo, es lógico que 
hayan redundo el volumen de 
información, dado que el núme¬ 
ro de países que 
manejan en este 
programa es muy 
elevado. Un punto a 
favor es la perfecta 
integración entre 
ambas herramientas. 
Si se tiene instalado 
«ROUTE Europa 
2001» y se instala 
«ROUTE España 
2001», el programa 
se configurará para 
tener una completa 
guia que abarque todos los pai¬ 
sas de Europa, incluyendo 
España y Portugal (que tendrán, 
por supuesto, un mayor nivel 
de detalle). 



!• referencias 

Velocidad Costes y combustible j General | 

Costes v combustible fcochel 

Precio del combustible por litro 

|l 15 90 

3 

Consumo de combustible en áreas urbanas [litros/100 km] 

|8.00 

3 

Consumo de combustible a 90 kilómetros (ütfos/100 km) 

m 

3 

Coste adicional por kilómetros 

fifis 

3 

Coste por hora 

|0 00 ~ 

3 

Asignación de gasto por kilómetros 

0 30 

- 


Controlando los datos de velocidad y combustible, el usuario puede 
tener una idea aproximada de los costes. 


escogida (si es una ciudad, un 
restaurante, una calle, etc.); 
"Leyenda", reconoce los colores 
asociados a cada tipo de carrete¬ 
ra o elemento del mapa; y 
"Lugares y rutas", ventana desde 
la que es posible localizar cual¬ 
quier nombre entre una amplia 
lista de locales comerciales, pue¬ 
blos, calles, etc. En total más de 
300.000 pueblos, ciudades y ca¬ 
lles de España y Portugal y más 
de 20.000 lugares repartidos en¬ 
tre 50 categorías (restaurantes, 
hoteles, locales, etc.). 

Viajar con todo 
lujo de detalles 

Uno de los aspectos más intere¬ 
santes es el calculo de las rutas 
posibles. En la ventana "Lugares 
y rutas" se escoge un punto de 
partida y otro de destino. Tras 
añadirlos, estos lugares aparece¬ 
rán en una ventana denominada 
"Ruta desde via-a". Ahora viene 
la tarea de cálculo. El resultado 
será la ruta más rapida en coche 
entre los sitios indicados, mos¬ 
trando los lugares/calles por las 
que pasa, la distancia que se 
lleva recornda, las direcciones 
que hay que seguir y una estima 
ción del tiempo que se tarda en 
llegar a esa zona. 

Una información adicional viene 
dada por los costes de combusti¬ 
ble. Los valores del carburante 
consumido por el coche, el precio 
del combustible, etc., pueden 
modificarse para que una vez que 
se haya calculado la ruta, aparez¬ 
ca información sobre la distancia, 
costes de combustible, litros gas¬ 


tados y el tiempo estimado en 
base a los distintos parametros 
marcados y a los tipos de carrete¬ 
ra y velocidad de la ruta prefijada. 
En general, las rutas marcadas 
por el programa son correctas 
salvo en el tema de las salidas de 
las ciudades. Es casi imposible 
para un programa intuir qué sali¬ 
da es la mejor, en ese momento, 
para escapar de una ciudad 
Desde Madnd, por ejemplo hay 
múltiples maneras para acercarse 
hasta una de las carreteras 
nacionales, pero dependiendo 
del día de la semana (e incluso 
de la hora del día) es mejor 
escoger una u otra. 

Sin embargo, el programa de 
ROUTE 66 incorpora dos técnicas 
para paliar estos resultados. Por 
un lado se encuentra el GPS, que 
se puede utilizar conectando un 
receptor GPS a través del puerto 
serie. El otro punto importante 


que se ha incluido es la posibili¬ 
dad de alterar las rutas indicando 
los bloqueos existentes por obras 
temporales, algún accidente 
importante, embotellamientos, 
etc. De esta forma, el programa 
calculará una ruta alternativa 
para no transitar por ese punto. 

Ampliando el mapa 

Hay que tener en cuenta que 
este programa maneja datos de 
muchas localidades, por lo que 
el nivel de detalle en algunas 
ciudades puede parecer escaso. 

Si lo que quiere el usuario es 
una guia de una determinada 
ciudad, es mejor que utilice 
otros productos, tales como las 
aplicaciones de Visual Gis. Sin 
embargo, el programa de ROUTE 
66 ofrece un nivel de detalle 
superior al ofertado por las 
guias de AND cuando nos refen 
mos a mapas de carreteras. 

A los bloqueos comentados 
anteriormente, se puede añadir 
información adicional, como 
coméntanos sobre una determi¬ 
nada localización o una URL a la 
que se puede dirigir el usuano. 
Las marcas son uno de los 
aspectos claves de este tipo de 
programas para señalar una zona 


del mapa (por ejemplo la propia 
casa) y calcular las rutas a par 
tir de ese punto. En principio se 
pueden guardar los datos que se 
esten calculando y las distintas 
marcas pero hemos tenido pro¬ 
blemas en la redacción, ya que 
al abnr el fichero de nuevo los 
cálculos habían desaparecido y 
los nombres de los sitios de on 
gen y destino no se mostraban, 
con lo que tuvimos que rehacer 
todo el trabajo. Hay que cuidar 
mas algunos detalles. 


Nuestra opinión 


f ■ — ma ■ 1 ■ - — . | 

Viajar es un placer. Y gradas al 
programa «ROUTE 66 Route 
España 2001», en pocos pasos 
se pueden elegir las dudades 
origen y destino, los puntos 
adidonales, los lugares por 
donde pasar, etc., obteniendo, 
de esta manera, la mejor ruta, 
los costes de viajes y el itine¬ 
rario exacto para viajar. 

Sin embargo, el predo es supe¬ 
rior al de otros productos pare¬ 
ados. El otro punto que merma 
sus expectativas es que la 
ayuda está en francés. Todo el 
producto viene en español, 
pero curiosamente la ayuda por 
defecto viene en francés, aun¬ 
que se puede elegir el alemán, 
italiano, inglés o duteh. 

Si dejamos de lado estos 
hechos, «ROUTE 66 Route 
España 2001» es un buen pro¬ 
ducto. El nivel de detalle y la 
posibilidad de conectar un 
receptor GPS son, indudable¬ 
mente, sus mejores bazas. 


© Integradón con 

«ROUTE 66 Europa 2001» 
© Nivel de detalle muy alto 

® Ayuda en francés 
® Comparando, el predo 




Valoración 
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GPS. Tecnología con futuro 


j 


Los programadores de ROUTE 66 
han adaptado el software para 
que trabaje con el sistema GPS 
(Sistema de Posidonamiento 
Global). El programa soporta los 
receptores GPS compatibles con 
el protocolo NMEA 0183. Basta 
con conectarlo al puerto serie y 
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A 08:06 


14.9 km 


selecdonar la fundón de GPS. 

Al activar sus fundones, el 
usuario se convertirá en el 
punto central del mapa. En pan¬ 
talla se pueden visualizar de 
forma constante distintos datos 
y se puede determinar, mediante 
esta informadón, la direcdón, la 
distanda al punto desti¬ 
no, la hora de llegada 
estimada, la veloddad, la 
latitud y longitud, la 
hora e incluso la altitud. 
Es difícil que el usuario 
vuelva a perderse... 
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lAnálisis I Mu 


Itimedia 


Enciclopedia Multimedia 
de la Naturaleza 


Guia multimedia 



Ficha técnica 


8.900 ptas. 
Compañía: Planeta DeAgostini 
Contacto: 902 490 346 


Requisitos mínimo; 


CPU: 486 DX/33 

Memoria RAM: 8 Megas 

Oisco duro: 11 Megas 

Sist. operativo: Windows 95/98 

Otros: Lector de DVD 


A ún falta un tiempo para que 
el DVD se convierta en el 
soporte más utilizado para 
almacenar grandes dosis de 
información. Poco a poco se va 
metiendo en cada ordenador y 
parece que por fin ha despega 
do. Por este motivo hay títulos 
surgidos hace un tiempo que 
toman una especial relevancia 
en estos momentos. Este es el 
caso de la enciclopedia de 
Planeta DeAgostini que a pesar 
de tener bastantes meses es una 
opción muy interesante para 
cualquier estudiante o amante 


de la naturaleza y los seres 
vivos. Se ha creado como una 
obra de consulta dividida en 
seis apartados: Búsqueda de 
especies Documentales 
Nociones, Vocabulano científi¬ 
co Galería multimedia y 
Morfología interna/externa. 

Para ampliar 
conocimientos 

Se puede buscar cualquiera de 
las más de 2.000 especies 
incluidas de forma alfabética 
indicando el grupo al que perte¬ 
nece su habitat o bien concre¬ 
tando un área geográfica deter 
minada que indique las especies 
que allí existen. De cualquiera 
de estas formas, el usuario 
accede a unas fichas con abun 
dante información sobre cada 
especie (la obra contempla ani 
males y vegetales). 

El material multimedia es muy 
amplio. Desde las dos horas de 
vídeo incluidas en formato AVI 
que sirven de referencia como 
documentales, hasta la galena 



En la denominada "Galería 
multimedia" se pueden encon¬ 
trar cientos de fotografías. 


multimedia que incluye más de 
3.000 imágenes. Existen ade¬ 
más vanos diaporamas (conjun¬ 
tos de diapositivas) para expli 
car los conceptos. 

De hecho la información es la 
base pnncipal de esta guia. 

Aquí se pueden adquinr nodo 
nes de cada especie mediante 
un texto, ilustraciones, etc. 
(dividiendo a las especies en 
vertebradas, invertebradas y 
vegetales): acceder a un voca 
bulario científico amplio com 
puesto por más de 15 000 tér¬ 
minos, o adquirir una sene de 



Cada una de las 2.D00 espedes 
existentes, tiene su propia 
ficha en esta enriclopedia. 


conocimientos acerca de la mor 
fologia de cada especie sea ani¬ 
mal o vegetal. 

La interfaz facilita esta labor. Es 
muy sencillo encontrar cualquier 
tipo de información y con unos 
pocos clics se puede acceder a 
diversos tipos de datos. 


Nuestra opinión 


Las guias multimedia suelen 
tener algunas ventajas frente 
a los libros escritos. Quizá uno 
de los aspectos más importan¬ 
tes es que pueden acceder de 
forma rápida a cualquier con¬ 
cepto (gradas al índice). 

La endclopedia de Planeta 
DeAgostini incluye abundante 
informadón sobre las espe¬ 
des, y múltiples documentos 
gráficos y de vídeo que com¬ 
pletan estos datos. 

Lo más interesante, dado que 

Í el DVD es ya una realidad, es 
que pudieran aprovechar todo 
el espado (y no solo 2 Gigas) 

I para guardar videos de mayor 
calidad. Con el estándar MPEG- 
4 se pueden tener vídeos de 
buena calidad con un tamaño 
muy redundo. Quitando este 
"fallo", el aspecto de la guía 
es excelente. 
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Juega con LALO 


El jardín de las letras 

Educativo (4-7 años) 



T oda la sene de la aplicación 
«Juega con LALO» esta orien 
tada al aprendizaje del nino. De 
forma fácil y creativa, aprendera 
el uso y reglas del lenguaje. 


El entorno toma el dibujo anima¬ 
do como elemento principal para 
enlazar una serie de actividades 
que cubren distintos objetivos en 
cada CD. Todos los juegos tienen 


locuciones aunque el doblaje no 
es muy bueno y las frases son 
demasiado repetitivas. 

En el primer CD de la serie, los 
objetivos se centran en la familia 
rización con el alfabeto, relacio¬ 
nes entre sus componentes y la 
relación entre fonema y grafía. 
Consta de ocho actividades distin¬ 
tas que van desde "¿Dónde es¬ 
toy?", en la que el nino debe en 
contrar una serie de letras o reco¬ 
nocer una palabra a través de una 
imagen. "Clasificar letras", distin¬ 
ción entre vocales y consonantes. 
"¿Quién falta?", actividad con¬ 
sistente en completar palabras a 
las que les falta una letra. Y "Or¬ 
denar Palabras", donde el peque 
ño usuario deberá ordenar una 
serie de términos. Las actividades 
tienen un nivel de dificultad ade 
cuado a este rango de edades. 


El bosque de las palabras 


Educativo (5-7 años) 

E l saltamontes LALO sigue ense¬ 
ñando las partes básicas del 
lenguaje. Para que el nino se 
adentre en este mundo, se pre¬ 
sentan nueve juegos que abarcan 
distintos objetivos, como el 
manejo y aprendizaje de vocabu 
laño, técnicas de lectura, relacio¬ 
nes entre palabras e introducción 
a las reglas básicas de la gramáti¬ 
ca y de la ortografía. Para cubrir 
es-tos objetivos hay diversas acti 


vidades. Asi, en "Crea- 
palabras", el niño deberá 
completar vocablos a los 
que les falta una silaba. 

En "Vocales locas" el obje¬ 
tivo será reconstruir frases 
donde se han alterado las 
vocales. En "Completa fra 
ses", el usuario tendrá que 
componer oraciones que 
tienen borradas ciertas silabas. Y vo será buscar la palabra no reía- 
en "Palabras asociadas", el objeti cionada con el tema propuesto. 



La selva de 

Educativo (6-8 años) 

E l tercer volumen sigue la pro¬ 
gresión lógica de esta sene. Si 
en el pnmer CD se jugaba con la 
idea de las letras y en el segundo 
con las palabras como resultado 
de la agrupación de silabas, el 
siguiente paso viene protagoniza¬ 
do por las oraciones. 

En esta ocasión, son siete los jue¬ 
gos empleados para alcanzar los 
objetivos del programa: "Construir 
oraciones', ordenar una sene de 


las oraciones 


palabras que aparecen y 
crear una frase con senti¬ 
do; "Lectura rápida", don¬ 
de el nino deberá repetir 
una frase que aparece en 
pantalla; "Rimas", juego 
consistente en emparejar 
distintas palabras que tie¬ 
nen una nma en común; y 
"Palabra fantasma", donde 
hay que reconstruir frases en las Todas las actividades tienen una 

que se ha eliminado una palabra ayuda en formato HTML 
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Ficha técnica 


Precio: 

2.995 ptas. 

Compañía: 

Edicinco 

Contacto: 

963 496 6*>5 

( Web: www edicinco.com 


mínimos ji| 

CPU: Pentium 166 o superior 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

100/130 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 


95 o superior 


Nuestra opinión 


Edicinco lleva muchos años 
en el campo de la educación, 
creando productos que alternan 
los dibujos llamativos, el color 
y el entorno multimedia con 
unos marcados objetivos peda¬ 
gógicos. La nueva serie que ha 
lanzado al mercado, «Juega 
con LALO», propone 24 juegos 
repartidos entre los CD-ROM 
vistos en esta página. 
Clasificadas entre los 4 y los 8 
años, las actividades muestran 
y enseñan distintos puntos 
relacionados con la gramática, 
la ortografía, la sintaxis y la 
semántica. Sin embargo, hay 
una serie de aspectos que dis¬ 
minuyen unas décimas la cali¬ 
dad final del producto. La 
ausencia de una configuración 
individual para cada niño que 
recoja también sus estadísti¬ 
cas, las escasas ayudas dentro 
de una actividad para alumnos 
que se hayan atascado (aunque 
en algunos juegos se puede 
acceder a una ayuda que expli¬ 
ca algunas bases del lenguaje), 
y los repetidos gestos y voces 
del personaje. Aun así, la pro¬ 
puesta de Edicinco es una de 
las mas interesantes en el mer 
cado. Una buena idea es echar 
un vistazo a su completo cata¬ 
logo de productos. 


© Aspecto gráfico impecable 
© Amplias posibilidades 
para profesores 
© Objetivos pedagógicos 

© Algunos fallos 
al colocar el cursor 
© Ausencia de una 


configuración y 
estadística individualizada 


1_1 
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O F T W A R E 


Análisis Multimedi; 


Durvan Enciclopedia 
Multimedia Edición 2001 


Consulta 



AGUIJADA 
ACUIJADERA 
AGUIJADOR, RA 
AGUIJADURA 
AGUIJAR 
AGUIJÓN 
AGUIJONADA 
AGUIJONAZO 
AGUIJONEADOR, RA 
AGUIJONEAR 

, JUILA ,\ | 

AGUILA- 

AGUILAR 
AGUI LAR, Eugenio 
AGUILAR, Manuel (m 1846) 
AGUILAR CATENA. Juan (1888- 
AGUILAR DE CAMPQO 


Z. cuello. 


destaca por su tamaño y por el color dorado de su cabeza y rt 




AGUILA 
£3 Agujar al 
m Graznido del águila 





.Aguila real 


® Graznido del águila. 

2. Enseña principal de la legión romana y de algunos 

eifrcilos modernos. 





Ficha técnica 


Precio: 

9 900 ptas. 

Compañía: 

Durvan 

Contacto: 

902 10 40 20 

Web: 

www.durvan.com 

j Requisitos mínimos 

CPU: 

386 (Pentium rec.) 


RAM: 4 Megas (32 Megas rec.) 
Disco duro: No se instala 

Sist. Operativo: Win 3.1/95/98 


E n el mundo de las enciclope¬ 
dias digitales conviven una 
serie de obras que se van reno¬ 
vando de forma periódica. Un 
claro ejemplo es la «Enciclope¬ 


dia Durvan», que ha sacado la 
versión para el año 2001. 

Esta obra digital es la respuesta 
a 22 tomos de información 
(aunque la nueva incluye 30 
tomos). Sin embargo, sigue tras 
la estela de otras obras más 
importantes como puede ser 
«Encarta» de Microsoft. 

El aspecto no se ha modificado 
en esta versión. El rasgo princi¬ 
pal lo establece un incremento 
de los vocablos incluidos (de 
76.349 pasa a 76.805), pero 
sigue soportando diversos fallos 
arrastrados de versiones ante¬ 
riores. Entre los más graves se 
encuentra la poca calidad que 
tienen muchos de sus elemen¬ 
tos multimedia o la escasa 
información que se oferta con 
algunos de los vocablos inclui¬ 
dos. Si en algunos términos la 
información es variada y des¬ 
bordante (como es el caso de 
los paises), en otros se reduce 
a una frase que describe míni¬ 
mamente la palabra. 



La pantalla principal da acceso 
a tres secciones: Enciclopedia, 
Galería multimedia y Cartografía. 


Desorden 
en los datos 

El programa consta de tres par 
tes. Por un lado se encuentra la 
propia enciclopedia, que aglutina 
cerca de 80.000 términos, y por 
otro, la "Galena Multimedia", con 
abundantes elementos de corte 
multimedia (500 fragmentos de 
audio, una centena de videos, 
4.000 voces ilustradas y múlti¬ 
ples animaciones) y la sección 
"Cartografía", que muestra un 
mapamundi para que el usuario 


PC Manía 


seleccione una determinada zona 
y obtenga información adicional. 
La cuestión es que el nivel de 
información no esta a la altura 
en algunos momentos. Es cierto 
que muchos de los elementos son 
completos y están actualizados 
(sobre todo los referidos a países 
y sucesos modernos) pero existen 
frases relacionadas con aconteci¬ 
mientos que pronostican lo que 
ocurrirá en anos como 1998, con 
lo que la actualización deja mu¬ 
cho que desear Además, la infor¬ 
mación está muy condensada en 
ciertos puntos mientras que o- 
tros datos están camuflados bajo 
largos textos ("ratón", como dis¬ 
positivo informático, sólo aparece 
al buscar la palabra "multimedia" 
y no bajo el termino "ratón"). 


Nuestra opinión 


i 

i 

i 

i 


i 




i 


El mercado de las enciclope¬ 
dias sigue estando en manos 
de unos pocos que entremez¬ 
clan distintos productos: guías 
multimedia, diccionarios, 
atlas, enciclopedias, etc. Para 
crear un buen programa se 
necesita un buen contenido y 
esa es una de las ventajas que 
tiene «Durvan» gracias a su 
nueva enciclopedia de treinta 
tomos. Es uno de los productos 
de referencia en el mercado, 
pero carece de ese "algo" que 
le impide incluirlo en la cúspi¬ 
de del grupo. Uno de los pun¬ 
tos que podrían perfeccionar 
su nota es la mejora de sus 
elementos multimedia. En 
general, las fotos y los vídeos 
tienen una resolución escasa y 
el usuario no puede apreciar 
muchos detalles (sobre todo a 
la hora de referirse a monu¬ 
mentos, pinturas, etc.). 


© Manejo sencillo 

© Abundante información 

© Contenidos mal distribuidos 
© Documentos multimedia 
de baja calidad 
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nm DOLBY I 

DIGITAL 


feCEAX 


¡QUIETO! ESTAS RODEADO... 

No se trata simplemente de jugar, sino de una cuestión 
de supervivencia. No es solo música, son tus 
emociones. ¿Te conformas con ver películas o quieres 
vivirlas?. Esto es el sonido Surround Dolby Digital 5.1. 



Convierte tu PC en un espectacular sistema de Ocio 
Digital gracias a la tarjeta de sonido Sound Blaster 
Uve! Platinum 5.1 y a la gama de altavoces Dolby 
Digital. La unión perfecta para disfrutar del mejor 


creAtivi 


sonido surround. www.europe.creative.com 
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T E R N E T 


Compa rativa 


Proveedores gratuitos 
de internet 


Al alcance 



L os buscadores mas con¬ 
solidados están pasan 
do por un momento de 
incertidumbre. Los des¬ 
lumbrantes atractivos 
multimedia y el contenido de 
actualidad -y, no lo olvidemos, 
las opciones de búsqueda- de 
los portales, sitúan a estas 
herramientas en una polémica 
disyuntiva: mantener su filosofía 
tradicional, o adoptar muchos 
de los servicios de los portales, 
como son los recuadros de noti¬ 
cias, canales temáticos, mensa¬ 
jes a móviles, etc. Todo ello sera 
analizado en esta comparativa. 
La elección de los ocho busca¬ 
dores incluidos no ha sido fácil, 
pues existen, literalmente, cen 
tenares de ellos. Para realizar la 
selección final se ha puesto 


como condición que el buscador 
este en castellano, pero dispon 
ga de opciones de búsqueda en 
cualquier idioma De esta mane¬ 
ra, con un único motor es posi¬ 
ble acceder a cualquier dato, 
por local que sea 
En el grupo se incluyen represen 
tantes de fama mundial, con una 
importante implantación en la 
comunidad hispana, como 
Yahoo!, altavista, google, msn, 
LYCOS o excite. Para mostrar dis¬ 
tintas alternativas a las filosofías 
tradicionales, se ha elegido un 
metabuscador íxquick, que utili¬ 
za vanos de los motores mencio¬ 
nados para ofrecer resultados 
conjuntos así como el buscador 
abierto dmoz, un loable proyecto 
sin animo de lucro En definitiva, 
calidad y vanedad para analizar 
un mismo fenómeno desde dis¬ 
tintos puntos de vista.. 


PC Manía 


92 















de todos 


Jazzfree 

BS53 

www. 'azzfree.com 

© Excelente velocidad de navegación 

© Página Web ilimitada 


© Organización práctica 


® Añade numerosos "links 

" a la carpeta de Favoritos 

Ficha técnica 

Instalación on-line a Sí. 766 Kbs 

Tamaño del buzón 5 Meqas 

Instalación mediante CD Sí 

Grupos de noticias Sí 

RDSI gratuito Sí 

Hospedaje de páqina Web Sí. Ilimitado 

Número de buzones 1 buzón 

Servicio técnico 24 horas al día, todos los días 

Directo al grano 


World Online (WOL) 


WorU Online 


www.w 0 l.e 5 


Q Ofrece dos teléfonos de conexión 
© Cinco buzones 
© Página Web de 10 Megas 
© Servicio técnico 906 


Instalación on-line Sí. Q Kbs 


Instalación mediante CD Sí 


RDSI gratuito No 


Número de buzones 5 buzones 


Mas por menos 


Ficha técnica 


Tamaño del buzón No facilitado 


Grupos de noticias Sí 


Hospedaje de página W eb Sí. 10 Megas 
Servicio técnico Horario comercial 


eresMas 

eresMas 

1 Navegada 

mm 

www.eresmas.com 

www.navegalia.com 



© Buena velocidad de navegación 
© Excelente servicio técnico 

© La instalación obliga a llamar a un 902 
© Correo sólo a través de la Web 


Ficha técnica 


Instalación on-llne Sí. 342 Kbs 


Instalación mediante CD Sí 


Tamaño del buzón 5 Megas 

Grupos de noticias No 


RDSI gratuito Sí 


Número de buzones 1 buzón 


Hospedaje de página Web Si. 5 Megas 


Servicio técnico 24 horas al día, todos los dias 


Buen servicio de atención al cliente 


© Configuración muy sencilla 
© Excelente ayuda on-line 
© Solidez en todos los apartados 

© Lineas saturadas en algunos momentos 


Instalación on-line Sí. Q Kbs 


Instalación mediante CD Si 


RDSI gratuito No 


Número de buzones 1 buzón 


Ideas claras 


Ficha técnica 


Tamaño del buzó n 5 Megas 
Grupos de noticias Sí 


Hospeda je de página Web Si. 5 Megas 
Servicio técnico Horario comercial 


Wanadoo 


www.wanadoo.es 


(Wanadoo | pobladOTOS 


© Teléfono de información gratuito 
© Buzón de tamaño ilimitado 
. © El acceso único evita discriminaciones zonales... 

®... pero aumenta la posibilidad de saturación de linea 


Ficha técnica 

Instalación on-line Sí. 0 Kbs 


Tamaño del buzón Ilimitado 

Instalación mediante CD Sí 


Grupos de noticias Sí 

RDSI qratuito Sí 


Hospedaje de página Web Sí. 5 Meqas 

Número de buzones 1 buzón 


Servicio técnico 24 horas al dia, todos los días 

Los problemas del acceso único 


<s> 


www.pobladores.com _ 

© Sorprendente velocidad de navegación 
© Acceso a una importante comunidad on-line 
© Conexión inmediata y anónima 

© Correo sólo a través de la Web 


Ficha técnica 

Instalación on-line Sí. 766 Kbs 

Tamaño del buzón 5 Meqas 

Instalación mediante CD Sí 

Grupos de noticias No 

RDSI ratuito Si 

Hospedaje de página Web Si. Ilimitado 

Número de buzones 1 buzón 

Servicio técnico 24 horas al día, todos los días 


térra 


www.terra.es 


© Buzón de 25 Megas 
© Amplio respaldo tecnológico 

© Servicio técnico caro e incompetente 
© Los correos largos se cortan con frecuencia 


Ficha técnica 

Instalación on-line Sí. 0 Kbs 

Tamaño del buzón 25 Meqas 

Instalación mediante CD Sí 

Grupos de noticias Sí 

RDSI gratuito Sí 

Hospedaje de página Web Sí. 5 Meqas 

Número de buzones 1 buzón 

Servido técnico 24 horas al día todos los días 

El peso del éxito 


Telépolis 


www.telei ¡olis.com 


TELEPOLIS 


© Web de 50 Megas, buzón ilimitado 
© Ofrecen regalos por conectarse 

© Registro largo y tedioso 
© Los e-mails tardan un poco en llegar 


Ficha técnica 


Instalación on-line Sí. 150 Kbs 


Instalación mediante CD Sí 


RDSI gratuito Si 


Número de buzones 1 buzón 


Original 


Tamaño del buzón Ilimitado 


Grupos de noticias Si 


Hospedaje de página Web Sí. 50 Megas 

Servicio técnico A través de e-mail 


inicia 


www.miaa.es 


imcra I Ola Internet 


www.olaintemet.com 


© Configuración muy sencilla 
© Registro con conexión segura 
® URL de la Web personalizable 

¡I © Servicio técnico restringido 


Ficha técnica 

Instaladón on-line Sí. 889 Kbs 

Tamaño del buzón 5 Meqas 

Instaladón mediante CD Sí 

Grupos de noticias Sí 

RDSI qratuito No 

Hospedaje de página Web Sí. 5 Meqas 

Número de buzones 1 buzón 

Servicio técnico Horario de mañana 

Solución básica 


© Dos buzones de correo 

© Buzón de sólo 4 Megas 

© Es obligatorio llamar a un 902 para obtener las claves 
© Servicio técnico insatisfactorio 


Ficha técnica 


Instalación on-line Sí. 176 Kbs 


Tamaño del buzón 4 Megas 


Instaladón mediante CD Sí 

Grupos de noticias Sí 

RDSI qratuito No 

Hospedaje de página Web Sí. 5 Meqas 


Número de buzones 2 buzones 


Servicio técnico De 8:00 a 22:00 
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N T E R N E T _ 

Icomparativa 


¿Vemos la tele 
o chateamos? 

Para los usuarios que no disponen 
de ordenador, existen otras alter¬ 
nativas que facilitan el acceso a 
Internet. La más popular es la 
conexión a través del televisor. 
De momento, sólo QuieroTV, una 
tele digital terrestre, ofrece cone¬ 
xión completa a la Red, aunque 
otras plataformas como Via Digital 
o Canal Satélite Digital están pre¬ 
parando la tecnología para añadir 
este servicio a su oferta. 
El uso del televisor para navegar 
por Internet tiene la ventaja de 
que no es necesario comprar nin¬ 
gún accesorio: basta con conectar 
la linea telefónica al descodifica¬ 
dor, para disponer de acceso com¬ 
pleto a la Red. QuieroTV regala un 
teclado inalámbrico, con ratón 
incorporado, para navegar de 
forma similar a como se hace 
frente al ordenador. El descodifi- 
cador incorpora un módem a 56 
Kbps, y la conexión a Internet es 
ofrecida por eresMas. El uso de 
Internet en el televisor no se 
reduce sólo al acceso a la WWW. 
También es posible recibir y enviar 
correo electrónico, y mensajes a 
móviles. QuieroTV ofrece cinco 
cuentas de correo con anexos GIF y 
JPG, aunque no es posible almace¬ 
nar ni imprimir los ficheros. 
El acceso a la Red está incluido 
junto a los canales de televisión, 
pues no es posible contratarlo por 
separado. El precio es de 9.950 
ptas. de tasa de conexión y un 
pago mensual de 4.750 ptas. No 
incluye las llamadas telefónicas 
para acceder a Internet, por lo que 
es posible contratar una tarifa 
plana en horario reducido por 
2.600 ptas al mes. También dispo¬ 
nen de bonos de 10 horas de 
conexión por 1.000 pesetas, y 
otros descuentos. 


Pro esíonal 


Jazzfree 



Otorgar un servicio gratuito es siempre 
complicado para la empresa que lo rea¬ 
liza, en especial, a la hora de asignar 
los recursos adecuados. Jazzfree es un 
inmejorable ejemplo de cómo deben 
llevarse a cabo este tipo de iniciativas. 





Acceso gratuito a Internet HTB/RDSI 
C Una cuanta da corrao PQP3 da 5 MB 
t* Espacio ilimitado y herramientas para tu página Web 
Servidor da Naws (news jazzfrae com) 

>* Servicio da aeialeneu telefónica 24 horas 7 días a la eam.n 


F ácil de instalar, 
claro, y con las 
herramientas jus¬ 
tas para obtener todos 
los servicios sin abru¬ 
mar al usuario. Así es 
el acceso gratuito de 
Jazzfree. Al contrario 
que sus competidores, 
Jazzfree dispone de 
algo tan obvio, pero 
poco utilizado, como 
es una pagina exclusi¬ 
va para su oferta gra¬ 
tuita. De esta forma, 
se accede directamente 
a lo que interesa, sin 


otras molestias. 

Como ya hemos comen¬ 
tado, la instalación es 
muy sencilla, pues basta 
con descargar un pro¬ 
grama de unos 760 Kbs, 
y seguir las instruccio¬ 
nes. Tan sólo el gestor 
de correo debe configu¬ 
rarse de forma manual, 
con ayuda de claras 
imágenes gráficas. 

Una vez activada la 
conexión, es posible 
acceder a extras exclu¬ 
sivos, como un traduc¬ 
tor on-line, foros. 


chats, etc., de la mano 
del portal Ya.com. 

Llama la atención el 
buen servicio de hospe¬ 
daje de página Web, 
pues además de ofrecer 
todo tipo de herra¬ 
mientas e instrucciones 
para crear la pagina, 
promete un tamaño ili¬ 
mitado para la misma. 

Pruebas y 
conclusiones 

Jazzfree ha obtenido 
unos excelentes resul¬ 
tados en las pruebas de 


velocidad. El servicio es 
robusto y de calidad, y 
dispone de un servicio 
técnico que funciona 
todas las horas del día 
aunque, en hora punta, 
pueden tardar un poco 
en cogerlo. Como 
punto negativo, añade 
numerosos enlaces a la 
carpeta de favoritos, y 
las ventanas emergen 
tes de publicidad de su 
Web son molestas. Un 
pequeño handicap para 
una de las opciones 
más apetecibles. 


En proceso de construcción 



World Online 

El aspecto más destacable de WOL es 
el espado ofrendo al usuario, que se 
traduce en un gran número de buzones 
y una página Web de 10 Megas. Todo 
ello, a expensas de las mejoras aporta¬ 
das en su fusión con Tiscali. 


os usuarios inquie¬ 
tos a los que les 
gusta intercambiar 
abundante correo o crear 
páginas Web con conte¬ 
nidos multimedia, 
encontraran la oferta de 
WOL muy apetecible. 
Algunas de las propues¬ 
tas son muy intere¬ 
santes: por ejemplo, se 
ofrecen cinco buzones 
de correo y el hospedaje 
de una página Web de 
10 Megas, el doble que 
la mayoría de sus com¬ 
petidores. Además, tam¬ 


bién están incluidas 
abundantes herramientas 
para diseñar la misma. 
Otro dato a destacar es 
la disponibilidad de dos 
teléfonos que actúan de 
nodo de conexión, por 
lo que, si uno está satu¬ 
rado, es posible utilizar 
el otro como emergen¬ 
cia, disminuyendo los 
fallos en la conexión. 

La instalación es bastan¬ 
te sencilla, pues no es 
necesario descargar nin¬ 
gún programa: mediante 
un modulo Active X, se 


configura automática¬ 
mente, aunque hay que 
tener cuidado con esta 
opción, pues sobrescribe 
la conexión actual, si 
existe alguna. La confi¬ 
guración de los buzones 
de correo debe hacerse 
de forma manual. 

Pruebas y 
conclusiones 

WOL ha obtenido muy 
buenos resultados en las 
pruebas. Lamenta-ble- 
mente, no ha sido posi 
ble analizar a fondo 


todos sus servicios, pues 
se haya en pleno proce¬ 
so de fusión con Tiscali, 
y las secciones de Foros 
y Comunidad han per¬ 
manecido inactivas 
durante un tiempo. 
Ademas, no se descartan 
cambios producto de la 
fusión que, en todo 
caso, es de suponer que 
servirán para mejorar lo 
aquí expuesto. 

El único punto negativo 
de WOL es el horario del 
servicio técnico, asocia¬ 
do a un telefono 906. 
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Por buen camino 


eresMas 

A lo largo de los últimos meses, este 
portal ha experimentado un especta¬ 
cular crecimiento. Este efecto benefi¬ 
cioso también se aplica a su cone¬ 
xión a Internet gratuita, una de las 
más interesantes de la comparativa. 



|e«4o temporada no te la po*** »n planeo 


eresMa: 


E resMas hace suya 
"la primera impre¬ 
sión es la que 
cuenta", y por eso 
ofrece al usuario una 
presentación multime¬ 
dia y un vistoso siste 
ma de instalación, fácil 
de usar y agradable a 
la vista. El proceso se 
reduce a descargar un 
programa que ocupa 
342 Kbs, y ejecutarlo. 
Obviamente, también 
se puede pedir un CD 
si no se dispone de 
conexión a Internet. 


En el caso de utilizar 
la opción on-line, es 
necesario llamar por 
teléfono a un numero 
902 para obtener la 
clave que, en el caso 
del CD-ROM, viene en 
la portada 

La ficha de registro es 
sorprendentemente 
liviana sólo el nombre 
es obligatorio-, y la 
configuración se realiza 
de forma automática. 
eresMas también ofrece 
hospedaje de páginas 
Web y multitud de ser¬ 


vicios, entre los que 
destacan el envío de 
mensajes a móviles. 

Pruebas y 
conclusiones 

La velocidad de nave¬ 
gación de este servicio 
es equiparable a la de 
algunos servicios de 
pago. Por desgracia, el 
correo electrónico sólo 
puede consultarse a 
través de la página 
Web, un proceso lento, 
pesado, y que impide 
realizar acciones dispo¬ 


nibles con un gestor de 
correo, como chequear 
cada pocos minutos. 
Cabe destacar, eso sí, 
el excelente servicio 
técnico que incluye, 
pues tanto a la hora de 
pedir la mencionada 
clave, como de aclarar 
varias dudas técnicas, 
las llamadas fueron 
atendidas al instante 
por técnicos compe¬ 
tentes que sabian de lo 
que hablaban, algo 
menos común de lo 
que seria deseable... 


¡Ayúdame! 



Configurar correctamente una conexión 
a Internet es una tarea sencilla, aun¬ 
que puede suponer un duro paso para 
los usuarios principiantes. Navegalia 
soluciona estos inconvenientes con 
una excelente ayuda on-line. 


L os ordenadores son 
herramientas mara¬ 
villosas... hasta 
que algo falla. Entonces 
salen al descubierto 
multitud de incongruen 
cias, excepciones, erro¬ 
res de programación y 
otras pesadillas, que 
pueden poner en apuros 
hasta al informático más 
experimentado. 

Para evitar problemas 
que ocasionen la pérdida 
de un cliente, los ISP 
ofrecen programas de 
instalación automática o 


correo electrónico a tra¬ 
vés de la Web. Por des¬ 
gracia, cuando ocurre un 
problema, casi siempre 
hay que recurrir a la lia 
mada telefónica No es 
el caso de Navegalia. La 
instalación es muy sen¬ 
cilla: basta con rellenar 
un cuestionario y apun¬ 
tar todas las claves. 
Tanto la conexión como 
el correo se activan de 
forma manual, lo cual no 
representa ningún pro¬ 
blema, gracias a la exce¬ 
lente ayuda on-line, 


acompañada de abun¬ 
dantes fotografías. 

Al contrano que en 
otras conexiones de la 
comparativa, donde la 
configuración sólo se 
aplica a Netscape o 
Internet Explorer, 
Navegalia soporta dece 
ñas de programas como 
Eudora o Messenger. 

Pruebas y 
conclusiones 

Navegaba se ha com 
portado bastante bien 
en las mediciones de 


velocidad, aunque ha 
estado algo por debajo 
de los ganadores. 

Hemos sufrido algunos 
problemas de linea 
saturada en horano 
reducido, que nos ha 
obligado a esperar unos 
segundos para reinten- 
tar la conexión En 
cualquier caso, su soli¬ 
dez y soporte del usua 
rio la hacen recomenda 
ble para los navegantes 
que expenmenten, por 
vez primera, la magia 
de la conexión on-line. 



Cable y ADSL: 
otro mundo 

La línea ADSL usa una variante 
del cable telefónico, así como 
una serie de modificaciones en 
las centralitas, para ofertar una 
velocidad de conexión de hasta 
2000 Kbps, frente a los 56 Kbps 
de la conexión telefónica. 

El precio varía según la velocidad 
contratada. Si se elige una cone¬ 
xión a 256 Kbps, suele costar 
alrededor de las 7.000 pesetas al 
mes, las 24 horas del día, es 
decir. Internet permanente. 
Existen contratos mas caros, que 
ofrecen velocidades de 512 Kbps, 
1 Mbps y 2 Mbps. 

El cable se instala de forma simi¬ 
lar, pero exige que el proveedor 
haya creado una cara infraestruc¬ 
tura de fibra óptica y cable coa¬ 
xial hasta la puerta de la casa, 
algo que sólo ocurre en los 
núcleos de población importan¬ 
tes. De nuevo, el usuario debe 
instalar una tarjeta de red y un 
cable-módem. Ofrece una veloci¬ 
dad similar al ADSL estándar 
-entre 128 Kbps y 728 Kbps-, a 
un precio muy parecido, pero se 
paga por cantidad de información 
recibida, lo que puede resultar 
una molestia para las personas 
que se bajan muchos vídeos, 
música y programas. Si se supera 
una determinada cantidad de 
Megabytes, hay que pagar más 
dinero. 

Se trata de un servicio local o 
autonómico, por lo que es nece¬ 
sario acudir al proveedor de cada 
zona en particular. 

Algunas Webs de interés son: 
www.terra.es/adsl 
www.arrakis.com (sección ADSL) 
www.ono.com 

www.ilimit.com/cecable/tiem- 

pos.htm 

http://cable.internautas.org/ 
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Dreamcast: 
Internet básico 

El ordenador ha sido, hasta ahora, 
el medio más utilizado para acce¬ 
der a Internet, Juegos míticos 
como «Doom» o «WarCraft» orga¬ 
nizaron Las primeras partidas mul- 
tijugador. No es extraño que, con 
el paso de los años, las consolas 
hayan terminado por aceptar la 
conexión a Internet como única 
forma de añadir a su catálogo los 
codiciados juegos on-line. 
La primera consola de 128 bits, 
Dreamcast es la única que, de 
momento, ofrece conexión a 
Internet. Aunque los jugadores La 
utilizan para disfrutar de juegos 
multijugador como «Quake III» o 
«Phantasy Star Online», asi como 
descargar nuevos niveles y realizar 
clasificaciones mundiales de pun¬ 
tuaciones, dicha conexión es exac¬ 
tamente la misma que la obtenida 
con un módem y un ordenador, 
por lo que también puede usarse 
para ver páginas Web, recibir y 
enviar correo electrónico, chatear, 
etc., desde la pantalla del televi¬ 
sor. Obviamente, no es posible 
descargar datos (salvo correo o 
partidas grabadas), pues 
Dreamcast no dispone de sistema 
de almacenamiento. La mayor 
baza de esta consola es su precio: 
por 19.900 ptas. se obtiene una 
gran máquina de juegos y cone¬ 
xión completa a Internet, median¬ 
te un servicio gratuito de térra. Su 
mayor handicap es que el módem 
incluido sólo alcanza los 33.6 
Kbps de velocidad. Además, desde 
marzo pasado, Dreamcast ha deja¬ 
do de fabricarse: sólo estará en el 
mercado hasta que se agote el 
stock. Por suerte, la conexión gra¬ 
tuita está asegurada "para siem¬ 
pre", pues a térra no le supone 
ningún esfuerzo, al funcionar 
igual que una conexión mediante 
módem desde un PC. 
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Servicios añadidos 


Wanadoo 

Todos los accesos analizados en esta 
comparativa son gratuitos. Pero, 
¿realmente cuesta cero pesetas 
conectarse a Internet? Con Wanadoo, 
sí... aunque la obligatoriedad del 
acceso único alarga las llamadas. 



A fuerza de ser 
excesivamente 
puntillosos, las 
conexiones gratuitas 
exigen un mínimo 
desembolso de unas 
pocas pesetas, si no se 
dispone del CD de insta 
lación. Tanto la descar¬ 
ga del software necesa 
rio y la cumplimenta 
ción del registro on- 
line, o la llamada de 
telefono para pedir el 
CD, cuestan dinero. 

No ocurre asi con wana¬ 
doo: las llamadas al ser¬ 


vicio de información son 
gratuitas aunque no 
debe confundirse con el 
servicio técnico... 

La preocupación por el 
cliente no acaba aquí: 
también se ofrece un 
registro bajo conexión 
segura, un contador de 
consumo para controlar 
la factura telefónica, 
buzón de tamaño ilimi 
tado, y abundante 
ayuda para configurar 
programas relacionados, 
del estilo de «mIRC», 
«WinZip», etc. 


Pruebas y 
conclusiones 

Además de las mencio¬ 
nadas atenciones, 
wanadoo se ha compor¬ 
tado bien en las prue¬ 
bas de medición, donde 
ha obtenido unas bue¬ 
nas puntuaciones. Se 
trata de un servicio 
robusto aunque aun 
debe mejorar en reía 
ción con los servicios 
asociados a la conexión 
en sí, pues los foros, 
chats, postales, algunos 
servicios a móviles, y 


otros apartados meno¬ 
res, quedan por debajo 
de sus competidores. 
Pero debemos repetir 
que el problema funda 
mental es el acceso 
único. Por su causa el 
usuario siempre, o casi 
siempre, se ve obligado 
a realizar vanos inten 
tos de llamada para 
establecer la conexión 
con Internet 
Suponemos que 
Wanadoo pondrá medios 
para desarrollar una 
solución satisfactoria 


Al servicio de la comunidad 



pobladores 

El servicio gratuito de Pobladores es 
bastante atípico, pues aúna una sor¬ 
prendente facilidad de conexión en 
modo anónimo, con algunas carencias 
importantes. Un modelo a seguir 
para muchos de sus competidores... 


A l contrario que 
otras empresas 
que ofrecen acce¬ 
so a Internet sin coste, 
Pobladores.com no sus¬ 
tenta el servicio con la 
intención de atraer 
clientes a su portal de 
contenido o intentar 
convencerlos para que se 
pasen a la tarifa plana. 
Pobladores.com es una 
enorme comunidad de 
personas agrupadas en 
"poblados", es decir, 
zonas semnndependien- 
tes creadas por un 
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usuario, en donde se 
junta las gente con 
gustos comunes, y se 
establece una comum 
dad de chats, foros, 
intercambio de imáge¬ 
nes y ficheros, etc. A 
tenor de los más de 
350.000 pobladores 
existentes, con más de 
20.000 poblados, el 
experimento parece ser 
todo un éxito. 

La conexión gratuita a 
Internet y el correo 
electrónico es, por 
tanto, un sistema de 


apoyo secundario para 
acceder a la comunidad 
Lo más destacable es 
que dicha conexión es 
anónima: basta con 
introducir el numero de 
telefono y, en pocos 
segundos, se crea un 
icono con el escritorio 
para acceder a la Red 

Pruebas y 
conclusiones 

Contra todo pronóstico, 
Pobladores.com ha 
resultado ser el servicio 
ganador en las pruebas 


de velocidad de cone¬ 
xión Es posible que 
esto se deba a que su 
oferta es desconocida 
por la gran masa de 
usuarios. Por desgracia, 
el correo solo es accesi 
ble a través de la Web 
no existe hospedaje de 
paginas Web, y la ayuda 
on line para los usuarios 
novatos es escasa, A 
cambio, ofrece otros 
extras interesantes, 
como las numerosas 
funciones para los móvi¬ 
les chat de voz etc. 



















































Mucho por hacer 


térra 

La revolución tecnológica causa inse¬ 
guridad en muchas personas. Cuando 
eso ocurre, la reacción más espontánea 
es confiar en las marcas conocidas. Eso 
es lo que ha sucedido con Microsoft, 
PS2 o, en el universo on-line, térra. 



L a tecnologia 
avanza mucho 
más deprisa que 
la capacidad de asi mi 
lación de las personas. 
Sobre todo, si se trata 
de usuarios esporádi 
eos o principiantes. 
Ante el desconocimien 
to o las abrumadoras 
ofertas, mucha gente 
suele cortar por lo 
sano y optar por el 
producto conocido. Eso 
es lo que ha ocurrido 
con el servicio gratuito 
de térra, cuya enorme 


demanda ha repercutí 
do en la calidad del 
mismo y en la implan¬ 
tación de un teléfono 
906 para cubrir el ser 
vicio técnico con la 
intención de cubrir los 
enormes costos necesa 
nos para mantener una 
infraestructura gratuita 
con miles de usuarios a 
sus espaldas. 

Pruebas y 
conclusiones 

La oferta de térra es 
atractiva: buzón de 25 


Megas, hospedaje gra¬ 
tuito, numerosos serví 
cios de móviles y 
comunidad on line, y 
una excelente ayuda 
interactiva. Pero el 
rendimiento de la 
conexión no es todo lo 
perfecto que debe exi 
girse a la mayor 
empresa del país. 

En las pruebas de velo 
cidad realizadas, ha 
obtenido mediciones 
mediocres, y el envió 
de mensajes se corta 
con frecuencia cuando 


se incluyen ficheros de 
elevado tamaño. 

El servicio técnico que 
incluye térra es muy 
caro, sí se tiene en 
cuenta que casi siem 
pre se activa un con 
testador automático y, 
en muchas ocasiones, 
la llamada debe des¬ 
viarse a otro técnico. 
Terra, en definitiva, 
deberá invertir mas 
esfuerzo para colocar 
este servicio a la altu 
ra de una compañía 
de su calibre. 


Para fanáticos de la Red 
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Telépolis 

Alejándose de los estándares actua¬ 
les, Telépolis consigue llamar la 
atención mediante el ofrecimiento de 
un buzón ilimitado y una página Web 
de 50 Megas. Por si fuera poco, tam¬ 
bién regala premios por conectarse. 


E xisten pocas ofer 
tas gratuitas más 
irresistibles que 
ésta. Para empezar, la 
conexión es tan senci 
lia como descargar 
un instalador que 
ocupa 150 Ks y relie 
nar un -excesivamente 
largo- cuestionario. 

El programa se encarga 
del resto, aunque el 
correo se debe confi¬ 
gurar manualmente. 

El buzón ilimitado y el 
hospedaje de 50 Megas 
permiten a cualquier 


usuario experimentado 
crear una página Web 
de calidad, con abun¬ 
dante contenido multi 
media. Ademas, cada 
vez que te conectas 
recibes "tokens", una 
especie de cupones 
que se pueden canjear 
por premios 
Para redondear el pas¬ 
tel, Telépolis dispone 
de interesantes extras, 
entre los que destacan 
los mensajes a moví 
les, la videoconferen¬ 
cia o una barra de 


tareas denominada 
"Copiloto". Se ínstala 
en el navegador y per¬ 
mite acceder a cual 
quíer servicio personal 
-correo. Web móvil-, 
etcétera, con su simple 
clic de ratón. 

Pruebas y 
conclusiones 

Por desgracia la cone¬ 
xión de Telépolis no 
está exenta de proble¬ 
mas. El más grave es el 
retardo en la recepción 
del correo; hay mensa¬ 


jes que pueden tardar 
vanos minutos en lie 
gar al destino, y si 
incluyen ficheros gran¬ 
des, el retraso aumenta 
considerablemente a 
varias horas. 

Igualmente ha sido 
imposible encontrar un 
teléfono de contacto 
en la página Web, y la 
ayuda on-line, en caso 
de problemas, es bas¬ 
tante escasa. 

Sin duda, un servicio 
enfocado hacia los 
más expertos. 



La tarifa plana: 
una solución 
a medias 

Los servicios de conexión a 
Internet gratuitos permiten acce¬ 
der a la Red sin desembolsar una 
peseta. No obstante, hay que 
pagar por el tiempo que se está 
conectado, equivalente al precio 
de una llamada local. Este 
desembolso varía en función de 
la operadora. En la mayoría de 
los casos, se distingue entre 
horario normal y horario reduci¬ 
do. Este último transcurre entre 
las 6 de la tarde y las 8 de la 
mañana, mientras que el horario 
normal se corresponde con el 
resto de horas del día. En horario 
normal, una hora de conexión 
suele costar alrededor de las 240 
pesetas, reduciéndose a 100 
pesetas en horario reducido. 

Si el usuario se conecta a 
Internet varias horas al día, dis¬ 
pone de dos soluciones para 
reducir la factura: los bonos y la 
tarifa plana. Los bonos permiten 
"comprar" varias horas al mes a 
un precio más barato. Por ejem¬ 
plo, 10 horas al mes con 
Telefónica cuestan 850 pesetas 
en horario reducido, o 2.100 en 
horario normal. 

La tarifa plana consiste en pagar 
una cantidad mensual para nave¬ 
gar el tiempo que se desee den¬ 
tro de unas determinadas horas. 
De momento, sólo los usuarios 
de ADSL o cable disponen de una 
verdadera tarifa plana, es decir, 
las 24 horas del día. Los usuarios 
de módem telefónico tienen que 
conformarse, salvo excepciones, 
con una tarifa plana en horario 
reducido, por un precio que 
ronda las 2.600 ptas. mensuales. 
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Compa rativa 


N T E R N E T 


Controla 
tus gastos 

Llevar un recuento de las horas de 
conexión es vital para controlar el 
gasto telefónico y evitar facturas 
desmesuradas. Pero, sorpren¬ 
dentemente, ningúnsoftware de 
conexión incorpora esta opción. 
Nada impide llevar un recuento 
manual de las horas consumidas 
pero, con la gran cantidad de 
bonos, planes de descuento y 
tarifas semiplanas existentes, es 
una tarea pesada y aburrida. 
Por suerte, existen infinidad de 
programas gratuitos que pueden 
llevar un control de dichos gas¬ 
tos, del estilo de "CSTiempo 
2001" o "INET Access 2.2". Estas 
aplicaciones permiten fijar las 
tarifas a las que estamos sujetos, 
tipo y duración de los bonos, 
descuentos etc. Cada vez que se 
produce una conexión a Internet, 
se activan, generando una base 
de datos con las horas consumi¬ 
das, a las que se aplican los des¬ 
cuentos y tarifas introducidas, 
para obtener el valor exacto de la 
factura telefónica. Igualmente, 
es posible establecer mensajes 
de aviso cuando se supera un 
determinado consumo, o se ter¬ 
minan las horas de los bonos o 
las tarifas planas. Sin duda, una 
excelente ayuda para no llevarse 
sorpresas desagradables. 
Pueden localizarse varias aplica¬ 
ciones de este tipo en las 
siguientes direcciones: 
www.chetel.com/es/index.html 
http://teleline.terra.es/perso- 
nal/santia98/cstiempl.htm 
http://members.nbci.com/ 
INETAccess/ 


Contradictorio 


inicia 


micja 
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www los40.com ^ 


Cuando se contrata una conexión se 
exigen una serie de servidos mínimos: 
buzón de correo, hospedaje de páginas 
Web, etc. Inida contempla estos apar¬ 
tados, pero no ofrece otras opciones 
presentes en el resto de competidores. 


ZONAS 

ANTICICLÓN 
CANAL CAUID 


CALAMACO* 

tOXTWAM 

UIAKS 



El periodista Corlea Landaburu, herido 
lavo tras explotarle un paquete 
bomba en Zarautz 


El BAnodist* de DuoolÉ Gorfe* Lendiburxj hi 
multado hondo al explotar un paqutta bomba 


Arzolluz propana uno mesa por la poz 
■como on Irlanda* 





K» BUSCOPIO 



S obriedad y efica 
cía son las claves 
de esta compa¬ 
ñía. Acceder a Internet 
a través de inicia es 
una tarea sencilla y 
agradable: tras descar¬ 
gar un programa o ins¬ 
talar el CD, éste se 
conecta y configura 
automáticamente, 
salvo el correo. El 
registro se realiza bajo 
conexión segura, y, a 
modo de curiosidad, 
diferencia entre un 
particular y una 


empresa, aunque no 
especifica para que se 
produce esta elección. 
Inicia también reco 
mienda instalar un 
marcador que comprue¬ 
ba periódicamente si 
las llamadas se reali¬ 
zan a un nodo local, 
lo que indica que sue¬ 
len cambiar el numero 
con frecuencia. 

Pruebas y 
conclusiones 

Entre las cartas que 
llegan a la redacción. 


destacan aquellas que 
opinan sobre los ISP. 
En el caso de inicia, 
las opiniones son bas¬ 
tante contradictorias, 
pues muchos usuarios 
han obtenido buenos 
resultados, mientras 
que otros se quejan de 
numerosas molestias. 
Sin duda, esto es 
debido a problemas 
con las lineas o los 
nodos locales. 

Los resultados de las 
pruebas han sido algo 
discretos, y el hecho 


de que el servicio téc 
nico sólo esté dispom 
ble por la mañana, o 
que no existan serví 
dos adicionales al chat 
y los foros de opinión, 
no han ayudado a mi 
cía a quedar en una 
buena posición en la 
comparativa 


Demasiado básico 



Ola Internet 

Ola Surf, el servido gratuito de Ola 
Internet, es tan sólo uno de los múlti¬ 
ples productos que ofrece, prínripal- 
mente enfocados hada las empresas. 
No es de extrañar, por tanto, la esca¬ 
sez de extras asodados a la conexión. 


A l contrario de 
otras compañías 
que hacen del 
acceso gratuito una 
prioridad, OLA Internet 
dispone de multitud de 
paquetes destinados a 
cubnr el alojamiento 
de paginas profesiona 
les, redes privadas vir 
tuales, etc. La oferta 
gratuita es mas bien 
una fórmula de corte¬ 
sía No es que falten 
opciones, pues el hos¬ 
pedaje de paginas Web 
se mantiene en el 


estándar actual -5 
Megas-, e incluso dis¬ 
pone de dos buzones 
independientes, algo 
que no suele ser habi¬ 
tual en las conexiones 
de este tipo. Como 
contrapartida, estos 
sólo tienen una capa¬ 
cidad de 4 Megas. 

Pruebas y 
conclusiones 

Para instalar el produc 
to, es necesario des¬ 
cargar un programa 
que apenas ocupa 176 


Kbs. La configuración 
de la conexión se rea¬ 
liza automáticamente 
pero es necesario lla¬ 
mar por telefono a un 
numero de pago 902 
para dar los datos per 
sonales y obtener las 
claves y direcciones de 
correo. Esto resulta un 
inconveniente, pues 
retrasa la conexión, en 
el caso de que dichos 
datos se remitan por 
correo o e-mail, o pue¬ 
den dar lugar a erro¬ 
res, si se transmiten a 


través del teléfono. 

Por si fuera poco, 
cuando realizamos la 
correspondiente llama 
da -un día de diario a 
las 8 de la tarde- el 
técnico fue incapaz de 
activar la conexión, 
alegando que la perso 
na encargada no esta 
ría disponible hasta el 
día siguiente Curioso, 
si se tiene en cuenta 
que el horario de aten 
don al cliente es de 
8 de la mañana a 10 
de la tarde... 
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Acceso ilimitado 

Las pruebas 

Realizar una medición de la velocidad de conexión es siempre una tarea complicada. Existen 
muchos factores externos, independientes del proveedor, que influyen en los resultados finales. 


A la hora de elegir las prue¬ 
bas que se han llevado a 
cabo para intentar descu 
brir qué proveedor ofrece un ser 
vicio más robusto, se han tenido 
en cuenta varios factores. En 
primer lugar, se ha dado pre¬ 
ferencia a las actividades que 



«My Vital Agent» es un buen 
medidor de recursos de la Red. 


más demandan los usuarios con¬ 
vencionales, es decir, visionado 
de paginas Web y descarga de 
ficheros desde las mismas, des¬ 
carga de ficheros desde un servi¬ 
dor FTP, envío y recepción de 
correo, y velocidad de respuesta 
(ping) de servidores dedicados a 
los juegos multijugador. 

Para medir la velocidad de nave¬ 
gación, la descarga de ficheros 
desde una Web y desde un serví 
dor FTP, así como la recepción y 
el envío de correo, se ha utilizado 
el programa "My Vital Agent" de 
la compañía Lucent, sucesor del 
prestigioso "Net Medie". Esta apli 
cación estudia la velocidad de los 
distintos servicios en tiempo real, 
no mediante simulaciones, por lo 



«Cyberkit» mide la capacidad de 
respuesta y el movimiento de 
los datos entre el PC del usuario 
y cualquier servidor de datos. 


que ofrece resultados que se ajus¬ 
tan a los obtenidos por cualquier 
usuario. Además, se desactiva 
automáticamente cuando conclu¬ 
ye cada proceso, lo que permite 
obtener valores precisos. 

Para medir la velocidad de nave¬ 
gación, se han elegido cinco 
paginas nacionales, y cinco 
extranjeras con distintos tipos de 
contenidos gráficos y multimedia. 
Se han probado durante una se¬ 
mana en vanos horarios distintos: 

• Horano normal: de 8:00 a 18:00 
en dias laborables. 

• Horano reducido: de 18:00 a 
24:00 en días laborables. 

• Horano nocturno: de 24:00 a 
8:00 días laborables y festivos. 

• Horario de fin de semana: festi¬ 
vos y fines de semana. 

El envío y la descarga de correo 
se ha probado enviando y reci¬ 
biendo un e-mail con un fichero 
adjunto de 500 Kbs. 

La descarga de datos de un seivi- 
dor FTP se ha efectuado desde un 
servidor publico de alto caudal, 
para evitar ralentizaciones, y se 
ha procedido a la descarga de un 
fichero de 1 Mega. 

Por ultimo, para comprobar la 
velocidad de respuesta en las 
hipotéticas partidas multijugador. 


se ha medido el "ping" de cuatro 
servidores de juegos on-line con 
el programa "CyberKit". Dos de 
ellos están situados en España, 
uno en Europa (Reino Unido) y el 
otro en Estados Unidos: 

• Arena66: 212.166.172.14 

• MSConfederadón: 

212.163.39.51 

• EU/UK ClanCUP: 194.70.50.67 

• Clan US CTF: 205.247.132.222 
Como puede observarse, de forma 
sorprendente, la conexión de 
Pobladores ha resultado ser la 
más rapida, en todos los aparta¬ 
dos. El hecho de que poca gente 
la conozca, le otorga ventaja con 
respecto a otros servidos mas 
populares, como Jazzfree o térra, 
con bases de datos de miles de 
usuarios que, en determinados 
momentos, pueden llegar a satu¬ 
rar el servicio. 

En cualquier caso, estas medicio¬ 
nes no deben tomarse al pie de la 
letra, pues pueden variar en fun 
ción de factores ajenos, como la 
calidad de la linea telefónica 
local, los equipos instalados en la 
centralita local, el ancho de 
banda del nodo local de conexión 
instalado en cada provincia, la 
potencia y calidad del ordenador y 
el modem etc. 


Mediciones 

Jazzfree 

WOL 

eresMas 

Navegaba 

Wanadoo 

pobladores 

térra 

Telépohs 

inicia 

' ! I ’-m 1 

Navegación 




_ 1 



1 




Horario normal (kb/sg) 

5.2 

4.3 

4.8 

4.7 

3.7 

5.6 

4.2 

4.3 

4 

3.6 

Horano reducido (kb/sg) 

4.6 

4.5 

5.2 

4 

4.3 

5.4 

4 

3 1 

3.9 

3.1 

Horario nocturno (kb/sg) 

5 

5.3 

5 

5.1 

4.7 

5,8 

4.7 

3.9 

4.4 

3.4 

Horario fin de semana (kb/sg) 

4.4 

4 

4.1 

3.8 

4.4 

4.6 

3.9 

3 

3,9 

3 

Media (kb/sg) 

4.8 

4.5 

4.8 

4.4 

4.3 

5.4 

4.1 

3.6 

4 

3.2 

Correo 











Descarga del correo (kb/sg) 

4.2 

3.9 

No procede 

4 

5 

No procede 

3.6 

4.3 

3 

4 

Envío de correo (kb/sg) 

4 

3 8 

No procede 

3 

4 

No procede 

3.2 

3.9 

3.2 

3.6 

Media (kb/sg) 

4.1 

3.8 


3.5 

4.5 


3.4 

4.1 

3.1 

3.8 

FTP 











Descarga de ficheros (kb/sg) 

4.4 

3.9 

4.4 

3.3 

4.4 

5.1 

3.8 

4.6 

3.8 

4 

Ping (multijugador) 











España 1 (ms) 

150 

191 

180 

177 

167 

132 

184 

145 

167 

172 

España 2 (ms) 

172 

181 

202 

190 

205 

127 

175 

146 

198 

188 

Europa (ms) 

177 

162 

293 

202 

177 

155 

196 

178 

245 

234 

Estados Unidos (ms) 

373 

248 

252 

263 

257 

260 

312 

265 

286 

301 

Media (ms) 

218 

195 

232 

208 

201 

169 

217 

183 

224 

224 


NOTAS eresMas sólo ofrece correo por Web, por lo que su velocidad no puede compararse con el resto. 
Pobladores sólo ofrece correo por Web, por lo que su velocidad no puede compararse con el resto. 
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Compa ra ti va 


N T E R N E T 


Bueno, bonito y barato. 
¿Alguien da mas? 

Conclusiones 

Si algo se puede sacar en claro de esta comparativa, es que hoy en día es inadmisible 
que una persona que disponga de ordenador, no esté conectado a Internet. 

Los accesos gratuitos son razonablemente rápidos, y ofrecen infinidad de servicios añadidos 
que los hacen tremendamente atractivos. 


E n el complejo y competid 
vo mundo de la informática 
se repite, en demasiadas 
ocasiones, la expresión "barato= 
malo o incompatible u obsoleto". 
Nada que ver con las conexiones 
a Internet gratuitas. En algunos 
casos, este tipo de servicios lle¬ 


gan a superar en prestaciones a 
las ofertas de pago, y ofrecen 
todo lo necesario para obtener 
una acceso completo a la Gran 
Red buzón de correo, hospedaje 
de paginas Web grupos de noti 
cias, mensajes a móviles, etc. 
Según estas premisas, ¿es real¬ 


mente necesario pagar 10.000 
pesetas al año para obtener una 
conexión? Obviamente, todo 
depende de las metas persona¬ 
les de cada usuario. 

Las cuentas de pago suelen 
ofrecer más buzones de un 
tamaño mayor, paginas Web más 


grandes, servicio técnico más 
barato, y otros beneficios, Pero 
para un uso básico de Internet, 
o para disponer de una "cone¬ 
xión de emergencia", por si la 
principal falla, este tipo de 
ofertas cumplen perfectamente 
con su cometido. 


El mejor: Jazzfree || El peor: Ola Internet 




E n términos de veloci¬ 
dad, facilidad de insta¬ 
lación, servicio técnico y 
servicios añadidos, Jazzfree 
ha resultado ser la más 
equilibrada, Otras opciones 
como eresMas o WOL se 
han portado mejor de lo 
esperado en las pruebas, y 
también disponen de otros 
puntos fuertes. 
Lamentablemente, están acorrí 
pañadas de profundas carencias, 
como la consulta del correo sólo 


a través de la pagina Web, o el 
carísimo servicio técnico, a tra 
vés de los temibles 906. 


C uando se examina con 
atención el servicio Ola 
Surf de esta compañía, en 
seguida se tiene la sensa 
ción de que se trata de un 
complemento a sus ofertas 
de pago y no una opción al 
mismo nivel. Apenas existen 
extras añadidos, más allá de 
los buzones y el hospedaje 
de la Web, y la instalación 
es muy deficiente pues exige lia 
mar por teléfono. Si a esto le uní 
mos el problema relacionado con 


el servicio técnico, no es de ex¬ 
trañar que Ola Internet haya que 
dado en ultima posición del test. 


Nuestra opinión 



luán Antonio 
Pascual 


No ha ido tan mal como cabía esperar... 


Muchas de las personas que leen mis 
artículos me acusan de ser un pesimis¬ 
ta mal intencionado, capaz de sacar a 
relucir tos aspectos negativos hasta de 
la más bella creación de la Naturaleza. 
Yo prefiero verme como un optimista 
desconfiado o, dicho de otra forma, 
"todo está bien hasta que se demues¬ 
tre lo contrario...". 

En el caso de las conexiones gratuitas, 
hay que decir que sus prestaciones han 
mejorado notablemente en los últimos 
meses. Atrás quedan las configuracio¬ 
nes complejas, la imposibilidad de 
contactar con el teléfono que actúa de 


nodo, el abuso publicitario o la obliga¬ 
ción de consultar el correo directamen¬ 
te en la Web del proveedor, como un 
medio de meternos por los ojos todo 
tipo de ofertas comerciales. 

Hoy en día, bastan cinco minutos para 
instalar un acceso gratuito y empezar a 
navegar o enviar e-mails, sin notar la 
diferencia, con respecto a una cone¬ 
xión de pago. Por desgracia, cada vez 
es mayor el número de proveedores 
que utilizan teléfonos 906 para cubrir 
su servido técnico. Si se tiene en 
cuenta que la mayoría de ellos respon¬ 
den con un contestador, continúan con 


un desvío de llamada y, a veces, obli¬ 
gan a hablar con dos técnicos, la reso¬ 
lución de un simple problema puede 
costar varios centenares de pesetas. 
Otro handicap común a las conexiones 
on-line en general, es el distinto ren¬ 
dimiento que ofrecen, según la locali¬ 
dad donde se resida. En este caso, vivir 
en una gran dudad no siempre es una 
ventaja, pues muchos proveedores se 
saturan con fadlidad. Por suerte, lo 
mejor de las tarifas gratuitas es eso, 
que no cuestan nada, por lo que la 
solución radica en probar unas cuantas, 
y quedarse con la que mejor fundone. 
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Portales 

Jazzfree 

World Online 

eresMas 


Navega lia 

Wanadoo 

URL 

! www.jazzfree.com 

www.wol.es 

www.eresmas.com 


www.navegalia.com 

iwww.wanadoo.es 

Teléfono 

902 902 209 

902 104 022 

902 501 501 


607 100 151 

900 902 502 

RDSI gratuito 

Sí 

No 

l SÍ 


No 

Isí 

Tarifa plana 

Sí 

No 

Sí 


Sí 

Si 


Datos obligatorios 

Nombre, NIF. Domicilio. 

Nombre, Dirección, 

Nombre, Dirección 


Nombre, Dirección, NIF, 

'Nombre. NIF. Dirección, 



Teléfono, Fecha de 

Fecha de nacimiento. 



Fecha de nacimiento 

l Fecha de Nacimiento, 

a 


nacimiento, nacionalidad 

! Teléfono, NIF 




Nacionalidad 

F 

On-line 

Sí. 766 Kbs 

Sí. 0 Kbs 

Sí. 342 Kbs 


Sí. 0 Kbs 

Sí. 0 Kbs 

| 

Mediante CD 

Sí 

,Si 

1 

Si 


Sí 

! si 

£ 

Facilidad de instalación 

Fácil 

Muy fácil 

Fácil 


Fáiü 

Algo mpleja 


Numero de buzones 

1 buzón 

5 buzones 

1 buzón 
j 


1 buzón 

l buzón 

§ 

Tamaño del buzón 

5 Megas 

No especificado 

B Megas 


5 Megas 

Ilimitado 

o 

u 

Acceso al correo 

Web y gestor de correo 

Web y gestor de correo 

Sólo Web 


Web y gestor de correo 

|Web y gestor de correo 


Grupos de noticias 

Sí 

SI 

No 


Sí 

Sí 

H 

Hospedaje gratuito 

i 5 ' 

! Si 

Sí 


Sí 

¡Sí 

i, 

Tamaño de la página 

Ilimitado 

10 Megas 

5 Megas 


5 Megas 

5 Megas 

Otros servicios 

¡Traductor on-line, radío. 

Chats, Telefonía IP, Mensajes 

Mensajes a móviles 

¡Alerta del móvil, Postales, 

íServicios WAP. mapas. 



¡postales 

¡a móviles 

1 


Mensajes a móviles. Fax 

¡postales. Contador de 



1 

1 




¡Consumo 


Ayuda on-line 

Muy Buena 

Muy buena 

Regular 


Muy buena 

Buena 

S 

5 

'ti 

Teléfono 

902 902 209 

906 306 106 

902 501 501 


607 100 151 

902 010 010 

¡ 

-*-í 

O 

Horario 

Las 24 horas del día. 

Diario de 8:00 a 24:00. 

Las 24 horas al día. 


Horario comercial 

Las 24 horas del día. 

TI 

1 


todos los días 

Festivos de 10:00 a 20:00 

todos los días 



todos los días 


Teléfono Gratuito 

No. Caro (902) 

No. Muy caro (906) 

No. Caro (902) 

No 

No. Caro (902) 


Velocidad media de navegación 

4.8 Kb/sg 

4.5 Kb/sg 

4.8 Kb/sg 


4.4 Kb/sg 

4.3 Kb/sg 

B 

Velocidad media gestión correo 

¡4.1 Kb/sg 

3.8 Kb/sg 

No procede 


3.5 Kb/sg 

’4.5 Kb/sg 

f] 

Descarga de ficheros FTP 

4.4 Kb/sg 

3.9 Kb/sg 

4.4 Kb/sg 


3.3 Kb/sg 

4.4 Kb/sg 


Ping medio (multijugador) 

218 ms 

• 195 ms 

232 ms 


208 ms 

201 ms 




Puntuaciones 




Velocidad 

7,5 

7 

7,5 


7 

7 

Puntuación 

8 

7,75 

7,5 


7,5 

7,5 



Portales 


pobladores 


térra 


Telepohs 


Ola Internet 


URL 

ww w. po blado res. com 

www.terra.es 

www. telepolis.com 

( www.inicia.es 

www.olainternet.com 

Teléfono 

90 i 020 222 

906 322 333 

Solo e-mail 

902 270 707 

902 2B0 100 

RDSI gratuito No 

¡Sí 

Sí 

No 

ÍNo 

Tarifa plana 

No 

Sí 

No 

No 

Si 

H Datos obligatorios ¡Población, Fecha de 

Nombre, Población, 

Nombre. Población, 

Nombre, Dirección, 

¡Nombre. Dirección 

1 i 

nacimiento, sexo 

Fecha de nacimiento, 
¡aficiones 

Fecha de nacimiento 

i 

Teléfono, DNI 

1 

On-line 

Sí. 0 K 

Si. o Kbs 

Si 150 K'i 

Sí 8-9 Kbs 

Sí. 176 Kbs 

Mediante CD 

No 

¡Sí 

Si 

Sí 

1 _ 

|Si 

Facilidad de instalación 

Mu fácil 

Fácil 

Muy fácil 

Fácil 

Compleja 

Número de buzones 

1 buzón 

|1 buzón 

¡1 buzón 

1 buzón 

¡2 buzones 

I5| Tamaño del búzon 

No facilitado 

25 Megas 

Ilimitado 

5 megas 

4 Megas 

Kjj Acceso al correo 

Sólo web 

Web y gestor de correo 

Web y gestor de correo 

Web y gestor de correo 

Gestor de correo 

Grupos de noticias 

No 

Si 

Si 

No 

Sí 

Hospedaje gratuito 

No 

¡Sí 

¡Si 


¡Sí 

Tamaño - a págin 

No 

5 Megas 

50 Megas 

5 Megas 

5 Megas 

Otros servicios 

Comunidad on-line. 

Mensajes a móviles. Portal 

¡Mensajes a móviles. 

Sin servicios destacables 

¡Panel de control 


utilidades para el móvil. 

jde Voz, Tráfico, InstanTerra 

fvideoconferencia, portal 


| 


chat de voz 


¡personalizado. Copiloto 



Ayuda on-line 

Escasa 

Muy buena 

Escasa 

Muy buena 

Normal 

Teléfono 

902 020 222 

¡906 322 333 

¡Sólo e-mail 

902 270 707 

¡902 250 100 

Horario 

Horario comercial 

Las 24 horas del día. 

Horario comercial (e-mail) 

Diario de 7:30 a 2:00. 

De 8:00 a 22:00 



todos los días 


Festivos de 10:00 a 2:00 


fiá Teléfono Gratuito 

No. Caro (902) 

¡No. Muy caro (906) 

No 

No. Caro. (902) 

INo. Caro (902) 

Velocidad media de navegación 

5.4 Kb/sg 

4.1 Kb/sg 

3 <b/sg 

4 Kb/sg 

3.2 Kb sg 

13 Velocidad media gestión correo 

No procede 

¡3.4 Kb/sg 

¡4.1 Kb/sg 

3.1 Kb/sg 

|3.8 Kb/sg 

Descarga de ficheros FTP 

5.1 Kb/sg 

3.8 Kb sg 

4.6 Kb/sq 

3.8 Kb/sg 

4 Kb/sg 

Ping medio (multijugador) 

169 ms 

-217 ms 

¡ 183 ms 

224 ms 

f 224 ms 



Puntuaciones 



Velocidad 

8 

6,5 

6 

6,5 

6 

Puntuación 

7 

7 

7 

6,5 

6,5 
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Práctico 


Películas interactivas 


Desarrollar películas complejas en las que interactúe el 

usuario mediante la pulsación de teclas o el uso del ratón, Incluido en 

es posible gracias a «Macromedia Flash». La evolución del UO -j CD“ROM 

fichero ya no será lineal, algo que conseguiremos con los ^^ _ 

scripts, un conjunto de instrucciones que definen acciones 
que se deben realizar al pulsar sobre un botón. 


Texto: Isabel Herrera 


as películas interactivas implican a la 
audiencia. Mediante el teclado, el ratón, o 
ambos, la audiencia puede saltar a distintas 
partes de las películas, mover objetos, intro¬ 
ducir información en formularios y llevar a 
cabo muchas otras operaciones interactivas. 
Dichas películas interactivas, se crean 
mediante la configuración de acciones, que 
son juegos de instrucciones que se ejecutan 
al producirse un evento específico. Para que 
una acción se dispare, debe ocurrir uno de 
los siguientes eventos: que el cabezal de lec¬ 
tura alcance un fotograma o que el usuario 
haga clic en un botón o presione teclas del 


teclado. Es el usuario el que crea las instruc¬ 
ciones que indican a «Flash» la acción que se 
tiene que realizar cuando ocurra el evento. 
«Flash» ofrece la posibilidad de que el usua 
rio de la película interactúe con ella. Esto 
implica que el usuario podrá indicarle, hasta 
cierto punto, las acciones que desea que la 
película realice aunque, por supuesto, la 
película sólo podrá ejecutar las acciones que 
le hayan sido programadas por su diseñador. 
Para ello es necesario que la película conten¬ 
ga unos elementos esenciales como son los 
botones, cuadros de texto y acciones. 

Los cuadros de texto permiten ofrecer infor¬ 
mación al usuario, ya sea esta información 
textual que indica qué hay que hacer o bien 


resultados que ofrezca la película. 

Las acciones son la esencia de la interacti 
vidad. Se pondrán en marcha cuando el 
usuario realice una operación en la película 
o cuando se alcance un fotograma determi¬ 
nado en la misma. 

Los botones se muestran para ofrecer posi¬ 
bles acciones al usuario dentro de la película: 
cada botón que se presente permitirá al 
usuario realizar una acción diferente. 
«Macromedia Flash» permite crear tres tipos 
distintos de símbolos, cada uno de los cuales 
tienen diferentes características: el clip de 
película, gráfico y botón. Este último es el 
que vamos a utilizar para poder crear un 
menú interactivo. 


Cómo crear un botón 



En «Macromedia Flash» se pueden crear tres tipos distintos de 
símbolo: gráficos, botones y clip de películas. 


Cuatro son los diferentes estados del botón. Según el tipo que 
quieras crear, deberás definir uno o más estados. 


Un botón es un símbolo y para crearlo hay que 
pulsar Menú/Insertar/Nuevo símbolo y a contó 
nuación seleccionar Botón. Cuando creas un sím¬ 
bolo con comportamiento de botón, puedes crear 
tres imágenes diferentes para cada uno de los 
estados posibles: 

• Arriba: estado que implica que no se está 
haciendo nada con el ratón. 

• Sobre: estado que implica que el puntero del 


ratón está encima del ratón 
• Abajo: el botón del ratón esta siendo pulsado. 
A continuación, aparece una interfaz diferente 
correspondiente a la creación del botón. En la 
parte superior aparecen cuatro estados diferen¬ 
tes del botón que debes crear: Amba Sobre, 
Abajo y Acierto, 

En cada uno de los estados crea un fotograma 
clave pulsando F6 o bien Insertar/Fotograma 


clave en cada uno de los diferentes estados. De 
manera que cuando coloques el ratón encima del 
botón se vea de manera diferente que cuando 
haces clic encima La zona de Acierto sera aque¬ 
lla que servirá para definir el area en la que el 
botón debe estar activado. Se utiliza para boto¬ 
nes que tienen formas irregulares o con huecos 
en su interior. De modo que asi se definirá la 
zona del botón en la que se puede hacer clic. 
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Insertar acciones en un botón 


Con los pasos realizados hasta ahora, 
únicamente has conseguido un botón 
que no sirve para nada, es decir, si 
pulsas sobre él no hace absolutamen 
te nada. Si quieres que tu botón efec¬ 
túe una acción una vez que se pulse, 
debes recurrir a la utilización del len 
guaje de programación en 
«Macromedia Flash», el ActíonScript. 
El paso a seguir consiste en que cada 
vez que se pulse en el boton, aparezca 
un diagrama en el que se especifican 
las diferentes secciones de la revista. 
De este modo conseguirás un menú 
interactivo. Para ello debes efectuar 
los siguientes pasos: 

2 . El botón 

Hemos creado tres botones diferentes 
según los pasos anteriores, y cada uno 
de ellos están creados en diferentes 
capas, para evitar confusiones más 
adelante y conseguir un trabajo más 
ordenado Es muy importante trabajar 
con capas diferentes para cada símbolo 
que haya sido creado en «Flash», 

i Capas 



Visualización de las tres capas dife¬ 
rentes. Cada una de ellas corresponde 
a un menú distinto. 

A continuación, es necesario crear igual 
numero de capas así como botones 
haya Posteriormente, llámalos "menú 
12o 3" según corresponda. Después 
dibuja un diagrama y colócalo de tal 
forma, que corresponda a cada botón. 

Menús 

El paso siguiente consiste en después 
de haber creado y colocado los dife¬ 
rentes menús, darle a cada botón las 
instrucciones específicas de programa 
ción en «Flash». 

Primero debes situarte en la capa 
correspondiente al botón 1. Haz doble 
clic sobre el botón y así de este 
modo aparecerá un cuadro de diálogo 
en el que se muestran diferentes 
opciones. La que nos interesa es la 



Es necesario colocar los diferentes 
menús al lado de cada botón, para 
que cuando se pulse en ellos aparezca 
el menú del botón. 

denominada "Acciones" Para activarla, 
lo que debes hacer es pulsar en el sím 
bolo que aparece con un "+" para que 
así aparezca el desplegable que incluye 
diferentes acciones. Elige la acción 
"OnMouseEvent, y a continuación, a la 
derecha del cuadro de diálogo, apare¬ 
cerán las distintas opciones que puedes 
darle a un botón para que éste sea 
totalmente interactivo. Ahora seleccio 
na "Press" para que cuando pulses 
sobre el botón ocurra "algo", es decir 
la acción elegida, que en este caso 
consiste en la aparición de diferentes 
menús explicativos. Como se puede 
observar en la parte derecha del cuadro 
de diálogo, aparecen otras opciones, 
tales como: Reíease, Rollover Rollout, 
Drag out, etc. 



En la paleta de acciones de «Flash» 
tienes múltiples opciones para 
programar cualquier símbolo. 

2 , "Go to" 

Ese "algo" hay que especificarlo, por lo 
que de nuevo debes abrir la paleta de 
acciones con el "+" y seleccionar "Go 
to". A la derecha del cuadro de dialogo 
aparecen diferentes opciones con esta 
nueva orden. Según el botón que hayas 
seleccionado y viendo en qué fotogra 
ma comienza el diagrama tendrás que 
poner el número de fotograma en el 
que comience. En este caso, el botón 1 


Consejos 

• Los símbolos no utilizados no 
ocupan espacio en la película final, 
ya que "Flash" no los insertará, así 
que, si no se está seguro de si se 
utilizará en un futuro para otra 
película, lo mejor es no eliminarlo. 

• Los botones no funcionan en el 
modo de edición. Para poder ver el 
funcionamiento de un botón debes 
ejecutar la película. Tan sencillo 
como pulsar en Control + Intro para 
poder ejecutar la película. 

• Si piensas colocar varios botones 
iguales en una película (como en 
este caso práctico) se pueden copiar 

I y pegar con el portapapeles, pero 
hay que recordar que antes debes 
crear el símbolo del botón, ya que si 
se copia una vez terminado éste, 
todos los botones que pegue reali¬ 
zarán las mismas acciones. 

• No sólo puedes asignar acciones a 
los botones de "Flash", sino tam¬ 
bién a los fotogramas clave, de 
manera que cuando la película 
alcance ese fotograma realice una 
operación automáticamente. 

• Debido a que "Flash" reproduce 
(Play) todas las películas que ten¬ 
gan botones y fotogramas clave al 
ponerlas en marcha, debes comen¬ 
zar por colocar un Stop en el prime¬ 
ro de los fotogramas que muestra 
un botón (o varios) en la película. 
De lo contrario, la película continúa 
la marcha sin detenerse en los 
botones, no pudiendo emplearlos. 

• Si deseas adaptar una película a 
Internet, selecciona 
Archivo/Configuración de publica¬ 
ción (ver detalles en PC Manía 19). 
• En una película de "Flash" puedes 
conseguir que un elemento que 
actúe en ella funcione, además, 
como hipervinculo a una página de 
Internet. Para ello dispones de la 
acción Get URL. 

• Como consejo, siempre que se 
desee realizar alguna función de las 
más comunes en "Flash", antes de 
decidirse por utilizar la barra de 
herramientas o la barra del menú, 
pulsa sobre el mencionado elemen¬ 
to con el botón derecho del ratón y 
así se obtendrá la lista correspon¬ 
diente con las funciones más comu¬ 
nes para ese elemento. 
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Con esta orden, el programa indica 
que se vaya al fotograma número 5 
cuando se seleccione "Press" encima 
del botón (que es donde se encuentra 
el menú correspondiente). 

corresponde al menú 1 el cual empieza 
en el fotograma número 5. 


una nueva capa a la que denominarás 
"acciones" en cuyo fotograma núme 
ro 1 tendrás que hacer doble clic, 
dándole una acción de 'Stop" para 
que la película no siga reproduciéndo¬ 
se como si de un bucle se tratara 


2.6 


Botón transparente 


Vuelve a probar la película y observa 
que cuando pulsas encima de cada 
botón aparece un menú, pero no se 
queda estático sino que desaparece 
Este inconveniente se soluciona de 
una forma sencilla Para ello lo que 
tienes que hacer es crear un boton 
que abarque toda la zona que ocupan 
los tres botones, pero este nuevo 
botón lo deberás crear únicamente 
con la zona de Acierto. Creándolo en 
una nueva capa 


2*5 "stop 



A los fotogramas, al igual que a los 
símbolos, también se les puede otorgar 
diferentes acciones de ActionScript. 

Si en el estado en el que se encuentra 
ahora la película le damos a la opción 
"Ver película", verías que los menús 
aparecen sin más sin ni siquiera 
haber hecho clic al boton. Por lo que 
para que no ocurra esto deberás crear 


Zona de "Acierto" 

Para ello debes realizar los mismos 
pasos que antes, pero sólo debes dar 
un fotograma clave a la zona de 
Acierto. Esta capa debe estar coloca 
da por debajo de los tres botones en 
la zona de capas. Una vez que lo 



Todos los botones con los que estás 
trabajando debes arrastrarlos de la 
biblioteca: Menú/Ventana/Biblioteca. 


hayas creado lo arrastras a la escena 
desde tu biblioteca y su aspecto será 
de color azulado. 

2*0 Acciones en el botón 

A este botón nuevo que únicamente 
tiene la zona de Acierto activada 
debes darle también unas ordenes de 
ActionScript. Para ello realiza los 
pasos anteriores, dándole. 
OnMouseEvent/Release 
Co to and Stop en fotograma numero 1 

2 * Importar una imagen 

A continuación si pruebas la película 
verás que todas las acciones que le has 
dado a los botones son las necesarias 



Resultado final del ejercicio. Una 
película en la que tú eres quien 
interactúa sobre la pantalla. 

para que este ejercicio se pueda desa 
rrollar sin ningún tipo de problema 
A partir de ahora puedes considerarte 
capaz de crear un menú interactivo. 

Si quieres que tu ejercicio tenga un 
fondo para que sea más vistoso, lo 
mejor es realizarlo en un programa 
especifico de diseño. Luego debes 
importarlo a «Flash» e insertarlo en 
una capa especifica. 


Arrastres de clips de películas 


(Drag and Drop) 


Quizás hayas visto más de una vez un 
efecto bastante cunoso que es el que 
aquí a continuación vamos a explicar. 

Se trata de poder interactuar en la 
pantalla por medio del arrastre de dife¬ 
rentes objetos Esto se puede conseguir 
gracias a la sentencia Drag Movie Clip 
con la que moverás un clip de película 
durante la reproducción de la misma. 

La sentencia puede establecerse para 
comenzar o detener una operación de 
arrastre Un clip de película puede 
arrastrarse hasta que Stop Drag lo 
detenga de forma explícita o hasta que 
otro clip de película se convierta en 
a; rastrable. Sólo se puede arrastrar un 
clip de película a la vez. 


En este ejercicio puedes realizar un 
puzzle a base de arrastrar las diferentes 
piezas que lo constituyen. 

Importar 

En nuestro caso hemos importado una 
imagen de «Photoshop» a «Flash» 
para poder realizar esta tarea, ya que 
el programa de Macromedia no es un 
programa especifico de dibujo Para 
ello selecciona 

Menu/Archivo/Importar y elige la 
imagen que quieres importar a 
«Flash» A continuación abre 
Menú/Nuevo simbolo/Gráfico y arras 
tra la imagen que has importado de la 
biblioteca que se encuentra en la 



Cuadro de diálogo donde se emiten 
todas las órdenes para que se 
produzca el efecto Drag Movie. 


PC Manía 


N"20 


104 


















































barra del Menú y que en este ejercido 
corresponde a la parte del puzzle 
izquierda y dale nombre. Posterior 
mente, vuelve a Insertar nuevo simbo 
lo y selecdona la opción de botón. 
Arrastra de la biblioteca el gráfico 
anteriormente creado y por tercera vez 
consecutiva Inserta/nuevo símbolo 
selecciona Clip de película y arrastra a 
la escena el botón creado anterior 
mente De este modo crearás un clip 
de película de una forma concatenada. 

Acciones 

Continuamos en la escena del Clip de 
película, y el siguiente paso que debes 
realizar consiste en hacer un doble clic 
encima del clip de película que acabas 
de crear para poder darle unas ordenes 
de ActionScript. 

ActionScnpt es un lenguaje de progra 
mación orientado a objetos, con el que 
puedes crear interactívidad de alto 
nivel. La creación de interactividad en 
una película de «Flash» mediante 
ActionScript debe ser cuidadosamente 
planificada y exige conocimientos de 
lenguaje y de la programación onenta 
da a objetos. Pero aunque se desconoz¬ 
ca por completo la programación no 
hay que echarse a atrás. 

Actionscript 

Para poder dar las órdenes debes seguir 
los pasos dados en el punto 2 que son 
como siguen 

a) On (Press) 

b) Start Drag ("/cabecera") 

c) End On 

d) On (Release) 

e) Stop Drag 
End On 



Es necesario dar a la instancia el 
mismo nombre que se le dio con 
anterioridad en las acciones script. 

Referente al apartado a) para poder 
ejecutar esa orden debes seleccionar 
OnMouseEvent y luego "Press". Con ello 
lo que haces es que al dar la orden de 
presionar el botón ocurra una acción 
que más adelante se definirá. En cuan¬ 
to apartado b): vuelve a la paleta de 
acciones y selecciona Drag Movie Clip y 
en Destino dentro del apartado Iniciar 
operación de arrastre escnbe: / más 
un nombre identificativo (este nombre 


m 
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Realizo este sencilla puzzle arrostrando las piezas 
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Arrastrando las piezas o haciendo clic en los botones aparece un ejemplo de película 
interactiva, cuyas características hemos definido con anterioridad. 


debes recordarlo porque luego lo utili¬ 
zarás más adelante). Colócate con el 
ratón en el apartado c) y así podras 
seleccionar de nuevo OnMouseEvent y 
en este caso, elegiremos la opción 
"Release ', que significa que el ratón 
sólo pasa por enama del objeto sin 
necesidad de hacer clic en él. 

Por último en el apartado e) vuelve a 
seleccionar "Drag Movie Clip" y en este 
caso selecciona la opción "Detener 
operación de arrastre". 

Con todos estos pasos has dado las 
instrucciones de programación necesa- 
nas al clip de película para poder reali¬ 
zar un Drag Movie, 

3-4 Instancia 

Una vez que le has dado las mismas 
ordenes a cada una de las partes del 
puzzle y las has arrastrado de la 
biblioteca a la escena principal, queda 
el último paso. Para ello deberás 
seleccionar uno a uno, dándoles las 
siguientes órdenes: 

Menú/Modificar Instancia/nombre 
de instancia 

En el nombre de instancia tienes que 
escribir el mismo nombre que pusiste 
en las órdenes de Drag Movie, es dear. 
el nombre identificativo que no había 
que olvidar. En el ejemplo antenor 
sería "cabecera", pero esta vez debes 
omitir la barra 

Realizaremos todos estos pasos con 
cada una de las diferentes piezas, que 
en este caso constituyen este puzzle. 
A la hora de visualizar el ejercicio, no 
sólo verás un menú interactivo que te 
muestra las diferentes partes de las 
que está compuesta la revista y que 


has desarrollado en el apartado 
número 2, sino que. ademas, 
podrás entretenerte en hacer un 
sencillo puzzle. 

Existen diversas páginas Web que utili 
zan este método para dar interactivi 
dad a sus paginas lo que hace que el 
usuario que navega por ellas se quede 
sorprendido. Cuanto más original sea 
la página Web mejor publicidad tendrá. 
Hoy en día son multitud de paginas 
las que se realizan solo con la herra 
mienta «Flash». Aunque es necesario 
tener un Plug ín para visualizarla, eso 
ya no supone un obstáculo debido a 
que la mayoría de la paginas ofrecen 
la posibilidad de descargarlo en el 
mismo momento de entrar en ella 
En todos los programas de Macromedia 
existe una opción en la barra del Menú 
a la que se puede acudir en el momen 
to de ayuda y que te salvará de que¬ 
darte parado a la hora de realizar el 
ejercicio. De manera totalmente didac 
tica podrás consultar cualquier cues 
tión relacionada con el tema que 
necesites ya que te enlazará con 
temas relaaonados que están vincula 
dos entre si. 

Este ejercicio se ha realizado con 
«Macromedia Flash 4», aunque ya está 
en el mercado la ueva versión la 5, 
que aporta nuevas características al 
programa y algunos cambios como 
podría ser la manera de llamar a las 
zonas de los botones o directamente a 
la hora de insertar una pista de sonido 
MP3. Son detalles que nos facilitan el 
trabajo pero siempre para mejorar y 
que nuestro trabajo sea lo mas rápido 
y cómodo posible. 
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BearShare 2.2.3 

El sucesor de Napster 

Texto: |uan Antonio Pascual 

Las grandes compañías discográficas están poniendo coto a los programas intercambia¬ 
dores de ficheros. Tras la "muerte" de Napster, sus antiguos usuarios han encontrado 
otras alternativas igual de eficientes. «BearShare» es una de las más populares. 


F rente al despotismo -a veces, no exento 
de razón- de las grandes multinaciona 
les, existen numerosas compañías que, apo 
yéndose en la legalidad vigente, ofrecen 


herramientas para que los usuarios particu¬ 
lares puedan intercambiar ficheros entre si 
Se trata de una opción perfectamente 
legal, ya que debe corresponderle al pro¬ 


pino usuario y no a los promotores de este 
servicio, comprometerse a intercambiar 
ficheros que no esten protegidos por su 
copyright correspondiente. 


Notas preliminares 


Aunque sencillo de manejar, «Bear 
Share» ofrece muchas posibilidades 
para bucear entre millones de ficheros 
y encontrar lo que se busca. A conti 
nuación se citan todos los puntos 
clave para utilizarlo correctamente. 

!• ¿Qué es «BearShare 2.2.3»? 



Aplicación «BearShare» en funciona¬ 
miento. Es muy sencilla de utilizar, 
gratuita y ofrece buenos resultados 


Se trata de una aplicación que permite 
intercambiar ficheros entre usuanos 
particulares, a través del protocolo 
gnutella. Cuando se ínstala el programa 
deben definirse las carpetas y los tipos 
de ficheros que se desean compartir, 
aunque no es necesario para usar la 
aplicación Estas carpetas se ofrecen a 
la comunidad Gnutella, Así se llama a 
las personas que utilizan este sistema 
de intercambio de datos aunque pue¬ 
dan manejar los ficheros con programas 
diferentes, como «BearShare», 
«LimeWare» etc. 

Cuando alguien realice una búsqueda 
que coincida con uno de tus ficheros, se 
establece una conexión directa entre el 

PC 



Página Web del programa. 


ordenador del demandante, y el tuyo, y 
dicha persona podrá coger el archivo de 
tu equipo El protocolo utiliza complejos 
sistemas de segundad para asegurar que 
sólo están a la vista de la comunidad 
los ficheros que se ha decidido compar 
tir. Obviamente, también es posible rea 
hzar la operación contraria, es decir 
buscar ficheros en los ordenadores de 
otros usuanos, para descargarlos en tu 
ordenador Puesto que la comunidad 
gnutella cuenta con millones de perso¬ 
nas, es posible encontrar casi cualquier 
cosa: desde ficheros MP3, hasta todo 
tipo de imágenes, videos, textos, etc. 

I ¿Dónde conseguirlo? 

«BearShare» es una aplicación gratuita. 
Únicamente ocupa 1,23 Megas y 
funciona en cualquier ordenador 
Pentium 166 o supenor con 32 Megas 
de memoria RAM sistema operativo 
Windows 95/98/Me/NT/2000 y una 
conexión a Internet, 

Puede descargarse de la página Web 
www.bearshare.com 

Instalación 

Para instalar «BearShare» es necesario 
hacer un doble clic en el fichero des- 

Wa n i a 


cargado. Automáticamente se abre 
una ventana donde se invita a leer la 
licencia A continuación, es posible 
elegir las opciones del programa que 
se desea instalar, entre las que se 
encuentran la documentación o los 
iconos del escritorio. 

Una vez completada la copia de los 
ficheros, basta con hacer un doble clic 
en el icono de arranque del escritorio o 
del menú Programas del boton de 
Inicio de Windows para poner en mar¬ 
cha la aplicación. 

La pnmera vez que se utiliza se activa 
el asistente de configuración. En primer 
lugar, es necesano elegir el tipo de 
conexión existente, para optimizar el 
intercambio de ficheros. 

También se debe seleccionar un directo- 
no donde se guardan los ficheros que se 
han descargado parcialmente y los que 
ya están completos, aunque es posible 
dejar las opciones por defecto 
A continuación se muestra la pantalla 
de "Shanng" donde se definen las car¬ 
petas y los ficheros que se desean ofre¬ 
cer a la comunidad gnutella. En la parte 
supenor de la ventana, se muestran las 
carpetas que se van a compartir. Es 
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Pantalla de instalación de la utilidad. 
Conviene elegir todas las 
opciones, ya que ocupan poco. 
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posible eliminar directorios de la vista 
con el botón "Remove" y añadirlos con 
el botón "Add". 

En la parte infenor de la ventana» se 
selecciona el tipo de ficheros que se 
quiere compartir. Estas opciones se pue 
den cambiar posteriormente, y se expli 
can con más detalle en el apartado 2.2. 

El programa 

«BearShare» esta estructurado de una 
forma bastante curiosa, ya que se 
trata de uno de los pocos programas 


de Windows que no utilizan menús. En 
cualquier caso, lejos de tratarse de 
una desventaja su organización 
mediante solapas lo hacen mucho más 



Pantalla principal. Bastan un par de 
minutos para aprender a manejarlo. 


intuitivo. La ventana principal de la 
aplicación muestra las distintas sola¬ 
pas que dan acceso a todos los servi¬ 
cios: "Elost", "Search", "Downloads" 
"Uploads", "Monitor" y "Statistics". En 
la parte inferior de cada una de ellas, 
hay unos pulsadores que permiten 
acceder a funciones especificas de 
cada apartado. Por último en la parte 
inferior de la ventana principal se 
muestran varios botones para acceder 
a la ayuda, la comunidad, etc. Mas 
sencillo, imposible.,. 



Configuración 


Configurar correctamente «Bear¬ 
Share» es importante para optimizar 
la velocidad de conexión y reducir las 
posibilidades de cortes en la descarga 
de los ficheros. Esto se lleva a cabo a 
través de las distintas solapas que 
aparecen al pulsar en el botón 

"Setup..." de la 
parte inferior de la 
ventana principal. 


Setup. 


2 * Una conexión adecuada 

La solapa "Connection" es la misma 
que aparece la primera vez que se 
utiliza el programa. En ella, se le 
indica al programa el tipo de cone¬ 
xión utilizada* modem, ADSL, cable, 
etc. Es importante seleccionar la 
opción correcta, ya que «BearShare» 
utiliza distintos algoritmos de control 
de ficheros, en función de la veloci 
dad de conexión. 

También aparecen otras dos opciones: 

• "This Computer is behind a fire- 
wall..." debe marcarse cuando el orde¬ 
nador está protegido por una barrera 
de segundad llamada "firewall" y no 
acepta conexiones del exterior. Esto 
suele ser normal cuando se accede a 
Internet desde una red LAN, o cuando 
se utilizan programas de segundad 
como «Zone Alarm». 

• "Change ALL settings to their 
recomnended valúes", activa las 



Solapa "Connection". En ella se 
indica el tipo de conexión que se 
utiliza para acceder a Internet. 



Solapa "Sharing". Aunque no es obliga¬ 
torio ofrecer tus ficheros, se considera 
de mala educación en la comunidad 
coger archivos y no ofrecer ninguno. 

opciones por defecto de todas las sola¬ 
pas de configuración, en función de la 
velocidad de conexión seleccionada. Es 
una buena idea marcar esta casilla la 
primera vez que se configura el progra 
ma. y después cambiar las opciones 
que se desee. 

Existe otra solapa asociada llamada 
"Network", que controla opciones avan¬ 
zadas. Conviene dejar las opciones por 
defecto a no ser que se sepa exacta¬ 
mente lo que se modifica. 

Compartir carpetas 

La solapa "Sharing" guarda todos los 
datos relativos a las carpetas comparti¬ 
das. No es necesario permitir que los 
demás puedan descargar ficheros del 
ordenador pero es recomendable, ya 
que la filosofía de este servicio es el 
intercambio de ficheros, es decir coger 
todos los archivos que quieras, con la 
condición de que tu también ofrezcas 
algunos. Además, muchos usuarios sólo 
dejan coger ficheros a aquellas perso¬ 
nas que ofrecen algunos. 

En el recuadro superior de la solapa 
“Sharing" se guarda la lista de carpetas 
del ordenador que se ofrecen a la 
comunidad. Para quitar una carpeta de 
la lista es necesario seleccionarla y 
pulsar el botón "Remove". Para añadir 
una carpeta hay que buscarla en el 
disco duro con el botón "Browse" y, a 
continuación, pulsar el botón 'Add”. 
Para deadir, dentro de esas carpetas 


los tipos de ficheros que se quieren 
ofrecer, debe indicarse su extensión en 
el recuadro inferior de la ventana. Se 
puede quitar cualquier extensión selec 
Clonándola y pulsando el botón 
"Remove", Para añadir una extensión 
hay que escribirla en la casilla de la 
esquina inferior derecha y pulsar el 
botón "Add". 

Es importante saber que los usuarios 
de gnutella sólo podran acceder a los 
ficheros de las carpetas incluidas en 
esta solapa, y al tipo de ficheros indi 
cados en la lista de extensiones. Es 
decir, si en esta solapa se incluye la 
carpeta "Ficheros Públicos" y la exten¬ 
sión MP3, desde el exterior solo ten¬ 
drán acceso a los ficheros MP3 de 
dicha carpeta El resto de ficheros del 
ordenador están protegidos y ocultos a 
cualquier mirada. 

Por último, si se marca la casilla 
denominada "Watch shared directo 
ríes...", se producen avisos cada vez 
que se anaden o quiten archivos de 
las carpetas compartidas. 

2 « Almacén de descarga 

En el apartado "Downloads" se le indi¬ 
ca al programa dónde se guardan los 
archivos que se bajan al ordenador El 
primer campo, "Save incomplete 
files...", indica la carpeta donde se 
guardan los ficheros que no se han ter¬ 
minado de descargar, bien porque se ha 
cortado la conexión o se ha produado 
algún problema. El siguiente apartado, 
"Move downloads to..." debe contener 



En "Downloads" se definen los direc¬ 
torios donde se guardan los ficheros. 


PC Manía 


107 


N 



















































I N T E R N E T I_ 

lutilid a d e s 



la carpeta donde se guardan los archi¬ 
vos descargados. En ambos casos, se 
puede acceder al Explorador de 
Windows pulsando el botón "Explorer", 
o buscar una carpeta especifica con el 
botón "Browse". La única condición es 
que ambas carpetas sean distintas. 
Existe también una opción en la parte 
inferior de la ventana, "Request a push 
for firewalled que produce llamadas 
especiales en ordenadores protegidos, 
para obtener ficheros tras el correspon 
diente permiso. 


2*.' Búsqueda personalizada 

La solapa "Searching" es muy impor¬ 
tante para realizar búsquedas precisas 
y eficientes. El recuadro de la parte 
superior, "Hide files with this exten 
sions", guarda una lista con las exten 
siones de fichero que no se desean 
encontrar. Por ejemplo, si sólo se bus¬ 
can música e imágenes, aquí hay que 
añadir las extensiones TXT, DOC, etc., 
para que no aparezcan textos en las 
búsquedas. De la misma forma, si las 
imágenes tampoco son interesantes, 
hay que añadir las extensiones JPG 
GIF etc. Para añadir una extensión a 
la lista es necesario escnbirla en la 


Be •iShaie Setup 


Seatchog J Download? J Sharing | Connecbcm ) Nelwak | 
IncGmmgfiesulU 

Hide lies wth Ih&te exterrswní: 


1“ Hide resulte tha< dori't maten trie searen 

OutgcmgRoíiAs 

r Lrwf frienutribe) ct ffcs.ieítJDed lo F atjshme 

Ventana "Searching". Aquí se eligen 
las opciones de búsqueda de ficheros. 

casilla situada debajo del botón "Add" 
y pulsar el mismo. Para quitar una 
extensión -es decir para que aparezca 
en las búsquedas-, se selecciona en la 
lista y se pincha en el botón denomi¬ 
nado "Remove". La opción "Hide 
results that don t match search" sirve 
para obtener búsquedas más precisas. 
Esto consume más recursos del orde¬ 
nado y es más lento, pero los resulta¬ 
dos son más exactos. 

Si se desea limitar las listas de resulta 
dos es necesario marcar la casilla "Limit 
the number of files..." y poner en el 
recuadro el numero de resultados que se 
desean incluir. Esto es importante, ya 
que ficheros populares pueden aparecer 
miles de veces, lo cual ralentiza el uso 
del programa en ordenadores lentos. Por 


último el apartado "Ignore seach key 
words..." hay que ignorar las búsquedas 
de ficheros cuyo nombre tenga menos 
letras que las que se indiquen en el 
recuadro asociado. Es decir, si se pone el 
número 3 en dicho recuadro, no se 
incluyen en las búsquedas archivos con 
nombres infenores a tres letras. 

2* Botones principales 

Se encuentran situados en la parte 
inferior de cualquier solapa principal. 
Ofrecen acceso a distintos apartados: 

• "About": información sobre la versión 
del programa y acceso a la pagina Web. 

• Community": noticias sobre la 
comunidad de usuario nuevas versio¬ 
nes del programa, ficheros de actuali¬ 
dad, etc-. 

• "Setup": configuración. 

• "Exit": salir del programa. 

• "Ayuda": acceso a una pagina Web 
especial que contiene FAQs y el manual 
de la aplicación. 



Los botones principales siempre 
están a la vista, en la parte inferior 
de la ventana. Ofrecen acceso a la 
configuración, ayuda, etc. 





Funciones principales 


Una vez configurado el programa, ya 
es posible utilizarlo. Todas las opcío 
nes son accesibles a través de las 
solapas de la parte superior de la 
ventana principal. 

Conexión con la red Gnutella 

Obviamente antes de descargar fiche¬ 
ros o permitir que otras personas los 
cojan del ordenador es necesario 
entrar en la red gnutella. Esto se con¬ 
sigue a través de los "hosts", unos ser¬ 
vidores públicos que mantienen las lis 
tas de usuanos disponibles. 

En primer lugar, es necesano conectarse a 
Internet, Al arrancar el programa, éste se 
conecta automáticamente a los "hosts". 
para obtener las lista de usuarios. 

Esta información se puede visionar en 
la solapa "Hosts" de la ventana princi¬ 
pal Dependiendo del tráfico, manteni 
miento etc. es posible que algunos 
"hosts" no estén disponibles en ciertos 
momentos. Para poder usar el servicio 
es necesano que en dicha lista, en la 
columna "Status" aparezca al menos 
un "host" con los valores "Auto" o 
"In". En la parte inferior de la solapa 
"Hosts" se sitúa el campo 
"Autoconnect to .... Min ... Max". En 
los dos recuadros hay que escribir el 
número de "hosts" mínimo y máximo 



213 B 2 I 1 B 1 E 2 
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33 Kb» 
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Los "host" son ordenadores públicos 
que mantienen las listas actualizadas 
de usuarios conectados a la red de 
gnutella. 


que deben estar activos en cada 
momento. En una conexión por módem 
no debe ser supenor a 2 o 3. Con 
ADSL, el valor se sitúa entre 6 o 7. 

Si se marca la casilla "Incoming host" 
se aceptan las llamadas de servidores 
que desean acceder a ficheros compar 
tidos o que deben dar permiso para 
descargar ficheros. 

En la esquina inferior de la pantalla 
hay unas luces pensadas para mostrar 
la actividad de los "hosts". Si son ver¬ 
des y parpadean, es que todo funciona 
correctamente. Al pulsar el botón dere¬ 
cho en ellas, es posible detener o ini¬ 
ciar las transmisiones, así como cortar 
la conexión con los "hosts" (imagen 
adjunta) me 
diante la opción 


s9 7* « 9 e 


"Shutdown". 

Aunque se corte la conexión, las descar¬ 
gas se siguen produciendo. De hecho, si 
se usa un módem, es recomendable cor¬ 
tar la conexión con los "hosts" cuando 



Puesto que varios millones de personas 
utilizan la red de gnutella, es normal 
que ciertas búsquedas de archivos 
populares ofrezcan miles de resultados. 


se descargan ficheros para que no se 
reciban peticiones que podnan reducir 
la velocidad de descarga. 

Cuando se minimiza el programa se 
coloca en la barra de tareas y corta la 
conexión con los "hosts". 

> Búsqueda de ficheros 

Obviamente, la parte más interesante 
de «BearShare» es la búsqueda de 
ficheros. En el apartado 2.4 se han ele¬ 
gido los tipos de archivos que se dese¬ 
an buscar. En la solapa "Search" es 
donde se realizan las búsquedas Es tan 
sencillo como escribir la palabra a bus¬ 
car en la casilla de la parte inferior, y 
pulsar el boton "Start". Para detener la 
búsqueda hay que pulsar "Stop". Nada 
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Campos de resultados. Si se pulsa 
con el botón izquierdo en cada 
campo, se ordenan según el criterio 
que hayas elegido. 

impide realizar vanas búsquedas al 
mismo tiempo. Para ello es necesario 
escribir una nueva palabra en el recua 
dro inferior y pulsar el boton 'Add". 
Debe tenerse en cuenta que la mayor 
parte de tos usuanos del sistema utili 
zan el idioma inglés. Por tanto hay 
que usarlo para obtener mejores resul 
tados. Es decir, si se desea encontrar 
una foto de un caballo se puede pro 
bar, en primer lugar la palabra "caba 
lio"' si no se encuentra lo que se busca 
habra que utilizar "horse" 

Bajo el recuadro de búsqueda, hay dos 
casillas que retinan los resultados. Si 
se activa "Mínimum Speed of . Kbps" 
solo se ofrecen resultados que permi 
tan una descarga a la velocidad míni¬ 
ma que se ponga en la casilla. Si se 
activa "Mínimum size of ... KB", sólo 
se ofrecen ficheros cuyo tamaño sea 
superior al valor en kilobytes tiene 
que incluirse en dicha casilla. 

Cuando «BearShare» encuentre los 
ficheros, éstos aparecerán en la venta¬ 
na central. Si se pulsa el botón izquier¬ 
do sobre cualquiera de las cabeceras de 
columna los resultados se ordenan 
según ese cnteno. Si se pulsa el botón 
derecho es posible poner o quitar 
campos. Las opciones son: "QoS" 
marca La calidad de conexión como 
más grande sea la barra, mas fiable 
es-; "File Ñame" -nombre de fichero-; 
"Size" -tamaño del fichero-: "Type" 
-tipo de fichero- "Uptime" -tiempo, 
en minutos que se tarda en obtener 
dicho fichero-' "Speed" -velocidad de 
conexión del poseedor del fichero-. 

Para descargar uno de los ficheros de 
la lista hay que pulsar dos veces en el 
mismo. Automáticamente, se sitúa en 
la solapa 'Downloads" 

H) Gestión de las descargas 

Los ficheros que se desean descargar al 
disco duro aparecen en la solapa 
"Downloads" Cuando se seleccionan la 
petición de descarga se activa de 
forma automática Debe tenerse en 
cuenta que, para que dicha acción se 
produzca hay que establecer una 
conexión personal con el ordenador del 
usuario que tiene el fichero. Es posible 
que dicho ordenador no esté activo o 
este saturado o no permita descargar 
ficheros en ese momento Por esa 
razón es frecuente que muchas de las 
peticiones no lleguen a producirse. Si 
la descarga no es posible en ese 


momento, se volverá a intentar a los 
pocos minutos. Si se produce algún 
error el fichero se vuelve de color rojo. 
En ese caso hay que descartarlo y bus¬ 
car otro similar en la solapa "Search". 
Para realizar distintas acciones con los 
ficheros mostrados es necesario pulsar 
el botón derecho sobre cualquiera de 
ellos. Aparecen las siguientes ordenes: 

• Queue: coloca el fichero en la lista 
inmediata de descarga si por alguna 
razón, ese en concreto tarda en iniciarse. 

• Start: fuerza el inicio de la descarga 
de un fichero en espera. 

• Open: abre el fichero, si se ha descar¬ 
gado al menos una parte. Si la operación 
se esta produciendo en ese momento, 
hay que esperar a que termine. 

• Explore: abre el Explorador de Win 
dows si el fichero ha sido descargado. 

• Clear: borra el fichero de la lista, si 
antes ha sido "abortado". 

• Abort: detiene cualquier operación 
relacionada con el archivo. 

• Clear All: borra todos los ficheros 
abortados o erróneos. 
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Solapa "Downloads". En esta sección 
se muestra la lista de ficheros que se 
desea descargar. 
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Archivos en proceso de descarga. 
El porcentaje de la barra marca lo 
que se lleva descargado. 


• Abort All: detiene todas las descargas. 

• Connect Host: intenta conectarse 
directamente con el "host" que gestio 
na el ordenador donde está el fichero 
Esto puede acelerar la descarga. 

En la parte inferior de la solapa, exis¬ 
ten otras opciones: 

• "Clear completed": elimina de la 
lista los archivos descargados. 

• "Clear failed": borra los ficheros que 
han producido algún error. 

• "Always retry failed": reintentar la 
descarga de ficheros fallidos. 

• "Get... files at the same time": en 
dicha casilla debe indicarse el numero 
de ficheros que se descargan al mismo 



En esta ventana se muestran 
los ficheros que otras personas 
cogen del ordenador. 
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La solapa "Statistics" muestra 
diversos datos sobre las velocidades 
de descarga, mensajes enviados 
y recibidos, etc. 

tiempo. En la conexión por módem no 
debe ser superior a dos o tres, para no 
saturar la conexión. 

Un vistazo a los archivos 

En la solapa denominada "Uploads" 
se muestran los ficheros de tu equipo 
que otras personas han copiado a sus 
ordenadores, o que están en proceso 
de obtener. Su configuración y op 
ciones son idénticas a las de la sola 
pa "Download". 

Es posible detener o modificar cual 
quier descarga de fichero al pulsar el 
boton derecho sobre el 
Existen, también, otras muchas 
opciones adicionales: 

• "Share files to .... people at 
once": aquí se índica el número de 
personas que pueden acceder a los 
ficheros al mismo tiempo. En conexio 
nes lentas se debe limitar este valor 
a 1 o 2 personas. 

• "to up ... max per person": marca 
el numero de ficheros simultáneos 
que cada persona puede coger de 
nuestro ordenador. 

• "Kbps limit": en esta casilla hay 
que escribir la velocidad de conexión 
que se reserva para que otras perso¬ 
nas cojan nuestros ficheros 
Obviamente debe ser menor que 
nuestra velocidad de conexión, y 
nunca superar el 50% de la misma. En 
caso contrario no dispondremos de 
ancho de banda suficiente para nues¬ 
tras necesidades. 

S' Control y estadísticas 

Las solapas "Monitor" y "Statistics" 
ofrecen información sobre el uso del 
programa. En el pnmer caso se mués 
tran las búsquedas de otros usuanos 
que llegan a tu ordenador asi como 
los ficheros mas solicitados 
El apartado "Statistics" incluye com 
pletas listas de accesos velocidades, 
ancho de banda y otros datos que pue¬ 
den servir para cambiar el numero de 
"hosts" simultáneos a los que se acce¬ 
de, y comprobar cómo afecta a la velo 
cidad de descarga. 
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Actualizaciones de software 


¡Venga, renueva 
tu sistema! 



No hará falta volver a comprar 
tal o cual programa en la tienda. 
Bastará con descargar la actualización 
del software necesario e instalarla. 
Gastarás menos dinero y lo tendrás 
todo al día. ¿Qué más se puede pedir? 


Texto: Isabel Herrera 


L a informática podría 
compararse con la 
medicina, en cuanto al 
estudio continuado 
que se precisa en 
ambas materias. Siempre tratan 
de innovar y de hacer más fáci¬ 
les y sencillas las cosas a todos 
los usuarios que hacen uso de 
ellas. Por ese motivo, se hace 
necesario que actualicemos 


constantemente los programas 
que instalamos en los ordenado¬ 
res, manteniéndonos al día de 
los últimos avances consegui¬ 
dos. Así que hemos preparado 
algunas de las direcciones más 
interesantes, en las que podrás 
descargar actualizaciones de 
programas que, por regla gene¬ 
ral, tienen instalados la mayoría 
de usuarios en sus PCs o que 
pueden ser de interés para un 
gran numero de ellos. 
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Un antivirus para tu PC 

valiosa. Es mejor curar a tiempo estas infecciones informáticas con un 
buen programa, que lamentar los sintomas de su enfermedad. 


Gusanos, troyanos, virus disfrazados de infinidad de formas y colores. 
Se cuelan en el ordenador e invaden sin tu permiso la información más 


[f-Securc 


www.datafeUows.com/download-purchase/updates.shtml 

F-Secure ofrece en su 
página Web las diferen¬ 
tes opciones de que 
dispone. Asimismo, 
podrás actualizar el 
antivirus instalado, ya 
esté especializado en 
detectar virus en el e- 
mail, o bien se trate de 
un antivirus en el que 
haya que pasar por un 
firewalls, etc. Este anti¬ 
virus suele tener gran importancia en lo que a potencia se refiere a 
la hora de detectar todo tipo de virus. 



oración: 


□ 


McAfee 


http://software.mcafee.com/centers/download/def3ult.as D 


No hay mayor nada 
más seguro que actua¬ 
lizar un antivirus en 
la página oficial de la 
empresa creadora de 
dicho software. En 
ella encontrarás toda 
la información nece¬ 
saria relacionada con 
el antivirus instalado 
en tu ordenador. Con 
«VirusScan» ya no 

habrá problemas, un "insecticida" eficaz allí donde los haya 
que no permitirá picotazos a nuestro sistema. 



Norton 


itmf.symantec.corn/nav 

En esta página ten¬ 
drás acceso a las dife¬ 
rentes actualizaciones 
de antivirus que la 
compañía Symantec 
ha venido ofreciendo. 

En ella se define cada 
antivirus, eso sí, en 
inglés, según el tipo 
de virus a analizar, 
así como troyanos, 
gusanos, o los 49.198 
tipos diferentes de virus que «Norton Antivirus», su software 
estrella, es capaz de detectar. 



Panda 


wMy.pandasQftware.es 

La página oficial de 
Panda Software ofrece 
numerosas soluciones 
corporativas y solu¬ 
ciones para el usuario 
doméstico. Es mucho 
más económico com¬ 
prar una actualización 
que hacerse con el 
nuevo programa com¬ 
pleto. Gracias a esta 
página Web, es posi¬ 
ble bajarse la nueva versión directamente desde el ordenador 
sin ningún tipo de problema. 



Valoración: 
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AVP 

www.avp-es.com 

Desde Rusia, de la 
mano del reconocido 
Eugene Karspersky, 
llega este software. Es 
considerado por los 
entendidos como uno 
de los mejores moto¬ 
res antivirus. Basta 
con teclear la direc¬ 
ción de Internet e 
introducirse en la 
página para poder 
acceder a la última actualización. Detecta virus tan conocidos 
como el "I love you", "Kournikova", etc. 



INEI 


www.inei .aob.De/cpi7sii /cciv/cciv5.htm 


El Instituto Nacional 
de Estadísticas e 
Informática ofrece, en 
esta Web, la posibili¬ 
dad de encontrar 
todos los enlaces 
necesarios para actua¬ 
lizar tu antivirus. De 
esta manera, conse¬ 
guirás mantener al día 
tu programa antivirus, 
obteniendo la protec¬ 
ción y seguridad de la información almacenada en tu ordenador. 
No habrá virus que se resista. 
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N T E R N E TI 

¡Guia 

Pon al día tus videojuegos favoritos 

Todos esos juegos que tanto gustan renuevan, con el paso del ran las conexiones en red, permiten la creación de diferentes 

tiempo, sus características técnicas. Son actualizaciones que mejo- niveles, potencian la resolución gráfica... 




Sierra 


www.sierrastudios.com/ 

A partir del motor 
gráfico empleado en 
el popular videojuego 
de Sierra, «Half 
U fe», se han creado 
diferentes actualiza¬ 
ciones. La mejor de 
todas ellas es 
«Counter Strike». En 
esta página podrás, 
además, conseguir las 
demos y actualizacio¬ 
nes de los mejores juegos desarrollados por una de las compa¬ 
ñías más prestigiosas del mercado del entretenimiento. 



EA Carnes 


www.eaqames.ea.com/downloads demos.html 

Al entrar en esta 
dirección, accederás a 
nuevas versiones de 
multitud de juegos. Y 
no sólo eso, sino que 
también podrás dis¬ 
frutar de las mejores 
demos que esta com¬ 
pañía ha puesto en 
circulación. Por otra 
parte, existen varías 
secciones en las que 
podrás ponerte al día con las últimas noticias del universo del 
videojuego. Una oferta, en conjunto, variada y completa. 



Valoración: 
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Dinamic 


www.dinamic.com 


Juegos de deportes o 
de aventura. Da lo 
mismo, el caso es que 
en la página de 
Dinamic se pueden 
encontrar todas las 
actualizaciones para 
sus productos. Como 
el aclamado «PC 
Fútbol»... o el discuti¬ 
do (y discutible) «La 
prisión». Además, en 

esta dirección podrás consultar, de primera mano, información 
sobre los últimos lanzamientos de esta empresa española. 



FOX Interactive 


www.foxinteractive.com/index3. xpml 


Todos los juegos de 
fox Interactive están 
presentes en esta 
página Web. Si andas 
buscando cualquier 
actualización, sólo 
tienes que entrar y 
pulsar... Un buen 
ejemplo es el increí¬ 
ble «No Ones Live 
Forever», una especie 
de mezcla entre 

Austin Powers y James Bond, del que podrás descargar diferen¬ 
tes "updates", dándole nuevo brío a su diseño sesentero. 





CameS >ot 


htt p://game sp ot.com/qa mespot/ filters 

i 

La única pega que 
puede ponérsele a 
esta página es el 
idioma (inglés). 

Dedicada exclusiva¬ 
mente a videojuegos, 
encontrar actualiza¬ 
ciones es poco menos 
que una trabajo de 
niños. Y encima, te 
mantendrás al día con 
las noticias más inte¬ 
resantes del sector. Todo ello, apoyado en un diseño moderno, 
creativo y muy apropiado para el público al que se dirige. 
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| TeleCable 

www.telecable.es/DersonaLes/ s ontodolinks/actua lju eq/jueqos.htm 

Diferentes actualiza¬ 
ciones de juegos y en 
diferentes idiomas 
son las propuestas de 
esta página Web. 

Entre otros, de juegos 
como los simuladores 
de fútbol más conoci¬ 
dos del mercado, «PC 
Fútbol» y «FIFA 
2001». Estos títulos, 
que tanto éxito han 
tenido, no han terminado aún con sus mejoras y sus gráficos y 
jugadores han cambiado. Échales un vistazo y juega con ellos. 

















































































































Software de uso diario 

Los programas con Los que trabajas habitualmente también son revi¬ 
sados cada dos por tres. La diferencia principal respecto a los otros 


radica en que los nuevos ficheros son, si cabe.más fáciles de localizar 
en Internet. E igualmente imprescindibles, por cierto... 



[Windows 


Linux 


ht tp://windowsupdate,microsoftxom 


i Update 


Windows Update 


Existe una amplia 
oferta de actualiza¬ 
ciones de los progra¬ 
mas propiedad de la 
compañía de Bill 
Gates. Una oferta que 
abarca desde las 
selecciones del mes, 
donde se incluye, por 
ejemplo, el paquete 
de caché para discos 
duros IDE en 

Windows, pasando por las actualizaciones de los juegos de la 
compañía así como de las actualizaciones criticas. 
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www.esware.com/actualizadones.htinl 

El sistema operativo 
ESware Linux es el 
único los tres españo¬ 
les que puede funcio¬ 
nar en ordenadores 
portátiles. Está basado 
en «Red Hat Linux 
7.0», lo que garantiza 
su calidad. ESware 
Linux, por otra parte, 
está plenamente capa¬ 
citado para impartir 
servicios de consultona y formación. En esta página encontrarás 
toda la información necesaria para la actualización del kemel. 



Valoración 


uní! 


Office 2000 SP-2 


http://officeuDdate.microsoft.coni/sDain/2QOO/ilownloaiidetails/sp2upil.htiii 
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Office 2000 SP-2 pro¬ 
porciona las actualiza¬ 
ciones de los produc¬ 
tos más recientes, 
tales como Office 
2000 Service Release 
la SR(-la). Resulta 
bastante útil para los 
clientes corporativos y 
puede ser utilizado 
por Pymes o usuarios 
individuales. Y si 

navegas por esta página Web podrás encontrar infinidad de infor¬ 
mación relacionada con el tema. 


Office 2000 (actualización): Service f 
2 ) 
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Microsof t Office 


jT ttp://officeupdate.micro s oft.com/spain 

El paquete Office, tan 
utilizado por la inmen¬ 
sa mayoría de usuarios 
informáticos, también 
ofrece actualizaciones 
que mejoran y amplían 
las diferentes opciones 
que presenta. Se puede 
descargar Agent, que 
posibilita La visualiza- 
ción de los personajes 
animados utilizados en 

las guías interactivas. También se puede encontrar las caracterís¬ 
ticas de entretenimiento de algunos sitios Web. 



| Internet Exp lorer 5.5 


http://windows up date.mfcrosoft.com 

La última versión de 
Internet Explorer inclu¬ 
ye mejoras en la com¬ 
patibilidad con DHTML 
y CSS, lo que permite a 
los arquitectos de pági¬ 
nas Web mejorar su 
control de la apariencia 
y el comportamiento 
del explorador. Esta 
versión ofrece una 
vista preliminar exacta 
de las páginas Web impresas. Con Internet Explorer 5.5 Service Pack 
1 (SP1) resulta mucho más fácil conectarse a Internet. 



Netsca 


www.netsc ap e.com 


En esta página oficial 
de Netscape se pue¬ 
den encontrar diferen¬ 
tes opciones de actua¬ 
lización de software. 

El inconveniente es 
que los textos vienen 
en inglés, lo que 
puede dificultar la 
rapidez de elección 
del fichero que bus¬ 
cas. Pero si has elegi¬ 
do este navegador para introducirte en el amplio ciberespacio, 
visitar esta dirección es obligado... 



Valoración 
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N T E R N E T _ 

lEnlaces 


Texto: |uan Antonio Pascual 


Incluido en 
el CD-ROM 


Emulando a un Cristóbal Colón ciberespacial, la sección 
"Enlaces" se adentra cada mes en el proceloso mar 
de Internet, en busca de nuevos mundos inexplorados. 
Como suele ocurrir cuando se navega entre numerosas 
islas desconocidas, los descubrimientos han sido, sin 
duda, sorprendentes... 


Máxima 

diversión, 

mínimo 

espacio 


Por Internet circulan, literalmente decenas 
de miles de programas lúdicos. Elegir entre 
ellos no es fácil. Por eso, en la sección 
"Enlaces" utilizamos dos criterios: que dis¬ 
pongan de una elevada calidad, y que ocu¬ 
pen poco espacio en el disco duro. Este 
mes, tenemos la posibilidad de jugar al 
billar o al ajedrez en poco más de 600 
Kbs... ¡los dos programas juntos! Otros 
títulos, como «Elektro Puzzle» o «Ping 
Pong 3D» ocupan mas pero, a cambio, 
ofrecen una calidad gráfica casi comercial. 
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«Elektro Puzzle» es un divertido juego 
de inteligencia con unos estupendos 
gráficos y numerosos niveles. 



Un adictivo billar que apenas ocupa 
300 Kbs y, además, es gratuito. 
¿Alguien da más por menos? 




Filtros de Internet: 
¿ángeles o demonios? 


La gran magia de Internet radica en su capa 
cidad para generar tantas pasiones como 
polémicas. Una de las más extendidas, es el 
tipo de información que alberga. Muchos 
padres están preocupados por el uso que sus 
hijos hacen de Internet, y por eso exigen 
métodos que les impidan acceder a lugares 
no recomendados para menores. No es extra 
ño por tanto, que existan programas que 
buscan palabras "prohibidas" como "sexo" o 
"drogas" y no permitan visionar paginas que 
las contengan. Otros incluyen listados actúa 
lizables con lugares pornográficos o violen 
tos, mientras que los más permisivos no cen¬ 
suran, pero guardan la lista de lugares visita 
dos, para que los padres sepan por donde 
navegan sus hijos. La polémica de este soft 
ware radica en que no es perfecto: se ha 
dado el caso de páginas de salud dedicadas 
al cáncer de pecho o al "cuerpo" de bombe¬ 
ros que han sido tildadas de "pornográficas", 
o se ha descubierto que las listas de paginas 
prohibidas incluían Webs de contenido politi 
co o que criticaban a estos filtros 
Para saber más sobre el tema visitar: 

www.edunet es 
www.realtimesentry.com 
www.safexplorer.com 
www cyberpatrol.com 
www.netnanny com 
wwwl.surfwatch com 
www. cy be rsitter. com 
wwwgullivernb.ca 



Página Web de «Realtime Sentry». 

Este programa filtra los contenidos porno¬ 
gráficos y violentos de tal modo que no 
pueden ser visionados por los niños. 



Página Web de EduNet. 


Aplicaciones productivas 



«TypingMaster» 
en acción. 

La mejor forma 
de aprender a 
escribir a 
máquina sin 
aburrirse. 


Aunque esta sección se cen¬ 
tra en esencia, en la busque 
da de enlaces a paginas Web 
y programas divertidos y 
desenfadados, eso no implica 
que no se puedan aprender 
cosas de forma amena, o 
extraer el máximo provecho 
del ordenador sin complicarse 
la vida. Asi por ejemplo, 
«Typing Master» es un pro 
grama que enseña a escribir a 
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Navegación ociosa 


¿Qué pasaría sí...? 

www.pbs.org/wgbh/amex/bomb/ 

sfeature/mapablast.html 

Dicen que la curiosidad mató al gato. Por des¬ 
gracia, el hombre ha ideado otras formas de 
matar más dañinas, como las bombas atómi 
cas. Para saber hacia donde hay que correr, en 
el caso de una explosión nuclear, la Web 
"Nuclear Blast Mapper" muestra el radio de 
acción y los efectos que causarían vanos tipos 
de bomba lanzadas sobre... tu ciudad. 




Huevos de Pascua 

www.eeggs.com 

Los anglosajones llaman "Huevos del Pascua" 
a las bromas o secretos ocultos que se inclu 
yen en los programas, desde el juego de 
coches de «Excel 2000115, pasando por las 
tomas falsas de muchos videojuegos. «Eggs» 
recoge mas de 10.000 Huevos de Pascua 
escondidos no solo en las aplicaciones infor¬ 
máticas, sino también en multitud de pelícu 
las, libros y programas de televisión. 


Catálogo de feos 

www.uglypeople.com 

Todo el mundo, alguna vez, se ha visto feo 
en algún momento de su existencia, sobre 
todo, al levantarnos por las mañanas. Por 
desgracia, hay muchas personas que son feas 
las 24 horas del día La pérfida Web 
"UglyPeople" se dedica a recopilar sus fotos, 
e incluso ofrece la posibilidad de puntuar la 
"fealdad" de los implicados o mandar nues¬ 
tras propias fotografías. Una excelente forma 
de quitarse los complejos de encima... 




Clonación a la carta 

www.clonaid.com/spanish/pages/home.html 

"Clonaid' es una empresa de ingeniería genéti¬ 
ca que esta buscando un país donde la clona 
cion humana sea legal, para ofrecer sus servi¬ 
cios. Ya dispone de "ofertas" como almacenar 
las células de un hijo para clonarlo, en caso de 
fallecimiento, por la módica cantidad de nueve 
millones de pesetas, o el servicio 'Genetic 
Repair Kit", con el que se desarrollan órganos 
"a la carta", si es necesario un transplante. 


máquina de una forma senci¬ 
lla. «FhpAlbum 3.1» recrea 
una simulación de los típicos 
álbumes de fotos, con un 
espectacular efecto de cam¬ 
bio de pagina. Aquellos que 
prefieran asignar sorprenden¬ 
tes funciones al ratón, o per 
sonahzar la barra de tareas, 
deberían probar «Toggle- 
Mouse» y «ToggleTrayTools», 
respectivamente. 


«FlipAlbum 
3.1» es un 
excelente 
organizador 
de fotografías 
que simula un 
álbum tradicio¬ 
nal de papel. 
Ideal para 
los más 
nostálgicos. 





El ojo 
indiscreto 


• Defina el Barroco. 

Estilo de casas hechas de barro. 

• ¿Qué son las lenguas vernáculas? 
Las que se hablan en las tabernas. 

• ¿Qué es un polígono? 

Hombre con muchas mujeres. 


Aunque Internet es un universo multime¬ 
dia, donde la imagen y el sonido lo domi 
nan todo aún es normal encontrarse con 
miles de páginas de simple y puro texto. 

En el CD se han recogido varios escritos 
tan elocuentes como una recopilación de 
frases célebres, la guía de puntuación del 
matrimonio (¿?) o una colección de res¬ 
puestas verídicas en exámenes de bachille¬ 
rato, con perlas como: 
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CNOLOGÍA 


Informe 


La vida digital 


Crónica de un 
futuro anunciado 



Texto: Juan Antonio Pascual 

l hombre es temeroso por naturale¬ 
za. A lo largo de la historia, inven 
tores, descubrimientos y nuevas 
tecnologías, han sufndo la incom¬ 
prensión de los políticos o las reli- 
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inmerecida, pues proviene de la facilidad con 
que el ser humano utiliza a sus semejantes 
o a cualquier cosa que se ponga a su alean 
ce, para echarle la culpa de sus errores. 
Demasiadas veces hemos oído en el banco o 
en un organismo publico tras una protesta, 
la frase "No, mire, es que no funciona el 





• *** 


Tanto los ordenadores 
como Internet causan 
el pánico en personas 
temerosas de un 
mundo dominado por 
las máquinas. Pero es 
un temor infundado. Lo 
cierto es que la tecno¬ 
logía nos hace la vida 
cada vez más fácil... 




giones. Copernico Miguel Servet, Darwin. . 
las crónicas de hace poco mas de un siglo 
aun recuerdan a la gente saliendo despavorí 
da del cine, en la famosa escena del tren que 
se acerca a la camara una de las primeras 
películas filmadas, o a mnos y grandes 
escondiéndose en sus casas o tirando piedras 
al primer automóvil que llego al pueblo. 

El miedo a los ordenadores, que expenmen 
tan muchas personas, es menos visceral 
pero igual de acusado. Unos, no se atreven a 
usar una computadora, recelosos ante una 
injustificada dificultad de control; otros, les 
reprochan que controlen su vida o que se 
equivoquen tantas veces En realidad, buena 
parte de la mala fama de los ordenadores es 


ordenador" o "Es que el ordenador se ha 
equivocado" cuando, en realidad, lo que se 
quiere decir es "No mire, es que un progra¬ 
mador incompetente no ha escrito bien el 
programa" o "Lo que pasa es que estamos 
usando un 486 para llevar una base de datos 
de 10 000 clientes" o la mas común: "Es 
que me he equivocado al pulsar la tecla y he 
borrado todos sus datos". 

Para bien o para mal, los ordenadores han 
llegado para quedarse, reforzados por una 
incipiente tecnología la comunicación a tra 
vés de redes -lease Internet- que promete 
cambiar por completo nuestra vida. Así de 
rotundo No se trata de una evolución o una 
adaptación. Es una ruptura con el pasado 
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un cambio inmediato que augura una nueva 
forma de relacionarnos con otras personas. 
Hasta ahora. Internet ha obtenido una enor¬ 
me aceptación en todos los ámbitos relacio¬ 
nados con el ocio o las conquistas sociales. 
Juegos y compras on-line, chats, foros de 
opinión, correo electrónico, etc., son con¬ 
ceptos que ya forman parte de nuestra vida. 
Pero, poco a poco. Internet está comenzado 
a infiltrarse en las tareas cotidianas, de tal 
manera que ya es posible visitar el supermer 
cado, matricularse en la Universidad, pagar 
los impuestos o realizar gestiones en la 
Seguridad Social, a través de Internet. 

Y esto es solo el principio: ya están en pro¬ 
ceso de estudio diversas propuestas para 
votar, renovar el carné de identidad o, inclu 
so, casarse a través de Internet. Simples 
esbozos del abanico de posibilidades que 
nos traerán, a partir del año que viene, las 
redes inalámbricas, con tecnologías como 
Bluetooth o UMTS. Es, tal como muchos lo 
han bautizado, la vida digital: una revolu 
ción que tiene como proposito, no el permi¬ 
tir que las máquinas dominen nuestra vida 
sino, al contrano, utilizarlas como una 
herramienta para reducir el tiempo dedicado 
a las molestas tareas cotidianas y disponer 
de más tiempo libre. A continuación se rela¬ 
tan algunas propuestas que ya puede emple¬ 
arse en la actualidad 

La Seguridad Social virtual 


Q Ventajas: evita perder días enteros hacen¬ 
dó cola. No más frases del estilo "Vuelva usted 
mañana" o "En la otra ventanilla". Evita la 
necesidad de tratar con funaonanos rudos o 
mal educados. 

®Inconvenientes : las colas siempre son una 
buena oportunidad para conocer gente, compa¬ 
rar nuestro aspecto con el de otras personas o 
meditar sobre el sentido de la vida. Esto ya no 
es posible desde el ordenador. 


Una de las tareas mas desagradables que debe 
llevar a cabo toda persona que no sea millona- 
na es realizar gestiones relacionadas con el 
trabajo, fuera de las horas de trabajo: consul¬ 
tar o actualizar nuestra situación laboral, 
obtener certificados, etc. Cualquier tramite de 
este tipo, por sencillo que sea, suele implicar 
la visita al edificio de la Segundad Social mas 



Con el DNI virtual será posible saber quién 
está al otro lado del ordenador. 



Ya es posible visitar el supermercado, matricularse 
en la Universidad, pagar los impuestos o realizar 
gestiones en la Seguridad Social, a través de Internet 


cercano a nuestro lugar de residencia, sopor 
tar varias colas e, incluso dedicar varias 
mañanas a esta tarea, pues el proceso de 
recoger los papeles a rellenar, cumplimentar¬ 
los y entregarlos, no suele realizarse en un 
solo paso, ni en una misma ventanilla. 
Afortunadamente el Ministerio de Trabajo se 
toma muy en seno su función de facilitar al 
ciudadano este tipo de gestiones y, a través 
de la página Web de la Segundad Social, ha 
establecido un servicio de ventanilla única 
que, mediante unos pocos "clics", facilita la 
realización de cualquier tarea relacionada con 
nuestra situación laboral. Entre los servicios 
on-line que se ofrecen, se encuentran; 

• Consultar u obtener un informe sobre nues¬ 
tro estado laboral. 

• Consultar u obtener un informe sobre el 
estado actual de nuestra cotización a la 
Seguridad Social. 

• Cuotas ingresadas a lo largo del año. 

• Obtención de un duplicado del documento 
de afiliación. 

• Información sobre los pagos a acreedores. 

• Consultar la situación actual relativa a la 
pensión a percibir. 

Puesto que la información que manipulan 
estos servicios es confidencial, para poder 
acceder a ellos es necesario disponer de un 
Certificado Digital. Este se compone de un 
programa y una clave que certifica nuestra 
identidad, a la hora de consultar los datos. 
Dicho certificado debe ser emitido por la 
Fabrica Nacional de Moneda y Timbre, pues 
tiene la misma validez que el DNI. En uno de 
los recuadros adjuntos, se explican todos los 
pasos a seguir para obtener uno. 

A continuación, solo hay que entrar en la 
ventanilla única que ofrece la Web de la 
Seguridad Social y entrar en cada uno de los 
apartados. El programa que nos entregan al 
contratar el certificado digital se pone en 
marcha, tras la introducción del DNI y la 
clave personal, para realizar las acciones 
mencionadas con anterioridad: consultar 
información, modificarla u obtener duplica 
dos de los distintos papeles relacionados con 
la Seguridad Social. Este proceso es muy 
sencillo y esta bien documentado, por lo que 
se convierte en una excelente alternativa 
para resolver cualquier papeleo. 


La ansiada 
ventanilla única 



Página Web de la Ventanilla Única, un 
proyecto en el que participan varias 
Comunidades Autónomas. 


El concepto de ventanilla única es un viejo 
anhelo de los ciudadanos que. por fortuna 
-y, muy especialmente, gracias a Internet-, 
tiene visos de convertirse en realidad. 
Tradicionalmente, realizar cualquier pape¬ 
leo administrativo siempre ha significado 
para el usuario atender infinidad de colas, 
rellenar multitud de papeles, y otras 
molestias que han dado lugar a ácidas pelí¬ 
culas, ingeniosos cómics de Astérix, e 
incluso irónicas canciones de rock. 

Todos los gobiernos occidentales tienen en 
marcha, desde hace algún tiempo, varios 
proyectos para conseguir que los ciudada¬ 
nos dispongan de una ventanilla única en 
donde cumplimentar todas las gestiones 
complejas, desde montar un negocio hasta 
dar de alta una casa o registrar a un hijo. 
En nuestro país, existe un proyecto de este 
tipo funcionando desde el año 1997, aun¬ 
que no están subscritas todas las 
Comunidades Autónomas. Mediante este 
convenio es posible realizar todo tipo de 
registros oficiales y tramitar expedientes, 
ayudas y subvenciones desde un solo lugar. 
Para más información, es posible acceder a 
la siguiente dirección de Internet: 
www.igsap.map.es/sgpro/conven/convenb.htm 
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Certificado digital: el primer DNI virtual 



Muchos de los organismos públicos, como la 
Seguridad Social o el Ministerio de Hacienda, 
e incluso algunos bancos y empresas de 
seguridad, permiten realizar gestiones y 
resolver conflictos a través de Internet. 
Puesto que estas tareas manejan datos confi¬ 
denciales relacionados con el salario, tipo de 
trabajo, o impuestos que debe pagar cada 
persona, es necesario que el organismo que 
ofrece el servicio esté completamente seguro 
de que la persona que exige manipular los 
datos personales, es el titular de los mismos. 
Para confirmar la identidad on-line, es 
necesario un Certificado Digital, es decir, 
un camé de identidad virtual único para 
cada persona. Dicho certificado es emitido 
por la Fábrica Nacional de Moneda y 
Timbre. Puede consistir en una tarjeta 
equipada con un chip, pensada para usarse 
en cajeros o máquinas informatizadas, o un 
simple programa y una clave personal, sólo 
conocida por el usuario, para utilizarse en 
cualquier ordenador. 

Obtener un certificado digital es muy senci¬ 
llo. Basta con solicitarlo en cualquier delega¬ 
ción de la Seguridad Social, o en las Cajas 
Generales de Depósito para el Tesoro Público. 
Hay que presentarse físicamente en el orga¬ 
nismo y, tras mostrar el D.N.I., rellenar una 
solicitud que incluye los datos personales, la 
dirección y un teléfono de contacto. A las 48 
horas, se recibe un CD-ROM con el programa 
de cifrado, y un sobre cerrado con las claves 
pública y privada. 

Existen varios tipos de certificados, según su 
uso. Cuando algún organismo requiere uno, 
siempre indica el tipo, para evitar confusio¬ 
nes. Existen tres diferentes: 



La Fábrica Nacional de Moneda y Timbre es 
la encargada de emitir los certificados digi¬ 
tales que tienen vigencia en España. 


• Certificodo de Clase 1 CA: se almacena en 
una tarjeta criptográfica, la longitud de la 
palabra de encriptación no debe ser inferior 
a 1024 bits, y dispone de 2 pares de claves 
independientes para la firma y el cifrado. 

• Certificado de Clase 1S CA: se diferencia del 
anterior en que no se almacena en una tarje¬ 
ta, pues utiliza un programa que permite la 



Gracias al certificado digital, el receptor del 
mensaje se asegura de ser la única persona 
que puede acceder al mismo. 


identificación desde cualquier ordenador. 

• Certificodo de Clase 2 CA: este es mucho 
más sencillo, pues sólo dispone de un par de 
claves para la firma y el cifrado, puede dis¬ 
poner de cualquier longitud mínima de bits 
de encriptación, y las claves pueden ser 
generadas por el usuario. 

Una vez obtenido el certificado, hay que ins¬ 
talar el software y descargar unos ficheros 
que constituyen el perfil del usuario. Al 
introducir la clave suministrada y el PIN se 
obtiene una firma digital única que nos 
identifica ante cualquier organismo. Median¬ 
te el programa suministrado, se establece 
una conexión a Internet segura para conec¬ 
tarse a las Webs que exijan el mencionado 
certificado, y consultar los datos personales. 
El certificado digital no sólo sirve para 
identificarse, ya que también se utiliza para 
codificar la información que se transmite o 
recibe, evitando las miradas ajenas. Esto se 
lleva a cabo mediante un sistema de claves 
pública y privada. Cuando se pide el certifi¬ 
cado, se obtiene una clave pública, conoci¬ 
da por la Administración o la empresa que 
da el servicio, y una clave privada única, 
que sólo es conocida por el usuario. Al reci¬ 
bir datos, éstos son encriptados por el emi¬ 
sor mediante la clave pública, pero sólo 
pueden ser descifrados con la clave privada. 
El mismo proceso se realiza para enviarlos. 
Tal como se comenta a lo largo del artículo, 
ya existen muchos servicios que requieren 
un certificado digital, como la modificación 
de los datos laborales, o la compraventa de 
valores del Tesoro. En un futuro próximo, 
también se empleará para otras actividades 
como votar a través de Internet, consultar 
expedientes médicos, o renovar el DNI o el 
carné de conducir. 

Puede encontrarse toda la información al res¬ 
pecto en: Certificados Digitales: 
www.cert.fnmt.es/certifi . htm 
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La información contenida en la pagina Web 
del Catastro es clara y asequible. 

Las direcciones necesarias para acceder a 
estos servicios son, 

• Ventanilla virtual de la Segundad Social: 

www.seg-sodal.es/contenidos/comun/ 

ssatiende/menu/index.htm 

• Obtención del Certificado Digital: 
www.cert.fnmt.es/certifi.htm 

El Catastro 


Q Ventajos e inconvenientes: los mismos 
que en el apartado de la Seguridad Social. 


Aunque no es muy común realizar gestio 
nes relacionadas con el catastro, a no ser 
que se trabaje en el sector inmobiliario 
tarde o temprano en alguna ocasión, sera 
necesano requerir sus servicios para dar de 
alta una vivienda o una finca, o realizar 
cualquier modificación relacionada con el 
censo de bienes inmuebles. Por fortuna 
desde el año 1999 el Ministerio de 
Economía y Hacienda ya ofrece la posibili¬ 
dad de realizar los trámites mas comunes a 
través de Internet. Todos ellos pueden lle¬ 
varse a cabo desde la Web del Catastro, 
localizada en la dirección: 

• Catastro: www.catastro meh.es 

Las opciones son muy abundantes, tanto a 
partir de consultas directas, como median¬ 
te la descarga de formularios o programas 
que facilitan cualquier tarea. Estas son 
todas las posibilidades on line: 

• Correo electrónico: ya es posible comuni¬ 
carse con cualquier delegación territorial del 
Catastro, para consultar dudas o pedir infor 
macion, mediante el envío de un e-mail. 

• Programa RENO: gracias a la informatiza 
don del envío de datos catastrales, tanto 
los notarios como los registradores de la 
propiedad pueden enviar a través de 
soporte informático todas las transaccio 
nes catastrales que realicen, con la idea de 
obtener una base de datos exacta y actúa 
lizada. Por ejemplo, en el ano 2000 se lie 
varón a cabo mas de 500.000 cambios de 
titularidad catastral 

• Programa PADECA - se trata de un softwa 
re que se puede pedir en la Dirección 
General del Catastro o descargarse directa 
mente de Internet. 

Sirve para elaborar declaraciones catastra 
les de forma sencilla, en el caso de que se 
tenga que dar de alta o modificar los datos 
de alguna propiedad. Al estandarizarse los 
datos, se procesan mas rápido y, por tanto 









































Ya que la información que manipula la Administración 
es estrictamente confidencial, para acceder a los datos 
vía Internet es necesario un Certificado Digital 


las acciones pertinentes relacionadas con la 
gestión se aceleran. 

• Consultas de estadísticas: la Web oficial 
ofrece todo tipo de listados e información 
relacionados con los Impuestos de Bienes 
Inmuebles o los censos de municipios. 

• Descarga de documentos: todas las fichas 
y formúlanos utilizados para realizar cual¬ 
quier gestión en este organismo, se pueden 
descargar en formato Word o PDF desde la 
página web oficial. De esta manera, nos 
ahorramos el inevitable viaje a la Dirección 


Territorial para recoger dichos papeles. 

• Consulta y certificación del Catastro: este 
servicio todavía no está en marcha, aunque 
su puesta en práctica está prevista para el 
pnmer semestre del año 2001. 

Mediante el uso de un certificado digital, 
cualquier persona podrá consultar o modifi¬ 
car sus datos catastrales. 

El Catastro es tan sólo un ejemplo de los 
nuevos servicios ofrecidos por la 
Administración Publica, que se irán 
ampliando a lo largo de este año. 
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de bienes 


La Agencia Tributaría dispone de innumerables servicios que pueden llevarse a cabo a través 
de Internet, entre los que se encuentran la consulta de los datos de la declaración... 


Los fatídicos impuestos 


Q Ven tajas: cobro ríe las devoluciones en un 
plazo mucho más corto. Reducción drástica de 
un posible error en la redacaon de la declara¬ 
ción. Eliminación de las colas. 

Q Inconvenientes: solo las declaraciones sim¬ 
ples pueden realizarse a través del ordenador. 


Pagar impuestos es una tarea dura, aunque 
necesana para el buen funcionamiento de 
cualquier país. En muchas ocasiones, esta obli¬ 
gación se ve mal influenciada por la agobiante 
y dificultosa tarea de realizar la declaración, o 
las enormes colas que hay que hacer a la hora 
de entregarla, sobre todo si, como ocurre con 
la mayor parte de los contribuyentes, esta 
operación se deja para la ultima semana del 
plazo de entrega. 

Por suerte, ya existen infinidad de trámites 
realizables a través de Internet. Al igual que 
ocurre con la Seguridad Social, para utilizar La 
mayona de los servicios que ofrece la agencia 
tributaria es necesario obtener un certificado 
digital. Mediante esta firma virtual. La 
Administración verifica nuestra identidad y nos 



La huella digi¬ 
tal pronto será 
sustituida por 
sistemas de 
claves privadas 
que permitirán 
verificar la 
identidad de 
una persona sin 
necesidad de un 
contacto fisico. 


El voto on-line. ¿La máxima expresión de la democracia? 


Una de las conquistas sagradas de la demo¬ 
cracia es, sin duda, el derecho a voto. Pero, 
para que dicho derecho se manifieste en toda 
su plenitud, son necesarias una serie de 
garantías, como el que nadie manipule el 
voto desde que éste se deposita en la urna 
hasta que se lleva a cabo el recuento, o el 
que ninguna persona se sienta condicionada 
cuando acude a votar. En muchos países 
sudamericanos, por ejemplo, los hombres y 
las mujeres votan en salas distintas, para 
que los primeros no presionen a las segun¬ 
das, en el sentido del voto. 

Si lo que se busca es un sistema sin interme¬ 
diarios, donde se asegure que nadie manipu¬ 
la el voto y, además, con las suficientes 
garantías de anonimato y ausencia de pre¬ 
sión, Internet parece ser, de nuevo, la solu¬ 
ción: cualquier persona podrá votar desde su 
casa, sin presiones externas o miradas inte¬ 
resadas, y el voto será contabilizado inme¬ 
diatamente, asegurando su inviolabilidad. 
Además, este sistema resolvería el problema 
de los bajos índices de votación pues, al 
poder votar desde la comodidad del hogar, 
aumentaría la participación de aquellas per¬ 
sonas que nunca acuden a su colegio electo¬ 
ral por pereza, o por no soportar las colas. 

En las pasadas elecciones generales, el 
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ELection.com ofrece diversos programas y 
herramientas para instaurar el voto on-line. 


gobierno intentó implantar el voto virtual, 
de forma experimental, en varios pueblos de 
Vizcaya, Orense y Alicante. Mediante la intro¬ 
ducción del D.N.I. y una clave privada asig¬ 
nada a cada habitante de Las poblaciones 
elegidas, cualquier ciudadano podría emitir 
su voto desde un ordenador, gracias a un 
sencillo menú con un botón situado junto a 
cada uno de los candidatos. Pero la Junta 
Electoral Central no lo aceptó, al considerarlo 
demasiado arriesgado. El bochornoso ridículo 
de las pasadas elecciones presidenciales nor¬ 
teamericanas, tampoco ha ayudado mucho. 
Los estadounidenses andan envueltos en una 
total remodelación de su sistema electoral, y 
antes de lanzarse de cabeza a la incertidum¬ 
bre de un sistema de voto on-line, prefieren 
ir a paso a paso, lo que implica que primero 
diseñarán un sistema de voto manual fiable, 
para después dar el salto a un sistema infor¬ 
mático, proceso que puede tardar varios años. 
Pese a este pequeño retroceso, ya existen 
numerosas empresas que ofrecen sistemas de 
votación segura a través de redes, utilizados 
por empresas, partidos políticos, y ayunta¬ 
mientos locales. Algunos ejemplos son: 
www.election.com 
www.safevote.com 
www.eballot.net 
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Pagos por Internet: 
rápido y sencillo 



Una Web que sistematiza, con inusual 
sencillez, trámites muy dispirus. 



La sorprendente central de pagos de 
impuestos y servicios. 


La propia evolución del ser humano está 
dando lugar a nuevos servicios, propuestas 
de ocio e, incluso, obligaciones que dificul¬ 
tan el seguimiento de todos los pagos. 
Bonos de descuento de los teléfonos móvi¬ 
les, televisiones digitales, colegios, cursos 
de inglés... Recibos y más recibos que pue¬ 
den terminar con el impago de alguno de 
ellos, ya sea por olvido o por no prevenir un 
gasto aplazado. Una vez más. Internet se 
convierte en la panacea de todos los proble¬ 
mas, pues existen multitud de empresas que 
ofrecen la condensación de todas las facturas 
en una única cuenta, al mismo tiempo que 
gestionan los aburridos vencimientos, pla¬ 
zos, etc. Al contratar el servicio, se comuni¬ 
ca a la empresa todos los pagos mensuales 
-teléfono, luz, etc.-, y ella se encarga de 
llevar a cabo las gestiones. A la conclusión 
de las mismas, se recibe una única factura, 
con la tranquilidad de que todos los recibos 
ya están pagados, además de eliminar las 
múltiples cuentas o seguimientos que deben 
hacerse. Estos servicios también incluyen 
infinidad de tablas gráficas y otros cálculos, 
para que el cliente pueda llevar un segui¬ 
miento puntual de sus gastos. Toda la infor¬ 
mación es accesible a través de una página 
Web, mediante conexión segura. Un par de 
ejemplos de este tipo son: 
• Caja de Pagos: www.cajadepagos.com 
• Fargas: www.fargas.com 
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da acceso a nuestros datos personales. 

En la actualidad las tareas que se pueden rea 
lizar vía on-line son las siguientes; 

• Consulta detallada del estado de la devolu¬ 
ción del IRPF. 

• Solicitud del cambio de domicilio fiscal de 
las personas físicas. 

e Impresión directa de etiquetas fiscales. 

• Consulta on-line durante la Campaña de 
Renta de los datos fiscales del interesado. 

• Consulta de saldos y movimientos de la 
Cuenta Comente Tributaria si procede 

• Consulta del censo de operadores íntracomu- 
nitarios (VIES), 

• Descarga del certificado de la declaración 
del IRPF 

• Descarga de certificaciones de estar al 
comente en el pago de impuestos. 

• Presentación de declaraciones del IRPF, 
Impuesto sobre el Patrimonio, Retenciones e 
ingresos a cuenta, IVA Impuesto sobre socie 
dades, Impuestos especiales. 

La opcion mas útil es, sin duda La posibilidad 
de presentar la declaración a través de Internet. 
Esto solo es posible en ciertos casos tal como 
se explica en la pagina Web de la Agencia 
Tributaria, La declaración se realiza rellenando 
unas fichas mediante el programa P.A.D.R.E., 
que ofrece consejos y ejemplos de uso, y reduce 
asi La posibilidad de cometer errores al introdu¬ 
cir los datos, eliminando también aquellos den- 
vados de la suma de cantidades, pues todas las 
operaciones las realiza el programa. 

Esta declaración informática se puede entre¬ 
gar en cualquier banco o delegación de 
Hacienda, pues posee la misma 
validez que la declaración en 
papel. Si se dispone de 
un certificado digital, 
también puede enviar 
se directamente por 
Internet. Si el resulta¬ 
do de la declaración 
es a devolver basta con 
activar la firma digital, 
mediante el programa sumí 
mstrado y enviar el fichero 
con la declaración a 
Hacienda, a través de su Web. 

En el caso de que haya que 
pagar dinero antes de este 
proceso habrá que ingresar la 
cantidad a pagar en una entidad 
bancada, proceso que nos otorgará un 
Número de Referencia Completo o NRC. El sis¬ 
tema de envío online es el mismo que el caso 
anterior, salvo que habra que incluir el NRC. 
Para evaluar todas estas posibilidades, visitar 
las siguientes páginas Web: 

• Agencia Tributaria: www.aeat.es 

• Ministerio de Hacienda: www.minhac.es 

• Legalsite: http://legalsite.net 

Teletrabajo: 

¿libertad o esclavitud? 


© Ven tojos el teletrabajador dispone de mayor 
libertad y tranquilidad para realizar sus tareas. 
En muchos casos, puede fabricarse su propio 
horario. No hay que aguantar los malos días 




TELETCABAJO 
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Página Web de la Asociación Española de 
Teletrabajo. Se puede consultar todo tipo 
de informatiói’ sobre esta f. rma de empleo. 

las envidias o las interferencias en el trabajo de 
los compañeros de profesión. 

© Inconvenientes: al trabajar en casa 
resulta difícil separar la vida laboral de la per 
sonal. La ausenaa de horarios o la flexibili¬ 
dad de los mismos deteriora las relaciones con 
la familia o los amigos. 

Según algunos expertos en ingeniería laboral 
dentro de diez anos, la mayoría de los trabaja¬ 
dores realizaran sus tareas desde casa. En este 
sentido Internet brinda la posibilidad de 
intercambiar información entre puestos de tra¬ 
bajo y generar una producción similar a la de 
que se obtiene en cualquier oficina o centro 
empresarial, sin moverse de casa. 

En la actualidad, el teletrabajo es una opcion 
ofertada por muchas empresas, pues 
genera unos costes mas bajos. 

Ademas, existen muchos tipo de 
ofertas. Lo mas habitual es 
que el teletrabajador 
este dado de alta 
en la Segundad Social 
como autonomo y sea 
contratado por una o vanas 
empresas que le encomiendan 
una serie de trabajos semanales o 
mensuales El teletrabajador tiene líber 
tad para crearse su propio horario, mien¬ 
tras cumpla los plazos de entrega. Todo 
el intercambio de información o las 
consultas suelen hacerse a través del 
telefono o del correo electrónico. 
Incluso existe la posibilidad de que el 
trabajador resida en otra ciudad en 
cuyo caso el material físico puede 
enviarse por agencia de transporte. 

Este sistema de trabajo tiene indudables 
ventajas como la inexistencia de un horario 
pues no se paga por horas, sino por el traba 
jo completado y mayor libertad a la hora de 
trabajar pero también resulta mas monoto 
no al no tener contacto con otros compañe¬ 
ros de trabajo y en muchos casos, exige un 
alto nivel de concentración para no caer en 
la tentación de aplazar Las responsabilidades 
y demorar la entrega 

Existen otros muchos sistema de teletrabajo 
Es común el desarrollado por personas 
-especialmente mujeres con hijos u otras 
responsabilidades- que solo trabajan a tiem 
po parcial, cuando los ñiños están en el 
colegio, o programadores y agentes comer 
cíales que acuden cada manana a la empresa 
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a recoger sus tareas diarias, para completar¬ 
las en su domicilio u oficina personal. El 
manejo de maquinaria o la gestión de redes 
de ordenadores en modo remoto, es también 
otra opción en auge. Las posibilidades son 
muchas y muy variadas y, sin duda, se verán 
incrementadas con el paso de los años. 

• Asociación Española de Teletrabajo: 
www.aet-es.org 

Educación on-line: 
una cuestión delicada 


Q Ventajas: la matnculación o la consulta de 
notas por Internet evita colas, excusas a terce¬ 
ros, bochornos sociales y otros malos tragos. El 
estudio de una carrera o n Une ahorra tiempo y 
permite ajustar los horarios, en el caso de dis¬ 
poner de un trabajo. 

Q Inconvenientes: la relación con otros alum¬ 
nos es esencial para la correcta formación, 
situación que las universidades on-hne intentan 
arreglar mediante el uso de la videoconferenaa, 
los foros de opinión y el chat. 


¿Quién no ha sufrido pesadillas con los profe¬ 
sores de escuela? ¿Hay alguien que no se haya 
visto envuelto en una pelea no provocada, o 
haya sufrido los abusos del típico matón de 
patio de colegio, empeñado en robarnos todos 
los días el bocadillo? La educación on-line 
promete terminar con estos y otros sinsabores, 
al mismo tiempo que augura una mayor como¬ 
didad, mejor aprovechamiento de los horarios, 
y una enseñanza más personalizada. 

En la actualidad, algunos institutos y la mayor 
parte de las Universidades ya ofrecen la posi¬ 
bilidad de realizar la matricula a través de 
Internet, Para llevar esto a cabo, suele ser 
necesario acudir a secretaria para pedir una 



El Corte Inglés tiene un supermercado on-line 
que permite realizar la compra desde casa. 


clave personal. Posteriormente, desde la Web 
de la Universidad o el colegio, se introduce el 
DNI y la clave mencionada para acceder al 
expediente académico del alumno, donde se 
observa las asignaturas que quedan por com¬ 
pletar. Ya sólo hay que seleccionar aquellas en 
las que se desea matricular, añadir los seguros 
o servicios adicionales, y sacar una copia 
impresa, para pagar la correspondiente tasa en 
el banco. En algunos casos este ultimo paso 
también puede hacerse desde el ordenador 
mediante la domiciliación bancana. 

Otra opcíon consiste en consultar las notas en 
modo on-line, por ejemplo, las de selectividad. 
En este caso, la segundad no suele ser tan 
estncta, pues basta con introducir el carné de 
identidad en la Web del Ministerio de 
Educación para acceder a ellas. 

La mayor parte de las universidades también 
imparten algunas asignaturas a través de 
Internet. Si se quiere estudiar una carrera 
completa vía on-line, se puede recurrir a las 
Universidades a Distancia, como la Universidad 
Abierta de Cataluña o la UNED. Estos centros 
disponen de verdaderos campus virtuales. El 


usuario se matricula en las asignaturas que 
desea y dispone de unos plazos para comple¬ 
tar las lecciones. Dichos plazos y el seguimien¬ 
to de las asignaturas por parte del profesor 
suelen ser estrictos, pues existe un comienzo 
y un final del curso y se exige completar cier 
tos ejercicios en fechas determinadas. 

Puede encontrarse toda la información al res¬ 
pecto en las siguientes direcciones: 
www.uned.es 
www.uoc.es 
www.evdn.com 
www.campusesac.org 
www.universia.es/contenidos/ 
universidades/Universidades.htm 

El supermercado on-line: 
la compra en casa 

Q Ven tajas- ahorro de tiempo. Posibilidad de 
comprar la comida antes de ir al trabajo o en el 
descanso para recibirla al salir del mismo. 

®Inconvenientes: no es posible elegir los 
productos, lo cual puede ser un inconveniente 
en la adquisición de comida fresca como la 
carne, el pescado y la fruta. 


Desde un punto de vísta radicalmente diferen 
te, la vida digital no tiene por qué estar supe¬ 
ditada al ocio, el estudio, o las aburridas ges¬ 
tiones laborales. Internet esta dispuesta a 
inmiscuirse en todas las actividades del ser 
humano, entre las que se encuentra algo tan 
aparentemente trivial como la compra alimen 
ticia diana. 

En la actualidad existen varios supermercados 
en nuestro país, como pueden ser El Corte 
Inglés, Eroski, Caprabo o Condisline, que per 
miten realizar una visita a su supermercado 
virtual para adquinr, carne, pescado, frutas o 


Bluetooth: mejor sin cables 

A lo largo del articulo, se comentan diversas tareas cotidianas que, a 
partir de ahora, pueden llevarse a cabo a través de Internet. Pero 
todas ellas están supeditadas al uso del ordenador; en la mayoría de 
las ocasiones, suele estar anclado en una habitación u oficina. 

El futuro de la comunicación on-line pasa, sin duda, por la elimina¬ 
ción de los cables. Esto ya es posible gracias a Bluetooth, una tecno¬ 
logía de comunicación inalámbrica creada por 
Ericsson, NOKIA, IBM, Intel, Microsoft, 
Motorola, 3Com, Lucent o Toshiba, entre 
muchas otras empresas. 

Bluetooth está pensado para transmitir 
información sin cables a distancias eleva¬ 
das, aunque existan obstáculos por el 
camino. O, dicho de otra forma, aplica las 
técnicas de los teléfonos móviles a los 
ordenadores y electrodomésticos. Se trata 
de un pequeño chip equipado con un 
transmisor/receptor de radiofrecuencia 
que opera en una frecuencia de 2.45 
Ghz, la misma que ciertos teléfonos móvi¬ 
les, puertas de garaje, y otros dispositivos. 

Esta frecuencia está activa en todo el mundo, por lo que un mismo 
aparato puede funcionar en cualquier sitio. 

Para evitar interferencias, Bluetooth transmite señales a tan sólo 1 
milivatio, frente a los 3 milivatios de los mencionados teléfonos. 

Esto reduce el radio de acción a unos 10 metros, más que suficiente 
para operar en un sala u oficina, aunque puede aumentarse a los 100 




mw, y aumentar así 
la distancia hasta 
los 100 metros. 

El chip se instala 
directamente en pequeños 
electrodomésticos, PDA y otros disposi¬ 
tivos de bolsillo, mientras que los ordenadores 
emplean una pequeña taijeta PCMCIA. La velocidad de 
transmisión es de 1 Mbs, valor que se pretende aumentar hasta los 2 
Mbps, más que suficiente para obtener una conexión fluida a 
Internet, aplicable a todo tipo de acciones: consultar la cuenta ban¬ 
cada, comprar un billete de autobús, encender el microondas, o escu¬ 
char música MP3 en un PocketPC. 

Los creadores del estándar ya han previsto multitud de usos. El más 
práctico es la obtención de una conexión rapida e inalámbrica a 
Internet. En este caso, un módem equipado con Bluetooth se conecta 
a la red telefónica o cable, actuando de transmisor, y cualquier apara¬ 
to dotado con otro chip Bluetooth y el software adecuado, que se 
encuentre en su radio de acción -entre 10 y 100 metros-, podrá 
acceder a dicha conexión a Internet, sin cables, aunque existan obs¬ 
táculos entre el módem y el portátil, teléfono, televisor, etc. 

Más de 1000 compañías se han unido al grupo de desarrollo SIG, y ya 
se comercializan casi 100 productos equipados con el chip Bluetooth, 
desde portátiles a teléfonos móviles, pasando por cascos musicales 
inalámbricos o PDAs. Según las primeras previsiones se espera que, 
para el año 2005, existan cerca de 670 millones de máquinas con un 
chip Bluetooth en su interior. 
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UMTS: 

Tercera generación 

Como complemento a la tecnología 
Bluetooth, que eliminará el uso de 
cables en los ordenadores, a princi¬ 
pios del próximo año saldrán al 
mercado los teléfonos móviles de 
Tercera generación, los llamados 
teléfonos UMTS. Según todos los 
indicios, estos teléfonos supon¬ 
drán la mayor revolución cultu¬ 
ral desde la implantación de 
Internet, al ofrecer acceso com¬ 
pleto a la Red y multitud de servi¬ 
cios, desde la palma de la mano. 
El Sistema Universal de 
Telecomunicaciones Móviles 
pretende crear lo que se cono¬ 
cerá como Entorno de Hogar o 
Empresa Virtual, es decir, 
realizar las mismas acciones 
que se llevan a cabo en el 
trabajo o en casa, frente a un 
ordenador, pero desde el teléfono móvil. 
La velocidad de partida de UMTS será de 2 
Mbps, muy por encima de las conexiones a 
Internet actuales. Cualquier usuario podrá 
hablar por teléfono y conectarse a 
la Red desde cualquier lugar del 
mundo, incluso aunque en un 
determinado país no exista el 
soporte UMTS. El video en 
tiempo real será una de las 
prioridades de UMTS: los 
móviles serán capaces de 
mostrar la imagen de la 
persona con la que se 
habla, así como crear redes 
privadas de videoconferencia. También se 
han confirmado otros servicios: 

• Compra de entradas, billetes de avión, etc. 

• Clases particulares en el teléfono. 

• Envío de fotos. 

• Control remoto de dispositivos domésticos. 

• Localización de lugares y personas. 

• Guias turísticas multimedia. 

• Información de tráfico. 
* Acceso a todos los servicios bancarios. 
• Música y vídeo en modo pago por visión. 

• Juegos interactivos y sistemas multijugador. 

• Vigilancia de la casa, contacto con la guar¬ 
dería, asistencia remota a clases y médicos. 

Por desgracia, la implantación de UMTS se ha 
retrasado para principios del año 2002. 
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Al no existir imágenes de los productos la 

I elección es más complicada, pero dentro de 
poco este tipo de establecimientos ofrecerán, 
incluso recorridos virtuales por la tienda. 

conservas sin salir de casa, aunque sólo en 
determinadas ciudades. 

Las ventajas de este sistema son, sin duda, 
muy importantes: cualquier persona puede rea¬ 
lizar la compra antes de ir al trabajo, y recibir¬ 
la cuando llega a casa. 0 adquirir la comida 
del día siguiente por la noche antes de acos¬ 
tarse, para recibirla a primera hora de la 
mañana, en el domicilio. Para llevar esto a 
cabo, estos supermercados on -Line disponen 
de flotas de caminos frigoríficos 
que garantizan el perfecto tras¬ 
lado de los productos perece 
deros. Ademas, el coste 
adicional por utilizar 
este servicio no es 
demasiado caro, pues 
suele variar entre las 
500 y las 1.500 pesetas 
y, en algunos casos si 
se supera una determi 
nada cantidad de dinero en la compra, es 
completamente gratuito. 

El plazo de entrega también varía, según la 
empresa. Lo normal es disponer de un plazo 
máximo de 12 horas, es decir, entrega en el 
mismo día, aunque algunos servicios incluyen 
la entrega a una hora exacta 
Puede consultarse toda la información al res¬ 
pecto en las siguientes paginas Web. Hay que 
tener en cuenta eso si, que para acceder al 
supermercado suele ser necesario un registro 
gratuito con la consiguiente introducción de 
los datos personales y la forma de pago. No 
obstante, también es posible entrar como invi 
tado aunque no se puede comprar nada 
• El Corte Inglés: www.elcorteingles.es 
• Eroski: www.compraonline.grupoeroski.com/ 
ehtml/inda.html 
* Caprabo: www.caprabo.com 
• Condisline: www.condisline.com 
• Alcampo: www.alcampo.es 
• Carrefour: www.carrefour.es 

Plan Info XXI: 

España entra en el futuro 

Algunas de las opciones comentadas con 
anterioridad, son la punta de lanza de un 
ambicioso proyecto anunciado hace unos 
meses por el gobierno, Info XXI 
(www.info21.es) , que pretende invertir 
más de 800.000 millones de pesetas en los 
próximos tres anos, con la intención de 
introducir Internet en todos los ámbitos de 
nuestra sociedad 

nía 


Info XXI contempla más de 325 iniciativas, 
resumidas en tres grandes bloques: reforzar la 
presencia del castellano y el resto de lenguas 
nacionales en la Red; convertir la 
Administración Publica en una Administración 
Virtual que permita realizar todas las gestiones 
onhne, sin excepción; y garantizar el acceso a 
Internet a todos los ciudadanos. 

De los 825.000 millones presupuestados 
-275.000 a invertir en el ano 2001-, casi 
600 000 se los lleva la Administración Publica 
en un intento sin precedentes para informati 
zar todos los servicios. A finales de este año, 
se podrán analizar los primeros resultados, al 
ofertar servicios como la posibilidad de decla¬ 
rar en un juicio a través de videoconferencia 
el empadronamiento virtuaL la consulta del 
Registro Civil, o la renovación del D N.I. y el 
carné de conducir a través de Internet. 

El acceso de toda la población a la Gran Red 
ya se ha iniciado, con la inversión de 13.000 
millones de pesetas para dotar a todas las 
escuelas de ordenadores y conexión on line. 
Todas las oficinas de Correos y bibliotecas 
publicas dispondrán de ordenadores de acceso 
gratuito Para cubrir la demanda de 
profesionales informáticos, se han 
creado diversos sistemas de ayuda 
al empleo que beneficiarán a 
mas de 14.000 informáticos. 
Otros 15.000 millones de 
pesetas se han invertido en 
desarrollar la Red Iris o, lo 
que es lo mismo, la 
introducción de Internet 
2 en España, una infla 
estructura que pro por 
ciona una velocidad 1000 veces mayor que las 
conexiones estándares a Internet actuales 
aunque, al igual que ocurre en Estados Unidos, 
de momento solo se dedicara a enlazar labora 
tonos científicos y universidades. 

Desde el punto de vista samtano, Info XXI 
también contempla la conexión con el médi¬ 
co de cabecera o el especialista desde el 
ordenador familiar, para llevar a cabo una 
consulta mediante videoconferencia enviar 
fusiónales médicos o información sobre pn 
meros auxilios a través del móvil, y un sinfín 
de aplicaciones más. 

Sin frenos 

Tal como ha podido apreciarse a lo largo del 
articulo, no es difícil imaginar un mundo pie 
namente digitalizado, donde todas las tareas 
que no exijan un contacto físico puedan lie 
varse a cabo a través de una red de datos Es, 
como muchos lo han bautizado la definitiva 
implantación de la Era de la Información, aun 
que seria mas correcto llamarlo la Era de la 
Comunicación, pues la información en la 
medida en que este al alcance de cualquier 
persona, perderá todo su valor ¿Para qué ser 
vira aprender si todo aquello que es necesario 
saber se encuentra en Internet, y se podra 
acceder a ello en cuestión de segundos? No 
triunfará por tanto, el que más sepa sino 
aquel que desarrolle la mejor manera de proce 
sar y poner en practica esa información, nve 
nidos, por enésima vez, al siglo XXI... 
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El Creative D.A.P JukeBox almacena hasta 150 CD's en formato 
de alta calidad MP3 y otros. Disfruta del espectacular sistema 
de sonido envolvente EAX y si descargas la última versión 
gratuita dei software, podrás utilizarlo como disco duro portátil. 

¡Toda tu música donde quiera que vayas! 

Visítanos en WWW.CREATIVEJUKEBOX.COM 
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so para 


El 12 de marzo, Sara 
Lundstedt entró en la 
leyenda. Aquel día, el 
ministro de Industria 
sueco, Bjórn Rosengren, le 
hizo entrega de un regalito 
por ser la estudiante 
número un millón del 
International Computer 
Driving Licence, también 
conocido como "carné del 
usuario de ordenadores". 
¿Quieres sacártelo? 
Descubre cómo... 


Texto: Pablo Amor 


E n ocasiones, sabemos hacer cosas, 
pero no nos damos cuenta de que 
sabemos hacerlas. Otras veces ocurre 
que no sabemos explicar lo que 
sabemos hacer Esta embrollada pre 
misa, este galimatías a pnmera vista incom 
prensíble, tiene en realidad bastante sentido 
Sin escorarnos a dimensiones zen del conocí 
miento -filosofía que predica aquello de que 
todo el conocimiento posible está en nuestro 
interior desde que nacemos y que el aprendí 
zaje es sólo un modo de sacar ese saber hacia 
fuera, poco a poco-, casi todos nos hemos 
encontrado en algún momento u otro de núes 
tra vida ante una desconcertante pregunta- 
"pero exactamente, ¿que es lo que sabe hacer 
usted con un ordenador 7 ". 

Ya sea en una entrevista de trabajo o toman 
do el vermut un domingo por la mañana con 
el cunado, que es también aficionado a la 
informática, a todos les ha ocurrido alguna 
vez. Y aunque aquí nadie quiere pecar de 
vanidad tampoco es plato de gusto quedar 
por debajo del otro. 

Veamos parte de un curriculum vitae tipo: 
"Manejo de programas de ofimatica". ¿Que sig 
mfica esto? Y si definimos las habilidades un 
poco más: "Dominio de Word, Excel, Access y 
PowerPoint". ¿Sabrá el interfecto tan solo 
poner una palabra detras de otra sobre un 
fondo blanco nuclear o, por el contrario, crea 
rá macros de alta complejidad con la soltura 
con la que otros hacen globos de chicle 7 
Se alegará que no todo el mundo, ni todas las 
tareas, requieren el conocimiento más avanza 














usar este ordenador? 





Sara Lundsted recoge de manos del ministro de industria sueco, Bjórn Rosengren, un afiche 
unas flores por haber alcanzado el titulo ECDL número un millón. 


do posible de las herramientas que para su 
realización se vayan a usar, pero, ¡vaya! a 
veces sabemos hacer más cosas de las que 
creemos, recordamos, o nos piden. 

De alguna manera, nadie tiene las mismas 
capacidades y mientras que establecer un 
escalafón de velocidad es fácil: "corra usted 
este tramo que yo le doy al cronometro", 
tal vez sea necesario una vara de medir un 
estándar para el uso de los ordenadores, los 
sistemas operativos, las aplicaciones más 
habituales y los servicios más extendidos 

entre la comunidad 
de usuarios de la 
red Internet. 

Los que hayan 
sentido esta nece¬ 
sidad alguna vez, 
están de enhora¬ 
buena, porque el 
filtro por fin exis¬ 
te, y se llama 
ECDL acrónimo 
que corresponde al 
termino anglosajón 
"European 
Computer Dnving 
Licence". Creado en 
1997 por el Council for European 
Professional Informatic Societies (CEPIS), 
sus afortunados poseedores pueden certifi 
car ante las empresas a la caza de nuevos 
empleados, un determinado dominio de las 
aplicaciones y los usos informáticos más 
corrientes, de la misma forma que sucede 
de manera habitual con los certificados de 
idiomas Otros tal vez no le encuentren 
mucho sentido a la iniciativa. 

La acreditación ha ido cogiendo fama por 


Lluis Arboix, repre¬ 
sentante del ECDL 
en España, muestra 
a la camara varías 
acreditaciones. 


si sola, con el paso del tiempo, mientras 
más y más países se han ido sumando a la 
propuesta. Lluis Arboix, presidente de la 
delegación española la Asociación de 
Técnicos de Informática (ATI), confirma la 
sorpresa generalizada ante el espectacular 
desarrollo de la propuesta: "La verdad, es 
asombroso como funciona el boca a boca 
entre la gente". 

Ocho mil centros de formación y 
evaluación y un millón de acredita¬ 
dos, es ahora, poco tiempo des¬ 
pués de que se haya expedido el 
título que supone tan mágica 
cifra, cuando los medios de comu 
nicacion empiezan a hacerse eco 
de la propuesta. 


★ ★ 
★ ECDL ★ 


*★ 


¿Qué es exactamente 
el ECDL? 

La traducción literal del concepto, tal y como 
se ha adoptado en España, es "Acreditación 
Europea de Manejo de Ordenador" 

Se trata de un titulo, un diploma, licencia 
credencial etcetera que garantiza un cierto 
nivel de dominio de los ordenadores persona 
les y de las tareas más habituales que se rea 
lizan con ellos El ECDL nos convierte en con¬ 
ductores de ordenadores personales con efica 
cía probada. 

El titulo es una creación original de las calen¬ 
turientas mentes que forman la Fundación 
Europea ECDL, con sede en Dublin, Irlanda 
Hay centros de formación y evaluación del 
ECDL en casi todo el mundo, en países tan 
alejados entre si como Sudafnca o Cañada. 
Curiosamente, la Web oficia! de la organiza 
ción, www.ecdl.com hace hincapié en que 
gran parte de los países que cuentan con cen¬ 
tros homologados que expiden el titulo son 
antiguas ¿colonias? Europeas Esto da que 
pensar. ¿Se trata de una nueva forma de 
reconquistar lo perdido por las armas? 
Elucubraciones geopolíticas aparte, lo cierto 
es que, siendo como somos europeos, España 
cuenta con los suyos propios, por supuesto, 
homologados por el ATI, propietario de la 
"patente" en nuestro país, desde octubre de 
1999. La elección no es caprichosa, como 
explica Lluis Arboix, actual gerente de la 
organización en nuestro país: "Somos 
representantes del ECDL en España 
por pleno derecho ya que somos 
miembros del CEPIS Council for 
European Professional Informatic 
Societies- y, además, patronos de 
la fundación". 

Arboix viajo este mes a Estocolmo 


Con el ECDL certifican, ante las empresas a la caza de 
nuevos empleados, un determinado dominio de las 
aplicaciones y los usos informáticos más corrientes 


De esa enorme cantidad de acreditados la 
mayor aportación procede de Suecia el país 
que mas en seno se ha tomado la iniciativa, y 
ya son mas de 300 000 personas las que tie¬ 
nen carné ECDL Le siguen Dinamarca, que 
ronda las 135.000 acreditaciones; Inglaterra 
con mas de 100.000- Irlanda, con unas 
80.000; Italia con 50.000. Fuera de las fron¬ 
teras de la Union Europea, el nombre del titu¬ 
lo cambia su primera letra por la "I" de 
"International". La lista de países que se han 
sumado a la iniciativa es cada vez más exten 
sa: Estados Unidos, Canadá, Sudáfnca...asi, 
hasta superar las cincuenta referencias. 


Bryn Jones, representante del ICDL 
en Canadá, país en el que la propuesta 
ha calado a fondo. 
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para participar en uno de los encuentros que 
el ECDL organiza cada seis meses. "Lo hace¬ 
mos en Suecia esta vez porque es el país pre¬ 
sidente de turno de la Union Europea". Al 
parecer, el máximo organo comunitario pre 
tende respaldar legalmente el certificado. Y no 
es el único frente político seducido: "Tanto el 
Ministerio de Ciencia y Tecnología como la 
Generalitat de Cataluña están muy pendientes 
del asunto". Hasta el presidente de 
Extremadura, Juan Carlos Ibarra ha participa¬ 
do en alguna de las reuniones del ECDL. 

¿Cómo se consigue el ECDL? 

Para empezar, hay que acudir a alguno de los 
centros homologados por ATI. Se paga 60 
euros -casi 10.000 pesetas- y se tiene dere¬ 
cho a realizar una sola vez cada uno de los 
siete exámenes, correspondientes a tantos 
otros módulos, de que consta el titulo. 

Repetir alguno de los exámenes cuesta entre 
10 y 15 euros -cerca de las 2.000 pesetas-. 
Habrá que observar, ademas, las distintas 
ofertas de cada centro examinador autorizado, 
que pueden incluir programas de formación en 
sus propias instala¬ 
ciones. Una vez 
pagada la matricula, 
el aspirante tendrá 
en su poder un carné 
en el que irá tachan¬ 
do los módulos que 
vaya aprobando. A 
grandes rasgos, las 
habilidades exigidas 
se distribuyen de la 
siguiente forma: 

2. Conceptos básicos 
sobre las tecnologías de la información (desde 
el punto de vista del usuario): el primer 
modulo, no por ello el más sencillo, enfrenta 
a los aspirantes a obtener el ECDL con un 
compendio de conocimientos que no por bási¬ 
cos, son perfectamente conocidos. Para obte¬ 
ner la ansiada "x" en el casillero correspon¬ 



Mesa presidencial de uno de los 
encuentros que la Fundación del ECDL 
organiza cada seis meses. 


diente del carné, habré que saber definir e 
identificar todas las partes que componen un 
ordenador, periféricos incluidos: ¿Qué es un 
ordenador mainframe?, ¿cómo y para qué se 
usa un plotter? o ¿que unidad de medida se 
emplea para calcular la velocidad de la CPU? 
Son algunos ejemplos de cuestiones a las que 
habrán de enfrentarse los examinados. 


El programa del primer modulo se encarga, 
además, de dejar claros muchos otros concep¬ 
tos generales en torno a la informática: dife¬ 
rencia entre el software de sistemas y las apli¬ 
caciones, definición de "correo electrónico" e 
"Internet", etcetera. 

Y ya que se trata de abordar el contexto, el 
modulo numero uno se ocupa también de con¬ 
ceptos que superan la pura técnica y aborda 
universos, a pnori ajenos, pero que en el 
fondo, en el mundo en el que vivimos, no lo 
son tanto. Por ejemplo, la salud del usuario o 
los limites legales de uso de los programas. La 
convivencia entre los apartados de examen 


más técnicos y los mas mundanos, como la 
definición de un lugar de trabajo agradable o 
el adecuado conocimiento de la Ley de 
Protección de Datos es lo que mas acerca el 
EDCL al examen teórico del carné de conducir 
convencional, el de automóviles. 

2. Uso del ordenador personal y de su sistema 
de archivo. Enfrentarse al segundo modulo es 
demostrar que se está familiarizado con las 
funciones básicas de un sistema operativo 
común -es decir, Windows, aunque los pape¬ 
les oficiales prefieran no mentarlo, tal vez por 
no hacer publicidad del producto de 
Microsoft-. Las habilidades que se persiguen 
son bastante sencillas y habituales: desde 
apagar y encender el ordenador hasta el 
manejo del sistema de ventanas e iconos, 
pasando por la adecuada operativa sobre 
archivos y directorios -crear, pegar, copiar, 
buscar, imprimir, etcetera-. 

3, 4, 5 y 6. Los siguientes cuatro módulos 
exigen un conocimiento global de las cuatro 
herramientas de ofimatica de uso más habí 


tual: un procesador de textos, una hoja de 
cálculo, una base de datos y un programa 
para crear presentaciones. En todos los casos, 
el aspirante habra de demostrar que conoce 
los rudimentos para crear documentos nuevos, 
llenarlos de datos, operar con esos datos y 
alterar su diseño, ademas de incluir en ellos 
ciertos componentes avanzados, como tablas, 
imágenes o formularios. 

7. El ultimo modulo se acerca a los principales 
servicios que ofrece la red Internet. El examen 
se divide en dos apartados prácticos: el prime¬ 
ro consiste en realizar una búsqueda en la red 
a través de un explorador y los distintos moto 
res disponibles. El segundo obliga al usuario a 
utilizar la mayoría de las posibilidades de un 
programa de correo electrónico: enviar y reci 
bir mensajes, adjuntar archivos y ordenar los 
mensajes archivados en distintas carpetas. 

La versión 3.0 de los objetivos que persigue 
cada uno de los módulos puede ser descarga 
da, en formato PDF, de la pagina Web de ATI. 
Se llama Syllabus, que significa algo asi como 
"Programa de estudios". 

Para aprobar un modulo se debe responder 
correctamente, al menos, al 80% de las pre¬ 
guntas que el 
programa exa¬ 
minador selec 
ciona entre su 
enorme archi¬ 
vo, durante los 
45 minutos 
que dura la 
prueba. Una 
vez que el 
aspirante se 
sienta ante la 
pantalla del 


Otras titulaciones en Internet 

Entre el maremagnum de posibilidades que ofrece el vasto universo de Internet, el campo 
educativo, en sus múltiples vertientes, está bastante bien surtido. Si somos lo bastante 
pacientes, podemos encontrar tutoriales para aprender a hacer casi cualquier cosa, desde 
fabricar un cóctel molotov -en serio- a poner y quitar la tabla de La plancha. Aprender y 
practicar, todo es empezar. 

Desde la gran variedad de direcciones que ofrecen la posibilidad de hacer tests del examen 
teórico de conducir -como la excelente www.todotests.com - a manuales diversos programas 
informáticos volcados de pé a pa en formato pdf -échese un vistazo si no a la página 
www.flashxl.com, por ejemplo-. La informática tiene, por supuesto, un lugar de privilegio en 
la Red. Los cursos interactivos de todo tipo de técnicas, lenguajes y desarrollos son muy 
numerosos y de mucha calidad; un vistoso ejemplo es www.webestilo.com, especializado en 
las diferentes técnicas para Llevar al mejor puerto de Los posibles el proceso de construcción 
de una página Web. 

En cuanto a la educación más convencional, de las que implican poner los codos encima de la 
mesa al modo tradicional, existen sitios muy interesantes, como la llamada "Universidad vir¬ 
tual" -www.redoxmultimedia.com/universidad/- o la página oficial de la Universidad españo¬ 
la a distancia -www.UNED.es-. 

En fin, las posibilidades son tan grandes que sólo nos queda recomendar el uso de los moto¬ 
res de búsqueda que ofrecen muchas páginas para intentar encontrar hasta el más exhaustivo 
"paso a paso" de esa actividad, disciplina o chaladura que queramos incorporar a nuestro 
repertorio de habilidades. 




Ataciadón&Técnkw 
de InríomátiM 


Logotipo de ATI. 


Con el respaldo o no de las instituciones políticas 
europeas, el numero de acreditados sigue 
creciendo de forma imparable 
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ordenador, rellena sus datos personales y 
comienza el examen, nadie mas interviene 
directamente en la prueba. Las respuestas son 
enviadas, bajo una segura encnptacion, a las 
sede central de ATI, en Madrid, Allí, el servi¬ 
dor central, comprueba las respuestas y califi¬ 
ca el examen que es de nuevo enviado al 
centro homologado en el que ha sido realiza 
do. Aprobar cuatro módulos -en cualquier 
orden- es suficiente para obtener la acredita¬ 
ción basica, el llamado "ECDL Start". 

La polémica está servida 

No todo son alabanzas para los creadores del 
ECDL. Algunas voces, bastante indignadas, 
son del todo contrarias a la acreditación y, 
sobre todo, a su posible canonización como 
título de carácter oficial por parte de las 
autoridades europeas. Y el debate es bastante 
encarnizado, ya que hay dinero de por medio. 
A algunos les molesta la iniciativa en si, 
como a la Federación Española de Sociedades 
de la Informática (FESI). Su presidente Emilio 
Torrano, también decano de la Facultad de 
Informática de la Universidad Politécnica de 
Madrid, ha declarado la guerra total al ECDL, 
que considera un "titulito": "El carne choca 
con la estructura universitaria y docente". 

A otros, lo que mas les fastidia del título es 
que, teniendo que ser solicitado previo pago 
de una cantidad importante por alumno, ese 
dinero vaya a parar a manos privadas, es 
decir a la ATI. "Otra forma de sacar dinero", 
es la queja generalizada del resto de aso¬ 
ciaciones informáticas que quedan al margen 
de esta iniciativa. Torrano es aun mas san¬ 
grante: "Es un montaje económico, poco 
serio y peligroso". 

Porque de hecho, y tal y como están las 
cosas, la única manera que esas otras aso¬ 
ciaciones, organizaciones y demás tienen de 
participar en el proyecto es convirtiéndose 
en centros homologados pagando una licen¬ 
cia inicial de 1.200 euros -unas 150.000 
pesetas- y una cuota anual de 200 euros 
(33.000 pesetas). 

Para Arboix, responsable del ECDL en España, 
el carácter estándar del diploma no persigue 
otra cosa que "fomentar la entrada en la alfa¬ 
betización informática y la movilidad de los 
españoles en el mercado europeo". 

Para otros, como la Asociación de Doctores, 
Licenciados e Ingenieros Informáticos (ALI), 
que cuenta con más de 2.500 miembros, el 
título no responde mas que a un interés pecu 
mano: "Es como si me compro una lavadora y 




Texto original del módulo 3. 


tengo que sacarme un titulo para poder usar 
la", protesta Emilio del Moral, secretario de 
esta organización. "El titulo no tiene validez 
es un estudio paralelo", añade. Para Torrano, 
se trata de un "titulito" sin carácter académi¬ 
co, que jamas podrá "suplantar al licenciado 
en informática". 

Para Mario Colunga, el ECDL cubre un impor¬ 
tante vacio en el ciclo formativo en el campo 
de las nuevas tecnologías: "A parte de los titu 
los oficiales de fabricantes como Microsoft, no 
existe un estándar más avanzado". 

Para intentar atajar las quejas, ATI distribu¬ 
yó el pasado 24 de enero, una nota de 
prensa en la que dejaba la puerta abierta a 
la participación de las demás asociaciones 
del gremio en el proyecto. El documento 
decía, textualmente: "ATI, entidad reconocí 
da por la Fundación ECDL como garante en 
España de este programa, está abierta a fór 
muías organizativas no exclusivistas que 
permitan la participación en el mismo de 
entidades serias y acreditadas que aseguren 
una mejor implantación del mismo, garanti¬ 
cen su calidad y eviten su mercantilizacion" 
Y todos contentos. 

El futuro 

Con el respaldo o no de las instituciones 
políticas europeas, el número de acredita 
dos sigue creciendo de forma imparable 
Hasta tal punto es excelente el estado de 
salud del ECDL que sus creadores andan ya 
presentando nuevos módulos, de mayor 
complejidad, que se suman a los siete 
actuales y que conforman el llamado "ECDL 
Advanced". Algo así, como el Trivial Pursuit 
para mayores. Las constantes peticiones de 
información para constituirse en centro 
homologado con capacidad examinadora y 
la categoría de las empresas que se han 
interesado por el titulo -Siemens, Volvo, 
etcétera- garantizan una larga (y desahoga¬ 
da) vida al ECDL, a sus creadores y a todo 
aquel que pueda sacar tajada. 


PC 


La experiencia 
española 

En general, el ECDL suele contar con padrinos 
de lujo allí donde es introducido; en Canadá, 
por ejemplo, el primer acreditado fue el 
ministro de Industria, John Manley. 

En España, la casualidad ha querido que los 
primeros ciudadanos en enfrentarse a los 
módulos del ECDL sean colectivos opuestos 
del todo -o quizás no tanto, como pensarán 
algunos-. Por un lado, los altos directivos de 
una empresa multinacional cuyo nombre no 
ha sido revelado a este medio: "Querían com¬ 
probar cómo funcionaba el examen antes de 
aplicarlo a toda la plantilla", explica Mario 
Colunga, gerente de formación en Tecnologías 
de Formación Empresarial, una empresa que 
se dedica a impartir cursos a plantillas ente¬ 
ras. Por otro lado, los presos de la cárcel de 
Can Brians, en la provincia de Barcelona. Tras 
formarse en técnicas informáticas de usuario 
durante unos tres o cuatro meses, la 
Universidad de Barcelona les facilitó la opor¬ 
tunidad de obtener este titulo. Y no es la pri¬ 
mera vez que los reclusos de este centro peni¬ 
tenciario saltan a las páginas de una publica¬ 
ción sobre el mundo de la informática, ya que 
han llevado a cabo varias experiencias de 
comunicación con el exterior a través de su 
página Web y del correo electrónico. 

"Hasta ahora nadie ha conseguido los siete 
módulos", dice Arboix. En el momento de 
redactar estas líneas sólo estaban disponi¬ 
bles, en los distintos centros de examen, los 
cuatro primeros módulos, el resto entraría en 
funcionamiento a finales del mes de mayo. 
"Además, estamos usando una versión provi¬ 
sional del programa examinador, una traduc¬ 
ción del original en la que aún aparecen bas¬ 
tantes palabras incorrectas", cuenta Arboix, 
quien, entre unas cosas y otras, no ha sido 
capaz de aprobar el ECDL: "Es que no lo pre¬ 
paré. Soy autodidacta", confiesa. 

El objetivo de la Fundación de conseguir que, 
en los próximos tres años, el 1% de la pobla¬ 
ción de cada estado europeo tenga el carné, 
implica que el censo español de acreditados 
habrá de alcanzar los 400.000 conductores de 
ordenador antes del año 2.004. Además, los 
planes de la ATI incluyen el desarrollo de la 
red de centros de formación y examen a base 
de conceder licencias a academias de informá¬ 
tica, centros de enseñanza, y universidades. 


Dile cciones de Interés 
Para corocer todo lo pos ble acerca 
del Irternatioral / Eur pean Computer 
Driving Li erce: 

W'vw.ecdl.rom 

Para informarse sobre la opción española: 

www.ati.es 
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Los legisladores de la Red 


Es el fin de la 
libertad... ¿o no? 


~ \ V ^ * 


Spamming, acceso al correo 
ajeno, robo de informa¬ 
ción... en Internet (casi) 
todo puede ocurrir. Pero, 
¿Hay leyes específicas que 
regulen estas actividades? 
¿Podemos dormir tranquilos, 
sabiendo que nuestros 
datos viajan sin control por 
el ciberespado? 


Texto: Isabel Herrera 


A unque algunas leyes generales 
ampararon, frente a algunas 
amenazas, los bienes informati 
eos con la claridad debida, hasta 
ahora no habían surgido leyes 
especificas que protegieran la segundad de 
la información. De este tipo podríamos 
citar en España (en otros países occidenta 
les la relación seria mucho mayor) el texto 
refundido de la Ley de la Propiedad 
Intelectual (protección de los derechos de 
autor y editor de software), la Ley 
Orgánica de Protección de Datos Personales 
(LOPD) -protección, vía administrativa, de 
datos sensibles- y el Codigo Penal (protec 
cion vía penal de datos sensibles e intro 
ducción del fraude informático), en vigor 
desde mayo de 1996. 

En otro orden normativo, existe el denomi¬ 
nado Real Decreto 263/1996, de utilización 
de técnicas electrónicas, informáticas y 
telemáticas por la Administración General 
del Estado (delimita el uso de tales tecm 
cas por los Organos de dicha 
Administración para la tramitación de 
expedientes, la emisión de documentos y la 
relación con los ciudadanos). 

En el plano comunitario, se encuentran las 
Directivas de Protección de la Personas en 
lo referente al tratamiento de Datos 
Personales y de la Intimidad, y en relación 
con las redes publicas de telecomunicación. 
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la Directiva de protección de bases de datos 
(incorporada a nuestro ordenamiento legal. 
Ley 5/1998 de 6 de marzo, en el texto 
difundido de la Ley de Propiedad Intelectual 
aprobado por el Real Decreto Legislativo 
1/1996 de 12 de abril) y, también, la 
Decisión sobre Seguridad de la Información. 
Debido a esta variedad legislativa, existen 
infinidad de dudas a la hora de abarcar 
legalmente un problema relacionado con el 
ciberespacio, donde los malos hábitos del 
ser humano se reproducen con la misma 
facilidad que sus propias virtudes. 

El culpable habitual al que se le suelen 
atribuir todos estos males es Internet, un 
medio donde la difusión de la información 
se extiende a cualquier parte del mundo, 
Pero no hay que confundirse, ya que la 
información o datos incluidos en Internet 
son introducidos por el ser humano, por lo 
que hay que tener claro que el mal no se 
encuentra en el medio utilizado sino en la 
persona que lo emplea. 

Actualmente, se está debatiendo la necesi 
dad de prevenir y sancionar estos malos 
usos en la Red. Y por ello se han creado 
diferentes argumentos, unos apoyando la 
Regulación del uso de Internet y otros, en 
contra de dicha Regulación. Cada parte 
expone sus razones y el porqué de las mis¬ 
mas. Al final, todo dependerá de las cir¬ 
cunstancias de cada usuario, asi como del 
uso que haga de este medio. 


A favor de la Regulación 

Es cierto que los delitos que ocurren dentro 
de Internet son difíciles de perseguir, debido 
a la propia naturaleza del entorno. Son vana 
dos los tipos de delitos, malos usos o infrac 
ciones que se encuentran dentro de este gran 
Universo virtual. Así, se considera delito 
informático "aquel que esta íntimamente 
ligado a la informática o a los bienes jundi- 


pueden encontrar los mismos delitos que se 
producen habitualmente en la sociedad, 
como pueden ser: 

• Espionaje, cuyo caso más conocido fue el 
acceso al sistema informático del Pentágono 
y la divulgación a través de Internet de los 
mensajes remitidos por el Servicio secreto 
norteamericano durante la crisis de la Guerra 
nuclear en Corea del Norte en 1994, cuyo 



La información o los datos existentes en Internet 
son introducidos por el ser humano. Debemos tener 
claro que el mal no se encuentra en el medio utiliza 


do, sino en la persona que 


eos que históricamente se han relacionado 
con las tecnologías de la información: datos, 
programas, información, documentos electró¬ 
nicos, etc. Así como actos que constituyen 
una infracción administrativa o vulneración 
de un derecho no tutelado por la jurisdicción 
penal, pero que en algunos países pueden 
llegar a ser delito". 

Alguna de las infracciones o delitos que se 
dan comúnmente en Internet son: el acceso 
no autorizado, interceptación de e-mail, 
transferencia de fondos, infracción del copy¬ 
right de bases de datos, estafas electrónicas, 
destrucción de datos, etc. Pero también se 


lo emplea 



Numerosas páginas Web recogen casos 


reales de delitos en Internet. 


Leyes o Decretos aplicados en Internet 

Existen una serie de leyes o decretos en los que Internet se basa para regular su actividad y todo lo que tiene que ver con su contenido, asi 
como su buen uso. Para cualquier consulta basta con documentarse en la que nos interese. 


CONTRATOS ELECTRONICOS 

• Real Decreto 1133/1997: Ventas a distancia. 

• Ley 7/1996: Ordenación del comercio minorista. 

• Ley 7/1998: Condiciones Generales de la Contratación. 

• Real Decreto 1906/1999: Contratación telefónica o electrónica con 
condiciones generales. 

FIRMA ELECTRÓNICA 

• Real Decreto-Ley 14/1999: Firma electrónica. 

• Instrucción de 19 de octubre de 1999: DGRN - Uso de la firma elec¬ 
trónica de los fedatarios públicos. 

SISTEMAS DE PAGO 

• Ley 9/1999: Transferencias entre estados miembros de la UE. 

• Ley 41/1999: Sistemas de pagos y liquidación de valores. 

• Directiva 97/5/CE del Parlamento y del Consejo: Transferencias 
transfronterizas. 

• Directiva 2000/46/CE del Parlamento y del Consejo: Acceso a enti¬ 
dades de dinero electrónico y su ejercicio. 

• Recomendación 97/489/CE de la Comisión: Transacciones mediante 
instrumentos electrónicos de pago. 

FACTURAS ELECTRÓNICAS 

• Real Decreto 2042/1985: Deber de expedir y entregar factura de los 
empresarios. 

• Orden de 22 de marzo de 1996: Sistema de facturación telemática 
(desarrolla un artículo de IVA). 

NOMBRES DE DOMINIO 

• Orden de 21 de marzo de 2000: Sistema de asignación de nombres 
de dominio de Internet bajo el código .es . 

• Resolución 10-02-2000 de la SGC: Autoridad competente para la 


gestión del dominio.es. 

• Comunicación de 5 de julio de 2000 de la Comisión Europea al 
Parlamento y al Consejo relativa al dominio.eu. 

• Política Uniforme de Resolución de Conflictos en materia de 
nombres de dominio (ICANN - 1999). 

PROPIEDAD INTELECTUAL 

• Real Decreto Legislativo 1/1996: Texto refundido de la Ley de 
Propiedad Intelectual. 

• Directiva 96/9/CE del Parlamento y del Consejo: Protección 
bases de datos. 

• Directiva 91/250/CE del Consejo: Protección de los programas 
de ordenador. 

PROTECCION DE DATOS 

• Ley 15/1999: Ley de Protección de Datos de Carácter Personal. 

• Real Decreto 195/2000: Plazo para las medidas de seguridad sobre 
ficheros automatizados de datos personales. 

• Directiva 95/46/CE del Parlamento y del Consejo: Protección del 
tratamiento de datos personales y circulación de los mismos. 

• Directiva 97/66/CE del Parlamento y del Consejo: Tratamiento de 
datos personales y protección a la intimidad en el sector de teleco¬ 
municaciones. 


PUBLICIDAD Y COMPETENCIA 

• Ley 34/1998: Ley General de Publicidad. 

• Ley 26/1984 : Ley de Defensa de Consumidores y Usuarios. 

• Ley 3/1991: Ley de Competencia Desleal. 

• Directiva 84/450/CE: Publicidad engañosa y publicidad 
comparativa. 

• Directiva 97/7/CE: Protección de consumidores en contratos 
a distancia. 
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9 de mayo de 2001 


Usuano 


T«ma del día 


La Justicia argentina 
cursa el procesamiento 
de Augusto Pinochet y 
solicita su extradición 
por el caso Prals 
por Tora Pérez 
El Tribunal Federal en lo 
Cnminal y Correccional Número 
1 de Buenos Aires ha remitido 
hasta la Cancillería la solicitud 
de detención y extradición de 
Augusto César Pinochet 
habiendo sido cursado el 


JKMIOUUICU 

Civil 

Comunitario v 
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Competencia 

Empresa 

Fiscal 

Laboral y Seo. 

Social 
Medio 
Amb ente 

Mercado 

Financiero 
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Penal v 


Contraseña 
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¿Cuales el 

régimen de 
tributación 


despacho 
de abogados? 


Ahnnadnc 


Gracias a esta página Web, el internauta puede acceder sin problemas tanto al BOE (Boletín 
Oficial del Estado) como a muchos otros textos vigentes. 


Las claves 

El Plan de Acción Info XXI está basado en el 
Proyecto e-Europe, aprobado por la UE el año 
pasado en Lisboa, incluye un total de 332 ini¬ 
ciativas elaboradas por todos los ministerios 
españoles, de las cuales 21 han sido califica¬ 
das de emblemáticas. Son las siguientes: 

• Llevar Internet a Los colegios. 

• Convertir la Red Iris 2 en la nueva Internet 

para la investigación. 
• Desarrollar puntos de acceso público 
a Internet. 

• Accesibilidad online y alfabetización digital. 

• Formar y dar oportunidades laborales a 

14.000 profesionales en tecnologías 
de la información. 

• Potenciar el comercio electrónico entre 

las distintas pymes. 

• Lanzar el portal único de las 

Administraciones Públicas. 

• El DNI electrónico: la identidad digital. 

• Proyecto Ceres para la segundad electrónica. 

• Pago de impuestos online. 

• La Segundad Social en la Red. 

• El Registro Civil electrónico. 
• Derecho de petición por Internet. 

• Plan director de sistemas de información 
de Defensa. 
• Megaportal de salud. 

• Identificación y control de ganado. 

• Potenciar el español en la Red para alcanzar 

en tres años un 15% de los contenidos. 

• El patrimonio histórico en Internet. 

• Medio ambiente. 

• Portal del turismo español. 

• Creatividad española online. 
Algunas de las iniciativas del Plan Info XXI 
hacen referencia al derecho y seguridad en 

Internet. Está claro que el gobierno tiene en 
cuenta este asunto y en particular con el 
apartado del "spam" no deja clara su postura, 
y continúa permitiendo esta práctica que 
tanta polémica está causando. ¿Es o no legal? 


Debido a la inexistencia de 
específica de regulación en 
unos códigos de ética cuyo 
los propios usuarios... 

contenido hacía referencia a campos de 
pruebas de misiles, donde se dejó al descu. 
bierto la vulnerabilidad de los sistemas de 
seguridad gubernamentales. 

• Espionaje industrial, donde se han apro¬ 
vechado, mediante un acceso no autorizado, 
de fórmulas, diseños, un "Know how" estraté¬ 
gico que posteriormente ha sido aprovechado 
en empresas de la competencia o ha sido 
objeto de una divulgación no autorizada. 

• Terrorismo, como otro caso de delito pre¬ 
sente en Internet, ya que en ocasiones se 
han encontrado mensajes de correo que ayu¬ 
dados por un host se oculta la identidad del 
emisor y así se convierten en anónimos, 
enviando, de esta manera, información de 
cómo fabricar explosivos. 

• Narcotráfico también está presente en 
Internet. Tanto el FBI como el Fiscal General 
de los EE.UU. han alertado sobre la necesi¬ 
dad de medidas que permitan interceptar y 
descifrar los mensajes cifrados que utilizan 
los narcotraficantes. El gran avance de las 
técnicas de cifrado imposibilita esta función 
y resultan imposibles de descifrar. 

En contra de la Regulación 

Frente a la corriente reguladora se levantan 
los partidarios de ciertas áreas que quedan 
libres del intervencionismo o proteccionis¬ 
mo estatal. Entre los argumentos más utili¬ 
zados figura el derecho a la intimidad y la 
libertad de expresión. 

Uno de los derechos más defendidos en los 
países en los que ha habido una gran 
implantación de los sistemas informáticos en 
la gestión de los datos de los ciudadanos por 
parte de la Administración, es el derecho de 
la persona a que su intimidad no sea vulne 


una legislación 
la Red, se han creado 
Incumplimiento castigan 


rada por un abuso de estos medios. De aquí 
surge la LORTAD (Ley Orgánica de Regulación 
del Tratamiento Automatizado de los Datos 
de Carácter Personal) como instrumento des¬ 
tinado a evitar que mediante el tratamiento 
automatizado de los datos, se llegue a obte¬ 
ner el perfil de una persona, sus aficiones y 
sus hábitos. Con ello se reconoce que el uso 
de las tecnologías de la información permite 
una rapidez en la manipulación de datos que 
era impensable con el empleo de medios 
manuales o analógicos. En la discusión de la 
LORTAD se llegó a establecer una compara 
ción entre los sistemas manuales, que equi¬ 
valían a pescar con caña, y los informáticos, 
una pesca con red. La misma frase se ha 
repetido al hablar sobre el poder del Estado 
al investigar las transmisiones efectuadas en 
la infraestructura de la información, y con¬ 
cretamente al interceptar y leer el e-mail. En 


^ ^ J J J 

*J*\l¿í* 
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AGENCIA 
PROTECCIÓN 
DATOS 


La Agencia de Protección de Datos se 
encarga de asegurar la privacidad de todo 
usuario. 
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la declaración del Phill Zimmermann ante el 
subcomité de Política Económica, Comercio y 
Medio Ambiente de la Camara de 
Representantes de los EE.UU., puede leerse: 
"en el pasado, sí el Gobierno quería violar la 
intimidad de los ciudadanos corrientes, 
tenia que gastar sus recursos en interceptar, 
"abrir al vapor" y leer el correo, escuchar, 
grabar y transcribir las conversaciones tele 
fónicas. Eso era como pescar con cana y de 
uno en uno. Por el contrario, los mensajes 
de e mail son mas fáciles de interceptar y se 
pueden escanear a gran escala, buscando 
palabras interesantes". 

Con argumentos de esta Índole se esta 
defendiendo la idea de que si los avances 
tecnológicos han creado un ciberespacio en 
el que cualquiera puede expresarse y comuni¬ 
carse sin temor a ser oído por otros, el poder 
del Estado no debería ampliarse hasta poder 
controlar este nuevo mundo. 

Por ejemplo, el servicio norteamericano ya 
ha sido condenado por introducirse sin man¬ 
damiento judicial en la BBS Esteve Jackson 
Games y leer el e-mail que en ella figuraba. 

El servicio secreto ha tenido que pagar una 
indemnización de 50.000 dolares al propieta¬ 
rio de BBS y 1.000 dólares a cada usuario de 
la misma por haber vulnerado su intimidad. 

La libertad de expresión, otros de los puntos 
que se incluye en la no Regulación, ha gene¬ 
rado tanta discusión como la Communications 
Decency Act. Los generadores de este proyec¬ 
to sostienen que no sólo prohibiría conversa¬ 
ciones publicas de contenido "obsceno, lasci¬ 
vo, sucio o indecente", sino incluso las de 
ámbito privado entre dos personas, con la 
posibilidad de sancionar al proveedor del ser¬ 
vicio on line. Los usuarios de Internet ameri¬ 
canos se niegan ante esto, ya que la aplica¬ 
ción de este proyecto supondría un importan¬ 
te obstáculo para la libertad de expresión. 
Otro de los puntos contrarios a la 
Regularización, es la libertad de acceso a la 
información, ya que se considera que el 



El Gobierno «paflcl apuesta por introducir ai pare en 1* 

' sociedad de la Información con el turnado Plan de Acción 
Info XXI, dolado con 4.572 millones de dólares (825 OOO 
mitones de pesetas). Este dinero procederá del propio 
ejecutivo y de las comunidades autónomas y empresas, con 
quienes ei Gobierno todavía no ha empezado a negociar 
i ¿Quedar! todo en agua de borrajas’ 

Conseguir que todos los ciudadanos y empresas espadólas 
accedan a Internet, desarrollar e Impulsar la Administración 
electrónica y potenciar la presencia de Espada en Internet 
Estos son los tres grandes objetivos que persigue el 
Ejecutivo presidido por José María Aznar. Objetivos tan 
imblclosos como loables, si no fuera porqu* U iniciativa 

El Plan Info XXI tiene en consideración la 
seguridad en la Red... pero aún quedan 
muchas cosas por matizar. 


derecho a la información está por encima de 
otros derechos como la Propiedad intelec 
tual. Los partidarios de esta idea consideran 
que cualquier tipo de obra editada en la Red, 
debería pertenecer al dominio público, soli¬ 
citando, incluso, la inaplicabilidad, la supre¬ 
sión de los derechos de autor y la supresión 
de fronteras en el ciberespacio para permitir 
el libre flujo de la información. 


Autorregulación 

Debido a la inexistencia de una legislación 
especifica de regulación en Internet, existen 
unos códigos de ética cuyo incumplimiento 
está castigado con la censura popular. Ésta, 
en muchos casos, acaba siendo más eficaz 
que una norma basada en una Ley. Es posible 
que el usuario se marque unas pautas a 
seguir basadas en unas leyes, pero la ausen¬ 
cia de una vigilancia constante provoca la 
relajación de dichas pautas. Pero lo que sí se 
tiene en cuenta es que se puede ser juzgado 
por los internautas que también navegan por 
Internet. Todo esto hace que la tónica nor¬ 
mal en la Red sea de respeto entre sus usua¬ 
rios, siendo los demás casos la excepción. 
Existen, asimismo, los llamados "ciberpoli- 


El Plan de Acción Info XXI está compuesto por 
un conjunto de iniciativas que representa un 
importante impulso para el desarrollo de la 
Sociedad de la Información en España 


das", tanto el NSA, FIRST (Forum of 
Incident Response and Secunty) como CERT 
(Computer Emergency Response Team), tie¬ 
nen equipos de especialistas dedicados a la 
localización de hackers, crackers, defensa 
frente a sabotajes e intervención en sinies 
tros informáticos. 

La protección de ios 
Derechos de Autor 

La evolución vertiginosa de las tecnologías 
en los últimos anos, ha hecho que sea posi 
ble la copia y reproducción de las creaciones 
intelectuales con bastante facilidad. Un claro 
ejemplo es el formato MP3, cuya facilidad de 

PC 



En esta página se puede consultar cualquier 
noticia y estar, así, al día en todo lo 
referente a temas legales. Cualquier 
consulta es atentida con rapidez y eficacia. 


Abogados en la Red 

Existen multitud de gabinetes de abogados 
virtuales que se pueden encontrar en 
Internet. Muchos de ellos están especializa¬ 
dos en todo lo referente a los temas que cau¬ 
san problemas en los internautas debido a un 
mal uso de la Red, o quizás provocado por un 
desconocimiento de lo que es o no legaL 
Así, se pueden encontrar en estos portales 
toda la información necesaria que se precise 
para cualquier duda sobre temas legales, ya 
estén relacionados o no con Internet. 

A continuación se detallan diferentes pági¬ 
nas Web en las que encontramos diferentes 
sitios en los que el internauta o bien puede 
consultar un problema legal o bien informar¬ 
se a cerca de cualquier Ley o tema jurídico: 

www.mgabogados.com 

www.jurisweb.com 

www.vlex.com 

www.barrapunto.com 

www.todoenleyes.com 

www.legalsite.com 

www.latinlex.com 

www.delitosinformaticos.com 

www.monografias.com 
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La consulta del BOE, o de cualquier otro 
texto con validez legal, puede realizarse 

desde esta págini Web. 


copia ha provocado que ciertos portales 
dedicados exclusivamente a la música hayan 
tenido que cerrar su "chiringuito". También 
la facilidad con que el código fuente de 
páginas Web puede ser copiado, entra dentro 
de esta discusión Las bases de datos de las 
cuales se pueden reproducir y distribuir por 
Internet bajo diferentes formatos, las alar¬ 
mantes cifras de piratería, etc. 

En España los Derechos de autor se encuen 
tran protegidos por el texto refundido de la 
Ley de Propiedad Intelectual (LPI) y por la 
Ley 5/1998 de 6 de marzo de incorporación 
al derecho español de la directiva 96/9/CE 
del Parlamento Europeo y del consejo de 11 
de marzo de 1996 sobre la protección jurídi¬ 
ca de las bases de datos. 

El artículo primero de la Ley de Protección 
de Datos establece lo que se entiende por 
hecho generador de los derechos de autor: 

"La Propiedad Intelectual de una obra litera¬ 
ria artística o científica corresponde al autor 
por el sólo hecho de su creación". 

El autor, sujeto protegido por la ley, no nece¬ 
sariamente tiene que ser una persona física, 
ya que el articulo 5.2 establece el posible 
beneficio de protección de la ley para las 
personas jurídicas. Así, el artículo 10 de la 
LPI dice: "Son objeto de propiedad intelec¬ 
tual todas las creaciones originales literarias, 
artísticas o científicas expresadas en cual¬ 
quier medio o soporte tangible o intangible, 
actualmente conocido o que se invente en el 
futuro..." Por lo que de esta forma entende¬ 
mos que afecta a todo lo que esté relaciona¬ 
do con el comercio electrónico, ya que la 
mayoría de los productos que se comerciali¬ 
zan en la Red son vídeo, audio, imágenes, 
software..., y todos ellos pueden ser conside¬ 
rados obras intelectuales y por tanto, entrar 
dentro del ámbito de protección de dicha ley. 


Por lo que la Ley de Protección de Datos 
también se puede aplicar a los medios tecno¬ 
lógicos que se utilizan para llevar a cabo el 
comercio electrónico. Y cuando hablamos de 
este tema, nos estamos refiriendo a la pagi¬ 
nas Web y a las bases de datos utilizadas 
para la comercialización de dichos productos. 

Plan Info XXI 

El Plan de Acción Info XXI, para el periodo 
2001-2003, está compuesto por un conjunto 
de iniciativas (mas de trescientas acciones y 
proyectos) que representan un importante 
impulso para el desarrollo de la Sociedad de 
la Información en España. 

Es la concreción de las lineas maestras recogi¬ 
das en la iniciativa del Gobierno Info XXI: "La 
Sociedad de la Información para todos", que 
se presentó hace, ahora, un año. 

El Plan Info XXI responde a los objetivos 
establecidos en la iniciativa e Europe, aproba 
da en el Consejo Extraordinario de Lisboa, en 
marzo de 2000, y con su correspondiente Plan 
de Acción ayudará a que España esté entre los 
paises europeos mas avanzados en el terreno 
de las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación y el nuevo entorno de la 
Sociedad de la Información. 

Por un lado, se trata de reflejar y presentar 
conjuntamente las acciones y compromisos 
que asume cada uno de los Ministerios, con 
sus propios presupuestos, para los anos 2001 
2003. Al mismo tiempo, se trata de poner en 
marcha los grandes proyectos que, por referir 


se a competencias de varios Departamentos o 
de varias Administraciones y, sobre todo por 
su alto interés estratégico para el desarrollo 
de la Sociedad de la Información en España, 
requieren todo el apoyo que sea posible, 
tanto del sector público como del sector pri¬ 
vado. El desarrollo de la Sociedad de la 
Información requiere la contribución de todos. 
Es voluntad del Gobierno abrir este Plan de 
Acción a la colaboración con las Comunidades 
Autónomas, las Corporaciones Locales y a las 
iniciativas de toda la sociedad. 

Líneas de acción 

El Plan de Acción Info XXI para el desarrollo 
de la Sociedad de la Información se articula 
en tres grandes líneas: 

° El impulso del sector de las Telecomumca 
clones y las Tecnologías de la Información, 
completando la liberalización y favoreciendo 
la competencia 

° La segunda linea se centra en la poten 
ciacion de la Administración electrónica. 

• Y por último, el acceso de todos a la 
Sociedad de la Información. 

Este ultimo apartado contempla, a su vez, 
numerosas iniciativas destinadas tanto a los 
ciudadanos como a las empresas y al conjunto 
de la sociedad. El Plan recoge desde medidas 
de tipo normativo (regulación) hasta actuario 
nes y proyectos concretos de promoción 
pasando por la necesaria inversión que ha de 
realizar la Administración para convertirse en 
una verdadera Administración electrónica. 


Plan de Acción i 

infoXXI 


Introducción 

Documentos 

Acciones 
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Página oficial con toda la información sobre el Plan Info XXI. 



¿Cuándo estarán protegidos nuestros datos? 


A lo largo del pasado año, las denuncias sobre protección de datos en 
Internet crecieron un 200% respecto a 1999. Así lo ha indicado el 
director de la Agencia de Protección de Datos (APD), Juan Manuel 
Fernández, en su ponencia sobre "Protección de datos en Internet", 
pronunciada en el marco del ciclo de conferencias sobre "Nuevas tec¬ 
nologías y Propiedad industrial". 

Según el director de la APD, este aumento viene provocado por la 
"mayor actividad" de la Red. Entre los sectores inspeccionados por la 
APD a lo largo de 2000 destacan las aseguradoras, los hospitales, las 


salas de juego, el comercio electrónico y la Agencia Tributaría. 

Sin embargo, se auguró que el comercio electrónico a gran escala no 
se va a desarrollar en España con la misma fuerza que Estados 
Unidos, ya que, a su parecer, "aquí será mucho más selectivo". 
Fernández recordó la importancia de buscar un servidor y un progra¬ 
ma seguro que permita cifrar los datos para navegar por la Red con 
garantías. Para el director de la APD, el principal problema radica en 
el uso de Internet con desconocimiento de su tecnología y de los 
riesgos que esto comporta. 
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EC NOLOGÍ A I_ 

I Lo último 

Así es el hogar 
donde vive el futuro 

El pasado mes de abril, Philips celebró su 75 aniversario presentando su concepción del 
hogar del futuro. La más absoluta tecnología, discretamente integrada en mobiliario de 
amables y sofisticadas líneas. En esta página se recogen algunos de los inventos más 
impactantes... pero aún habrá que esperar una década para disfrutarlos en vivo. 



Mumbo _ 

Philips 

Todo un mumbo 
de música 

Mumbo es música. Portátil. 
Más parecido a un patín futu¬ 
rista que a un terminal multi¬ 
media, este reproductor acaba 
do en plástico hiperresistente 
está programado para conec¬ 
tarse a Internet, descargar 
música y reproducirla a través 
de su altavoz, auriculares ina 
lámbricos o transferirla al 
equipo Hi-Fi de casa, sin nece 
sidad de cables. 



Comunicador 


Philps 


Diseñado 
para escucharte 


El Comunicador no es mas gran 
de que un despertador de mesi 
lia. pero realiza más tareas que 
un mayordomo. Ubicado en cual¬ 
quier habitación es capaz de re¬ 
conocer la voz del usuario para 
avisar a otros habitantes de la 
casa, conectarse con el super 
para encargar comida y reservar 
entradas de cine dando la orden 
una semana antes. C3P0 sin rue¬ 
das y un look más parabólico. 


PC Manía 




Bandeia de desay no 

Philips 

El desayuno 
de los cien días 

Y no es para menos. 

Esta bandeja de desayuno posee 
todo lo necesario para no 
moverse de la cama. Gracias a 
sus placas de inducción de 
energía el café y las tostadas 
se mantendrán calientes y el 
zumo y los cereales, fríos. Y la 
superficie nunca quema. Así un 
desayuno puede durar horas. 

Ya no hay excusa para abando¬ 
nar el nido de amor. 


H Kit medico _ 

Philips 

Adiós, vieja 
mercromina, adiós... 

Cuando este kit médico este a la 
venta, la sene Urgencias tendrá 
un nivel de audiencia mínimo. 0 
se emitirán sus recortes como 
documental histórico. Porque la 
mercromina, las gasas, el alco¬ 
hol y las tiritas, vivirán en un 
acogedor centro para la tercera 
edad. El láser, los ultrasonidos y 
las ondas somníferas alfa se 
convertirán en el útil médico de 
la próxima decada 
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La delgada línea negra 

IBM prosigue su guerra contra el terror del 
clasicismo, dejando patente su carácter van¬ 
guardista pero sin olvidar los trazos sobrios. 
T55 reúne tales características, consiguiendo 
la pureza de las mejores pantallas de plasma, 
sin variar su tecnología interna, LCD. 17 pul 
gadas al servicio de la imagen, respetando 
todas aquellas zonas que en otros monitores 
dieron resultados negativos: marcos perfeccio¬ 
nados, más equilibrio entre brillo y contraste y 
frecuencia elevada. T55 consigue una visión 
tan natural que es como si el usuario leyera 
directamente de las hojas de un libro. 

Contacto: 900 100 400 
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Con nombre de reina 


Y cuerpo de princesa. Ese es el argumento 
definitivo para Cleo, un producto joven, que 
empieza a ser acogido por el usuario de 
gama media como idóneo para sus necesida 
des. Fotografías de excursiones, capturas 
para paginas Web, videoconferencia a gran 
resolución... Las necesidades de cualquier 
informático en un dispositivo que no supera 
en tamaño a una caja de cerillas. Pero lo 
más impactante es su precio: 166 euros. 
Ahora ya es posible estar al dia en lo tocan 
te a imagen digital sin gastar demasiado en 
caros y endebles productos. 

Contacto: 954 906 979 



mStation pocket 

Traxdata 


Los mil y un MP3 


Versión reducida de los nuevos reproductores 
MP3 para el hogar y el automóvil que ha lan 
zado recientemente Traxdata. Ciertamente, es 
mucho más manejable que otros reproductores 
como Creative Jukebox y, además, supera en 
cuatro gigas la memoria disponible, alcanzan 
do un total de diez. En términos musicales, es 
capaz de almacenar hasta 3.000 temas, una 
cifra récord para no parar de escuchar música 
durante nueve dias y nueve noches. Intuitivo, 
moderno y muy ligero, mStation Pocket tiene 
todas las de ganar por su versátil funcionali¬ 
dad y alta conectivídad. 

Contacto: 933 036 930 





















La magia del "Streaming” 


Crea tu propio 
canal de televisión 



Texto: |uan Antonio Pascual 

A unque su ongen se remonta a los 
años sesenta Internet se revelo al 
gran publico a mediados de los 
noventa. Un lustro después 
muchas cosas han cambiado. La 
evolución más obvia es, lógicamente la velo 
cidad de conexión. Los pioneros de la gran 
revolución on line se conectaban utilizando 
accesos telefónicos a través del modem a 
velocidades que oscilaban entre los 9.6 y los 
28.8 Kbps. Pero la llegada de sistemas alter¬ 
nativos de conexión, como RDSI el cable o 
ADSL (256 Kbps) asi como la mejora de la 
interfaz telefónica, hasta alcanzar los 56 
Kbps, han traído consigo numerosos cambios a 
la hora de visionar la información on-line. El 
hombre es, pnmordialmente, un animal visual 
y por eso no es difícil prever un futuro univer¬ 
so on-line que en muy poco se diferenciará de 
la televisión actual, visualmente hablando. 


iljl 

jlfcl 


¿Estás harto de sufrir todo 
el día los incontables pro¬ 
gramas de cotilleo que 
pueblan las televisiones 
públicas y privadas? 
¿Cansado de observar las 
vidas monótonas de un 
grupo de personas que son 
exhibidas como si fuesen 
monos? ¿Las cadenas de 
pago son demasiado caras 
para tu bolsillo? Tranquilo. 
Busca una cámara de 
vídeo, un ordenador conec¬ 
tado a Internet, y crea tu 
propio canal de televisión. 










Transmitir video a través de la Gran red es una 
tarea compleja. Para generar la sensación de 
movimiento, el ojo humano debe recibir un 
minimo de 24 imágenes por segundo. Por for¬ 
tuna, el aumento en la velocidad de transmi¬ 
sión ha venido acompañado de una espectacu¬ 
lar mejora en las técnicas de codificación del 
video. Para reducir el tamaño que ocupa una 
secuencia animada y, por tanto, poder trans¬ 
mitirla mucho mas rápido, se utilizan técnicas 
de comprensión, apoyadas en las imperfeccio¬ 
nes de la vista humana. Estos estudios se han 
trasladado a la grabación del video con ayuda 
de distintos algoritmos matemáticos, que han 
dado lugar a los distintos estándares de com¬ 
prensión de video: MPEG, AVI, MOV, etc. 



Windows Millenium incorpora «Windows 
Movie Maker», que permite extraer 
fragmentos de vídeo de una secuencia. 


Conceptos básicos 


Mediante los formatos mencionados, es posible 
transmitir fragmentos más o menos grandes de 
vídeo a través de Internet. Pero, para poder 
visionarios, es necesano descargarlos por com¬ 
pleto, es decir bajarlos al ordenador de destino 
y, posteriormente, reproducirlos. Si se tiene en 
cuenta que 1 o 2 minutos de vídeo en formato 
MPEG pueden ocupar fácilmente 10 Megas, para 
poder vísionar un fragmento animado de este 
tipo, con una conexión a 56 Kbps, seria necesa¬ 
no esperar alrededor de media hora. 

Para solucionar este problema se invento el 
"streaming", es decir la capacidad de visionar 
el vídeo al mismo tiempo que se transmite por 
Internet o. dicho de otra forma; video en tiem¬ 
po real. El funcionamiento es muy sencillo 
Cuando el reproductor multimedia o "plug-ín" 
asociado al navegador detecta una petición de 
vídeo en formato "streaming", chequea la velo- 



Los cortos de animación son ideales para ser 
transmitidos a través de Internet, pues ocu¬ 
pan poco espacio y se comprimen muy bien. 


cidad de conexión y, en función de ella, desear 
ga una pequeña cantidad del fragmento de 


Estándares, y más estándares 
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La compañía MovieRecord dispone en su 
página Web de los últimos trailers de 
películas de estreno en castellano. 


video requerido, para que el usuario pueda ir 
visíonando el principio, mientras se recibe el 
resto. A continuación, reproduce el principio de 
la secuencia, y va almacenando lo que va reci 
bíendo, para mostrarlo cuando llegue su turno. 
El "streaming" no requiere almacenar ningUn 
fichero en el disco duro, por lo que no sólo 
ahorra tiempo a la hora de ver el video, sino 
que evita tener que reservar espacio en el orde¬ 
nador. El efecto es el mismo que cuando se ve 
un programa de televisión la imagen se visiona 
a medida que se recibe. 

Obviamente, la calidad del video, tanto en reso 
lución como en tamaño dependerá de la veloci¬ 
dad de conexión a Internet. Casi todos los 
estándares de "streaming" se adaptan automáti 
camente a la velocidad de cada usuario aumen¬ 
tando o reduciendo la tasa de imágenes por 
segundo, según el caso. 



Windows Media dispone de una versión 
de su reproductor para Pocket PC y otros 
dispositivos de bolsillo. 


Añadir video en formato "streaming" a una 
página Web, es una tarea sencilla Para ilustrar 
lo de forma básica vamos a simular la creación 
de un canal de televisión. 

Básicamente, el video en tiempo real se inser 
ta en la Web como cualquier otro enlace que 
apunta a un fichero almacenado en el servidor 
donde se guarda nuestra página, con la dife 
renda de que dicho fichero es un video codi¬ 
ficado de forma especial. Es el "plug-in" ins¬ 
talado junto al navegador del visitante el que 
se encarga de descubrir que dicho video esta 
en formato "streaming", y lo reproduce de la 
forma adecuada. 

En la actualidad, existen tres tipos de video en 
tiempo real: Windows Medía, Real y QuickTime. 
Todos tienen sus pros y sus contras: Windows 
Media Video (WMV) mejora día a día, y es el 
estándar elegido por muchas Webs oficiales y 
corporativas, pero aún no ha alcanzado las 
prestaciones de sus competidores RealTime es 
el más utilizado, pero la calidad de imagen es 


inferior al resto. QuickTime ofrece una claridad 
similar a la de cualquier video VHS pero la 
comprensión es menos acusada es decir, un 
mismo vídeo ocupa mas espacio. 

Para explicar el uso del vídeo en tiempo real se 
ha decidido utilizar el formato Windows Media 
por la sencilla razón de que Microsoft regala 
todas las herramientas para codificar el video y 
colocarlo en la Web. Con el resto de formatos, 
es necesano comprar la versión completa del 
reproductor/codificador o utilizar aplicaciones 
comerciales de edición de video. 

Puesto que explicar todos los pasos que conlle 
va la construcción de una pagina Web desde 
cero podría llenar media revista, el articulo se 
centrará en la inclusión del mencionado video 
en "streaming" Se supone que el lector ya dis¬ 
pone de una pagina Web y sabe como construir¬ 
la, por lo que solo es necesario incluir el video. 
No obstante, también se explicaran brevemente 
algunos consejos e ideas para generar la Web 
desde el principio. 
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Cuestión de "Ks" 


Para que el video se reproduzca de forma 
correcta en el mayor número posible de ordena¬ 
dores es importante conocer la forma de codr 
fícar cada fragmento. Esto no debería ser un 
problema, si no llega a ser por el cambio de 
unidad que paulatinamente, se esta produelen 
do en las transmisiones a través de Internet, 

La unidad informática por excelencia es el bit, 
codificado por dos únicos valores 0 o 1. Los 
bits se agrupan en bytes, y estos a su vez en 
Kiiobytes y en Megabytes, según la tabla: 

1 byte - 8 bits 
l Kilobyte = 1024 bytes 
1 Mega byte = 1024 Kiiobytes 
Durante decadas el Kilobyte también conocido 
por K o Kb, se ha utilizado para medir el tama 
ño de cualquier componente informático. Pero 
últimamente se ha puesto de moda el termino 
Kilobit. que hace referencia a 1024 bits. Puesto 
que un bit es la octava parte de 1 byte, la 
correspondencia es: 

1 Kilobyte = 8 Kilobits. 



Existen centenares de páginas Web con 
contenidos en formato "streaming". 


Estos nombres tan similares generan confusión. 
Como norma general, la información se almace¬ 
na en Kiiobytes, pero para transmitirla se mide 
en Kilobits, por lo que hay que hacer la conver 
sión. Este es un paso muy sencillo. Por ejem¬ 
plo para calcular cuanto tiempo costará trans¬ 
mitir un video que ocupa 500 Kb por un modem 
a 56 Kbps, todo se reduce a convertir los 
kiiobytes en kilobits (multiplicar por 8). Asi, 
500 Kiiobytes = 500x8 = 40.000 Kilobits. 

Puesto que el modem transmite a 56 Kilobits 


cada segundo el video se transferirá en 40.000 
Kbits/56 Kbps = 714 segundos. 

Hechas estas aclaraciones, no hay que olvidarse 
que el video esta compuesto por imagen y soni¬ 
do. Si se destinan 56 Kbps a codificar la ima¬ 
gen... ¡no quedara nada para guardar el sonido! 
En función de la calidad que se desee otorgar a 
uno sobre otro se destinara mayor o menor 
ancho de banda a cada componente. La única 
condición que debe cumplirse es que la suma 
del ratio de bits (Kbps) de la imagen y el ratio 
de bits del sonido nunca superen al máximo 
recomendado para la conexión a la que va des¬ 
tinada el video Por ejemplo, con una conexión 
a 56 Kbps, donde su tasa óptima es 34 Kbps, 
suelen destinarse 22 Kbps a la imagen y 12 
Kbps al sonido, de manera que: 22 Kbps + 12 
Kbps = 34 Kbps. 

Es necesario tener estos conceptos en mente 
cuando se desea calcular lo que tardaran los visi¬ 
tantes en ver fragmentos de video codificados en 
formato "streaming" 


Las herramientas necesarias 



Web de Windows Media. Desde aqui se des¬ 
cargan, gratuitamente, las herramientas para 
incorporar video en tiempo real a una Web. 


Para disfrutar del video en tiempo real, son nece 
sarias tres herramientas: un reproductor un 
plug in" de Internet que permita visualizar 
directamente dicho formato en el navegador de 


Internet, y un programa codificador que convierta 
cualquier estándar al sistema "streaming". 

Las dos primeras se obtienen al descargar el 
reproductor «Windows Media Player 7» que 
Microsoft ofrece gratuitamente. Este proceso no 
es necesario si se dispone de Windows Millenium, 
pues ya lo incorpora de serie. El programa tam¬ 
bién debe estar instalado en el ordenador del 
visitante de nuestra página que quiera ver los 
videos. Por suerte, si se pulsa en ellos y no se 
dispone de los ficheros necesarios, automática 
mente el navegador comunicara el problema y 
dara acceso a la pagina de descarga. Rara incor¬ 
porar un video a nuestra Web es necesario reah 
zar una sene de conversiones. Se necesita la apli¬ 
cación «Windows Media Encoder 7», también 
ofrecida gratuitamente por Microsoft. Ambos pro¬ 
gramas, que ocupan entre 4 y 9 Megas, se pue¬ 
den descargar directamente de la dirección: 


www.microsoft.eom/spain/windows/v/indowsmedia/es 
En el momento de realizar este artículo las ver¬ 
siones españolas de ambas aplicaciones eran la 
7.0, aunque «Windows Media Encoder» está en 
inglés. Si se visita la Web. 
www.microsoft.com/windows/windowsmedia 
Se accede a las versiones 7.1, ambas en ingles. 
Es de esperar que en breve esta ultima versión 
del reproductor también este en castellano. No 
hay que olvidarse de que ambas aplicaciones no 
funcionan en Windows 95 ni en Windows NT 
Por último, es recomendable instalar la última 
versión de DirectX para asegurar el máximo ren 
dimiento del video. Puede localizarse en: 
www.microsoft.com/directx 
Al instalar el reproductor es necesario asegu¬ 
rarse de que también se ínstala el plug-in de 
Internet que muestra el video en formato WMV, 
Esta opción suele activarse por defecto 


Tamaño y caudal de la web 


Para crear un canal de televisión en Internet, 
antes es necesario disponer de una pagina Web. 
Existen decenas de empresas que ofrecen aloja 
miento de Webs gratuito. Pero la mayor parte de 
ellas muestran la pagina muy lentamente e 
impiden utilizar videos de mas de un minuto de 
duración. Si se quiere emplear el "streaming' de 
forma sena no queda otro remedio que pagar 
dinero por una conexión anual a Internet, No 
obstante para coger práctica, cualquier servicio 
gratuito sirve perfectamente. 

Estas son algunos de ellos: 


• Tamaño de página ilimitado: 

www.iespana.es 
www.jazzfree.com 
www.telepolis.com (50 Megas) 

• Tamaño limitado (5 o 10 Megas) 

www.inicia.es 

www.wol.es 

www.terra.es 

www.eresmas.com 

www.navegaba.com 

www.wanadoo.es 

http://geocities.yahoo.com/home/ 
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Contratado el espacio correspondiente, para lo 
cual suele bastar rellenar un formulario e insta¬ 
lar un pequeño programa, ya estamos en condi¬ 
ciones de crear la página Web. Normalmente, la 
empresa que proporciona el alojamiento dispo¬ 
ne de todas las herramientas necesarias para 
llevar esto a cabo. Rara crear la pagina, se uti 
liza un editor gráfico, como «FrontPage» o 
«Dreamweaver», aunque existen otros muchos 
gratuitos. Puesto que las instrucciones que van 
a comentarse a continuación son completamen 
te genéricas, puede utilizarse cualquiera de 
ellos. En este articulo vamos a obviar la cons¬ 
trucción de la pagina Web. Para poder incorpo 
rar video en formato "streaming" no es necesa¬ 
rio realizar ninguna acción especial. Por tanto, 
se puede crear la Web de la manera que se 
desee. Tan sólo hay que dejar un espacio para 
incorporar la ventana de video. En nuestro 
ejemplo vamos a crear una cadena de televi¬ 
sión on-hne llamada "Mis Canales Personales" 
que contiene dos canales: "Previews de 
Futurama", donde se muestran algunos instan 
tes de los capítulos de esta famosa serie que 
aún no han llegado a España, y el canal "Mis 
mascotas", donde aparecen secuencias de diver 



«FrontPage 2000» es uno de los editores 
de páginas Web más populares. 


sos animales. Es importante tener en cuenta 
que esto es solo un ejemplo. En la practica, no 
es legal transmitir material protegido por copy 
nght -como el vídeo de Futurama- por lo que 
sólo debe mostrarse contenido propio. 

Para crear dicha página, se parte de una Web 
azul con el titulo, un "frame" a la izquierda no 
utilizado en el ejemplo una imagen estática 
que hace referencia al canal que se quiere ver, y 
un texto "Pincha aquí para ver el video", que es 
el que activará la secuencia. En la foto adjunta 
puede verse el ejemplo utilizado. 


Si no sabes como diseñar este sencillo esquele 
to. consulta el articulo "Como diseñar tu pagina 
Web" publicado en el número 17 de la revista. 
También existen infinidad de lugares donde se 
ofrecen tutonales, gráficos, iconos fondos de 
pantalla, etc, , con los que crear Webs de asüec 
to profesional. Estos son algunos enlaces: 

• Recursos Web: 

www. losrecursos.com 

www.lostutoriales.com 

www.abcdatos.com/tutoriales/index.html 

www.webestilo.com 

www.maestrosdelweb.com 

www. desarrolloweb. com 

www, developy, com 

www buscamaster. com 

www.zone-web.com.ar 

www maestrosdelweb.com 

» Realizar una página desde cero: 

www.programacion.f2s.com/pnncipiantes/pin- 

dex.htm 

www.geocities.com/SiliconValley/Heights/1779/ 

www.maestrosdelweb.com/editonal/webmas- 

ters/empezar.asp 



Conversión del video 


Una vez que se dispone del esqueleto sobre el 
que se colocará el video es necesario mampu 
lar este último para adaptarlo al formato en 
tiempo real En primer lugar, se necesita un 
vídeo de partida, en cualquier formato. Dicho 
video puede obtenerse de infinitas fuentes, 
descargado directamente de una pagina Web, o 
capturado desde fuentes externas como una 
cámara de video, vídeo VHS, WebCam etc., e 
incorporado al ordenador a través de una taije- 
ta de edición de video. Todos estos periféricos 
incorporan un programa que captura la secuen¬ 
cia y la guarda en el disco duro en un formato 
conocido, como MPEG o AVI Por tanto el pri¬ 
mer paso consistirá en coger un video ya graba 
do, y transformarlo en el formato en tiempo 
real de Windows Media Video llamado WMV. 
NOTA: Hasta hace poco Microsoft llamaba a su 
estándar de "streaming" ASF pero en la última 
versión ha cambiado a WMV. Se trata de los 
mismos ficheros, pero usan distintas extensio¬ 
nes. En este articulo se sigue la última nomen- 
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El fichero del que partimos es MIVIDEO.AVI, 
y lo convertiremos en MIVIDEO.WMV. 


datura, aunque si se dispone de ficheros ASF ya 
construidos, basta con cambiar WMV por ASF en 
las siguientes explicaciones, para obtener el 
mismo resultado Para convertir el video es 
necesario realizar los siguientes pasos: 

° Arranca el programa «Windows Media 
Encoder». Se abrirá una ventana que pregunta 
lo que se desea hacer. Pincha en la opción 
"Broadcast, capture o convert a file using the 
New Session Wizard" y pulsa en el botón OK. 

• En la nueva ventana, selecciona "Convert an 
audio or video file into a Windows Media File", 
para proceder a la conversión del video. 

• En nuestro ejemplo vamos a convertir un 
fragmento comercial de la mencionada serie 
Futurama. Para ello disponemos de un video de 
un par de minutos llamado MIVIDEO.AVI. En la 
ventana que aparece escribe la ubicación de 
este fichero de partida en la casilla "File to 
convert", y el fichero de destino MIVIDEO WMV 
en la casilla "File to create”. 

• La siguiente pantalla pide que se elija si el 
vídeo se va a reproducir desde un servidor espe¬ 
cializado, o desde una página genérica de 
Internet, Puesto que se trata de esto ultimo, 
elige "File will stream from a web Server". 

° Ahora llega el momento crítico: elegir el ratio 
de bits y el tamaño en el que se mostrara el 
video en Internet. Puesto que la inmensa mayo¬ 
ría de la gente aún utiliza el clasico módem a 
56 Kbps es mejor elegir esta opción. No obs¬ 
tante también es una buena idea codificar el 
video a distintas velocidades y después poner 



Codificación del video en formato streaming. 

en la Web vanas opciones para que cada visi¬ 
tante elija la versión que más le guste En ese 
caso, habrá que realizar todos estos pasos 
comentados tres veces con el fichero origen 
MIVIDEO.AVI, cambiando en cada caso la veloci 
dad En esta ocasión, elegimos la opción "WM8 
Video for Modem Delivery 56 Kbps". En pantalla 
se indica que el video se vera a 15 fps es 
decir 15 imágenes por segundo con una reso 
lución de 160x120. 

• Al pulsar el botón "Siguiente" se muestra 
una ficha donde debes teclear el titulo del 
video autor descripción, etc 

• Por último se procede a la codificación que 
el ordenador realizar de forma automática. 

Tras unos minutos obtendrás el video en 
formato WMV. 
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Añadir el video en tiempo real 


Una vez adaptada la secuencia animada al for¬ 
mato que necesitamos, llega el momento de 
insertar dicho vídeo en la pagina Web. 

Se trata de una tarea sencilla que apenas 
requiere un par de pasos. 

Creación del fichero índice 

En primer lugar es necesario copiar el fichero 
MIVIDEO.WMV a la carpeta donde se guardan 
todos los ficheros que forman la Web, para des¬ 
pués transferirlos correctamente al servidor. 

I <ASX uersion = "3.B“> 

<ENTRV> 

<REF HREF - “http://uww.nipagina.con/nivifleo.woK'' /> 
</ENTRY> 

</ASX> 

El archivo índice con extensión WVX es 
un simple fichero de texto. 

La página Web no ejecuta directamente el vídeo 
en tiempo real; el proceso se lleva a cabo a tra 
vés de un archivo intermedio llamado fichero 
apuntador que dispone de extensión WVX. Es 
un simple fichero de texto, por lo que basta 
con abrir cualquier editor de texto, como el 
Bloc de Notas o WordPad e incluir las lineas 
incluidas en el cuadro adjunto. 


<ASX versión - "3.0"» 

<ENTRY» 

<FEF HREF = 

"http://www.mipagma.com/mivideo.wmv" /» 
</ENTRY» 

</ASX> 


La línea clave es "http// www.mipági 
na.com/mivideo.wmv", que debe sustituirse por 
la dirección URL donde se almacenara el video 
con extensión .WMV en el servidor de Internet. 
Esta dirección es la que nos suministra el pro¬ 
veedor de Internet, cuando compramos el espa 
cío para nuestra Web. Finalmente, hay que gra 
bar el archivo del texto con la extensión .WVX. 
Por ejemplo, MIVIDEO.WVX. Dicho archivo resul¬ 
tante se guarda en la carpeta, junto a los 
demas que forman la pagina Web. 

Para que cualquier usuario pueda utilizar de 
forma practica, estas instrucciones, índepen 
dientemente del tipo de editor de páginas Web 
que utilice, ya sea en un entorno gráfico o 
escribiendo directamente el código HTML, 
vamos a explicar el proceso de la forma mas 
genérica posible, aunque eso implique tener 
que teclear unas pocas ordenes. No tiene nin 
guna dificultad, si no se cometen faltas al 
transcribirlas a la pagina Web. 

Existen infinitas formas de mostrar dicho video. 
A continuación, se reflejan las dos más senci¬ 
llas de implementar 

El reproductor externo 

La primera opción consiste en incluir una ima 
gen estática del video y un enlace "Pincha aquí 
para ver el video". Cuando el visitante pinche 
en dicho vinculo se abrirá el reproductor, en 
una ventana independiente y reproducirá la 
secuencia en tiempo real. Esta opción presenta 
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Página de partida desde donde se accederá 
al vídeo en tiempo real. 


las ventajas de que es la más sencilla de reali¬ 
zar, y el usuario puede configurar el vídeo a su 
antojo -tamaño, brillo, etc.- mediante las 
opciones típicas incluidas en el reproductor 
multimedia. Por el contrario, es estéticamente 
"fea", ya que el video se ejecuta en un espacio 
externo a la Web, lo que da la sensación de dis¬ 
continuidad Partimos de la imagen base. La 
foto estática que anuncia el canal ha sido cap¬ 
turada del propio video con el capturador 
«HyperSnap DX 4.0», aunque sirve cualquiera. 
Nuestro objetivo es colocar un enlace que se 
activará al pinchar en la frase "Pincha aquí para 
ver el video", situada bajo la imagen de 
Futurama. Dicho enlace apuntará al fichero 
MIVIDEO.WVX. El proceso es muy sencillo. 

• Editor de texto: si se está creando la pagina 
mediante la escritura directa del código HTML, 
en el lugar donde se desea colocar dicha frase 
hay que teclear: 

<A HREF="mivideo.wvx"»Pincha aquí para 
ver el video</A> 

» Editor gráfico: en el caso de utilizar un 
editor gráfico, tan solo hay que resaltar con 
el ratón el mencionado texto ya escrito en la 
página, y activar la orden "Hipervínculo". En 
la ventana que se abre, buscar el recuadro 
destinado a la dirección del vínculo, y escribir 
el nombre del apuntador del video -en nues¬ 
tro ejemplo, MIVIDEO.WVX-, ¡Y ya esta! 

No hay que hacer nada más. Tan sólo guardar 
la Web y enviarla al servidor del proveedor. 
Cuando el visitante pulse en la frase, se abnra 
el reproductor multimedia y reproducirá el 
vídeo en tiempo real, tal y como se muestra 
en la imagen inferior. 



Mediante esta técnica, el reproductor se 
ejecuta de forma independiente. 
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Vídeo encapsulado 

Una segunda opción consiste en reproducir la 
película directamente en el interior de la pagi¬ 
na Web, sin que se abra ninguna ventana exter 
na. El efecto obtenido es mucho mas elegante. 
El proceso es muy similar al anterior La única 
diferencia es que hay que teclear un poco más. 
En primer lugar, hay que eliminar la imagen 
estática de los canales pues en su lugar ira un 
reproductor en miniatura. Igualmente la frase 
situada bajo el video sera: "Pulsa el boton PLAY 
para ver el video". Debe partirse de una pagina 
similar a la mostrada en la fotografía. 

° Editor de texto: los usuarios que programen 
directamente en código HTML, deben añadir el 
bloque del cuadro situado en la pagina siguien¬ 
te en el lugar de la pagina donde desean colo¬ 
car el video: 

NOTA: El texto situado encima de la primera 
orden <PARAM ÑAME es una sola linea. Por 
tanto debe escribirse todo seguido. Lo mismo 
ocurre con el texto situado debajo del ultimo 
<PARAM ÑAME. 

• Editor gráfico: si se utiliza una aplicación 
de creación de Webs que emplea un entorno 
gráfico hay que colocar el cursor en el lugar 
donde se desea colocar el video. A continua¬ 
ción pulsar la orden que muestra el codigo 
HTML de la pagina. Por ejemplo, con el pro 
grama «FrontPage 2000», basta con pinchar 
en la solapa HTML. 

Con «Dreamweaver» es necesario pinchar en 
el icono de la doble flecha situado en la 
esquina inferior derecha Se coloca el cursor 
justo encima de la orden que contiene la frase 
"Pincha aquí para ver el video" -o la otra 
vanante, "Pulsa el boton PLAY para ver el 
vídeo"-, según el texto que hayamos puesto 
en la portada de la pagina Web 
Ya solo hay que teclear el bloque de ordenes 
anterior, el mismo que aparece en el apartado 
"Editor de texto". 

En dichas órdenes, es posible cambiar vanas 
cosas. Lo mejor de todo es que funcionan con 
todos los creadores de páginas Webs, y con 
todos los navegadores pues esta extraído 
directamente de la última versión de la berra 
mienta denominada "Windows Media On 
Demand Producer" que la compañía Microsoft 
incluye como complemento al codificador. 

Para ser compatible tanto con Internet 



Esqueleto de la página Web que utilizare¬ 
mos para el segundo ejemplo. 



































cOBJECT ID=’ MMPlayerl" WIDTH=280 HEIGHT=240 classid="CLSID:22d6f312-bOf6-lldO-94ab- 
0080c74c7e9S" 

CODEBASE="http://activex.microsoft.com/activex/controls/mplayer/en/nsmp2irf.cab#Version=5,l,52,70 
1" standby>”Loading Microsoft Windows Media Player components.,," type="application/x-oleobject"> 
<PARAM NAME="FileName" VALUE=' MIVIDEO.WVX"> 

«PARAM NAME="ShowControls" VALUE-"!"» 
cPARAM NAME="ShowStatusBar" VALUE-"1"> 

<PARAM NAME="5howDisplay" VALUE="0"> 

<PARAM NAME="DefaultFrame" VALUE="Slide"> 

«PARAM NAME="Autostart" VALUE«"0"> 

<Embed type="application/x-mplayer2" 

p1uginspage="http://www.microsoft.com/Windows/MediaPlayer/download/default,asp'' 
src="MIVIDEO.asx" Name=MMPlayerl Autostart=0 ShowContro(s=l SliowDisplay=0 ShowStatusBar=l 
DefaultFrame="Slide" v id h . BO lieight=>240» 

</embed> 

</OBJECT> 


Explorer como con Netscape, lo que hace es 
dividir las órdenes en dos zonas, una para 
cada navegador La primera parte se activa si 
el visitante utiliza Internet Explorer, Aquí solo 
hay que cambiar el tamaño del video, en pixe 
les, que se quiere mostrar. Dicho tamaño debe 
coincidir con el que se asignó al video al 
codificarlo. En nuestro ejemplo MIVIDEO.WMV 

i 

Solapa del programa «FrontPage» para 
acceder al código HTML. 

-cp^raspl ; Viujip y.iinJv ;vim p: unnv: tto— 

ver el vídeo</u>ínb3p;*.rib3p;«.nb3p;*rib3p;«i 
<u>Pmche orjut pera ver el video</ux/p> 


Insertamos el texto justo encima de la 
orden que indica la frase: "Pulsa el botón 
PLAY para ver el vídeo". 


, Normal / Sin marcos / HTML X 


<GBJECT ID- _, HHPloycrl" nDTH-236 «IGHT-213 eJ«Mid-"Ct3ID:22d6r312-b0í6-Il 
<P1RAH ■AHE-'TllrMmr'' VALUE-'»Lvit5ec>.wx'> 

<P1BAH ■AHE-*’ShowContiol3" VAUK-"l"> 

-PARJJ! ■JUtt-" 3 ho» 5 t*tU 3 Bor'' VALUE*"! ~> 

<PARIA EAIffi-"3hovDi3jjley'' VALDE-"0"> 

<PARÍA WU!E»"I>ef eulEFrnae" VALUE-"511de"> 

<PARLA ■AHE»"Autastaxt" VA1DE»"D"> 

<r*iicd Espe-"applicotion/x-*ployeE2" plugin^i«^-"htCp://iiire.»icioaoCc.i 
</OOJECT> 

<pxi£*tnbsp;Pulse el bocón PLAY poro ver el vldeo</ux/p> 


Las órdenes insertadas ya están listas para 
activar el reproductor encapsulado. 


disponía de una resolución de 160x120. Por 
tanto en el texto anterior deben cambiarse 
las órdenes WIDTH=160 y HEIGHT=120. 
También hay gue fijarse en la orden <PARAM 
NAME="FileName" VALUE="MIVIDED.WVX">. 
Aguí es donde se indica el nombre del fichero 
apuntador del video. 

Por ultimo como no gueremos gue el video 
arranque al cargarse la página Web, ya que es 
el usuario el que deberá apretar el botón es 
importante que la orden <PARAM 
NAME="Autostart" VALUE="0"> conserve el 
valor "0". Si se quiere que el vídeo arranque 
automáticamente, colocar el valor "1". 

En el caso de que el visitante utilice 
Netscape, sólo se activan las órdenes mostra¬ 
das después del parametro <Embed, Por tanto, 
habrá que cambiar los valores WIDTH HEIGHT 
y AutoStart que aparecen después del mencio- 



La pequeña ventana de vídeo está 
preparada para ser utilizada. 



Retransmisión a nivel mundial 



Cuando el visitante pulsa el botón de PLAY, 
el vídeo se reproduce. 

¡El canal de televisión está en marcha! 

nado <Embed, para definir el tamaño del 
video y el autoarranque con Netscape 
Ya sólo queda guardar la página y subirla al 
servidor del proveedor de Internet para obte¬ 
ner un pequeño reproductor en el lugar donde 
se va a ver el canal. 

El visitante sólo tendrá que pulsar en el botón 
de PLAY para ver la secuencia tal y como se 
muestra en la fotografía 
Con los otros botones se rebobina se pausa el 
vídeo se ajusta el volumen etc. 

La última acción es repetir los pasos 7.1 7,2 y 
7.3 con el resto de videos de los otros canales, 
para obtener la página completa. 

Si se desea aprender más trucos para insertar 
efectos especiales a los videos y otras sutile¬ 
zas asi como aplicar las mismas ideas a los 
formatos QuickTime o Real, visitar las siguien 
tes páginas Webs: 
www. callelO.com/ediciondigital/ 
www.streammgmediaworld.com/symm/tutor/ 
www.microsoft.com/spain/windows/windows- 
media/es/ 

www.microsoft.com/windows/wmdowsmedia 

www.realnetworks.com 

http://developer.apple.com/quicktime/ 

http://wdvl.internet.com/Multimedia/Windows_ 

Media/index3.html 

http://msdn.microsoft.eom/workshop/imedia/w 
mdowsmedia/CrContent/WMDDP overview.asp 
http://hotwired.lycos.eom/webmonkey/00/41/i 
ndex4a.html?tw=authoring 


Una vez guardada la pagina Web llega el momen 
to de colgarla" en Internet, Para ello hay que 
copiar todos los ficheros del ordenador local al 
servidor del proveedor que mantiene la Web. 

Entre dichos archivos se incluyen las paginas con 
extensión HTM las imágenes y por supuesto, los 
vídeos con extensión .WMV y sus correspondien 
tes ficheros apuntadores .WVX. 

El acceso al servidor del proveedor se realiza a 
través de un programa de FTP Dicho programa 
suele ofrecerlo, de forma gratuita, el propio pro¬ 
veedor. aunque puede utilizarse cualquiera, entre 
las decenas freeware o Shareware existentes, 
como «CuteFTP» o «BulletProof FTP». Todo el pro 
ceso se reduce a conectarse al servidor introdu¬ 
ciendo la dirección y las claves que proporciona 
el proveedor, buscar la carpeta donde se guarda 


la página Web y copiar ahí todos los ficheros. 
Para ello, hay que arrastrarlos desde la ventana 
del ordenador local a la ventana del servidor. 


£uíK*»*I íe~. •* i toMnk» S«*«I m 

,<m | 2 ¿) tjru iJ -«íj J j ¡ 
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Con «BulletProof FTP» se envían los ficheros 
del ordenador local al servidor. 


Completado el proceso sólo queda conectarse a 
la Web y comprobar si todo funciona correcta 
mente Cada vez que se desee cambiar el contení 
do del canal, a determinadas horas del día -pro¬ 
ceso que debe anunciarse en la programación- 
basta con preparar un nuevo video (o, simple¬ 
mente, sustituir el viejo por el nuevo con el 
mismo nombre) y volver a copiar los ficheros al 
servidor con el gestor de FTP 
Para comprobar, en situ, cómo implementan los 
vídeos en tiempo real prestigiosas Webs de todo 
el mundo, visita las siguientes direcciones; 
www.movierecord.com 
www.windowsmedia.com 
www.broadcast.com 
www.flip2it.com 
http://channelseek.com/ 
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PRACTICO 


Pe 


|La utilidad del mes 

DJ Station 


Es sábado por la noche. ¡Todos a la discoteca! Música, luces 
y ritmo delirante gracias al DJ, el auténtico rey de la fiesta, 
que sabe mezclar los sonidos como nadie: un bajo solemne, 
batería desenfrenada, efectos especiales... ¿Cuántas veces has 
soñado con controlar los giradiscos y ajustar el volumen? 
Ahora, gracias a «DJ Station», tienes tu oportunidad... 



Texto: Isabel Herrera 


D J Station» es una auténtica mesa de mez¬ 
clas, que presenta dos interfaces o zonas 
principales la zona Mix y la zona DJ, Ambas 
son complementarias y te permitirán crear 
sonidos y efectos especiales extraordinarios. 
Para crear la auténtica música de un pincha- 
discos basta con seleccionar diferentes ele¬ 
mentos (muestras sonoras, instrumentos efec 


tos especiales) en la biblioteca de sonidos que 
proporciona el programa y mezclarlos con una 
simple pulsación del ratón. 

Se pueden hacer todas las mezclas y pruebas 
que permita la creatividad. 

La interfaz del programa es muy sencilla y fácil 
de manejar, pues basta con una pulsación del 
ratón para ejecutar la mayor parte de las fun¬ 
ciones, De esta forma, se evita el sistema de 
menús, que resulta siempre un poco pesado 


Al posicionar el puntero del ratón sobre los 
diferentes botones, éstos se iluminan y mues¬ 
tran un texto explicativo Además para facilitar 
el trabajo, los términos utilizados corresponden 
a los que ya estamos familiarizados con las 
cadenas Hi-fi, tocadiscos u otros aparatos rela¬ 
cionados con la música. 

Ahora solo hay que ponerse a ello, En pocos 
minutos aprenderás a manejar el programa per 
fectamente, creando tu propia música. 


La zona MIX 


En la zona Mix. que funciona como una 
auténtica mesa de mezclas de discoteca, 
podrás crear tu propio ambiente musical 
gracias al plato giratono, los discos, los 
dispositivos de sonido y demás funciones 
disponibles en el programa. 

Dos posibilidades son las que existen a la 
hora de elegir DJ: crear tu propio pincha 
discos y mezclar las pistas a tu aire, o 
bien recurnr a uno de los pinchadiscos 
virtuales que propone «DJ Station», para 
disfrutar tranquilamente de los numerosos 
efectos sonoros. 

Entre los elementos que puedes encontrar 
en esta zona, se encuentra el campo de 
los elementos, situado a la izquierda del 
plato giratorio donde se encuentran 
almacenadas toda una serie de muestras 
sonoras que el programa pone a tu dispo¬ 
sición. Si pulsas el botón derecho del 



En esta zona se definen los parámetros 
necesarios para crear una composición 
musical innovadora y actual. 



Con «DJ Station» existe la posibilidad 
de importar un bucle sonoro para que 
tu música sea aún más original. 


ratón podrás visualizar los diferentes 
modelos instrumentales de «DJ Station» 
(Bassdrum, FX, Vocals, etc.). Una vez ele¬ 
gido el que más se adapta a tus gustos 
puedes desplazarlo a uno de los segmen¬ 
tos. También es posible visualizar la 
biblioteca de sonidos realizando una 
doble pulsación de ratón en una de las 
pistas. Asimismo, existe la posibilidad de 
importar una muestra en formato .wav 
Para ello, selecciona un elemento y pulsa 
el botón de importar bucle. 

lo Efectos especiales 

Los ocho cursores situados a la dere¬ 
cha de la zona Mix sirven para ajustar 
en el tiempo real los efectos especia 
les correspondientes. Gracias a ellos 
podrás crear una autentica mezcla 
musical, como en las mejores discote¬ 
cas de moda. Únicamente debes apli 



En tus temas puedes llegar a utilizar, 
simultáneamente, todos los efectos y 
filtros disponibles. 


car las diferentes posibilidades exis¬ 
tentes: sonidos, resonancia, modula 
ción, eco etc. 

Al iniciar «DJ Station», los cursores 
aparecen colocados en posición neutra 
Para activar un efecto basta con des 
plazar el cursor correspondiente hacia 
arriba o hacia abajo hasta que se 
obtenga un resultado satisfactorio. 

I* Filtros 

Los dos primeros cursores, empezando 
por la izquierda se utilizan para ajustar 
los filtros, efecto que se emplea con fre¬ 
cuencia en la música Dance electrónica. 
Los dos filtros figuran dentro de un 
marco común, pues se condicionan 
mutuamente. No hay que dudar en utili¬ 
zarlos, ya que se puede conseguir un 
resultado espectacular. 

El filtro de resonancia se puede utilizar 


N‘20 

142 

PC Manía 

































siempre y cuando la mezcla sea aguda, 
estridente o incluso chillona. 

Cuanto mas arriba se coloque el cursor 
más se notará la diferencia. 

El filtro Cut off es útil siempre y cuan 
do se prefiera oír un sonido grave y 
sordo. Este efecto se utiliza a menudo 
en los sintetrzadores y teclados tecno. 
Es aconsejable utilizarlo únicamente en 
algunas pistas para dar más dinamismo 
a la mezcla global. 

Los efectos son imprescindibles para 
consegurr una mezcla verdaderamente 
profesional. En «DJ Station» puedes 
encontrar los mejores efectos del 
momento que te permitirán, por ejemplo, 
deformar el sonido, crear sensaciones 
musicales intensas, cambiar el ritmo etc. 
Así, se encuentra el Pitching con el que 
se puede ajustar la altura de la mézcla¬ 
la Distorsión, que te ayudara a deformar 


el sonido, dándole un aspecto un tanto 
mordaz. En cuanto al Loudness, se utili 
za para aumentar simultáneamente los 
bajos y los agudos de la mezcla consi¬ 
guiendo un sonido sostenido aún con 
un volumen bajo. 

Otro efecto es el Tone indicado para 
ajustar los sonidos graves y agudos de 
la mezcla. Si predominan los graves, 
la mezcla da una impresión de fuerza 
Si por el contrario destacan los agu¬ 
dos se confiere al resultado final 
cierta brillantez. 

El Compresor te permitirá conferir al 
sonido de la mezcla una mayor densi 
dad, de forma que parezca más seguro 
y estable. Recomendado si gusta escu 
char la música con un volumen muy 
alto. El compresor es el único efecto 
que permite oír los instrumentos más 
discretos de la mezcla. Se aplica en 


Muchos son los efectos que vienen incor¬ 
porados en «DJ Station» y que te ayuda¬ 
rán a componer una mezcla Derfecta, 

particular a la música Dance que se 
escucha a menudo en la radio o la disco¬ 
teca. Y por ultimo, se encuentra el 
Delay cursor que se utiliza para introdu 
cir un efecto de eco en la mezcla. 




La zona DJ 


En esta zona se trabaja con los DJ del 
programa e incluso es posible crear uno a 
medida con las características que quieras 
en materia de estilo, dinamismo, efectos 
etc. El retrato del DJ aparece en la venta- 



En esta zona se trabaja con los DJs 
del programa creando, así, el estilo que 
más se adapte a tus preferencias per¬ 
sonales. ¡Qué bien suena...! 



El DJ 


«DJ Station» es un programa ideal porque te da 
la oportunidad de elegir tu propio pinchadiscos 
virtual en función de tus preferencias musicales. 
Cada uno de los veinte disponibles efectúa una 
mezcla diferente. Al pulsar en el retrato el DJ se 
ilumina y se empieza a escuchar la mezcla auto¬ 
máticamente. El programa coloca, por sí mismo 
los diferentes elementos en los segmentos del 
plato giratorio. El resultado es dinámico porque 
el DJ automático cambia constantemente los ele¬ 
mentos de lugar e introduce otros nuevos en 
tiempo real. También aplica efectos y modifica la 
posición de los cursores de ajuste. 


na redonda situada en el centro de la 
zona, con su nombre debajo. Si pulsas 
las flechas situadas a ambos lados del 
nombre visualizarás uno por uno los 
veinte DJ disponibles en el programa 
pudiendo seleccionar el que quieras. 
Debajo del carrusel puedes definir las 
características de los DJ. Cada uno 
tiene su estilo personal, que varía en 
función de los parámetros selecciona 
dos. Al pulsar en Activar DJ el progra¬ 
ma aplica a la mezcla las características 
del DJ seleccionado. 

El diagrama 

En el dragrama situado en la zona DJ 
se pueden definir las características 
de la progresión de la mezcla Si se 
desea obtener un resultado dinámico y 
moderno, se puede, por ejemplo 
comenzar lentamente y aumentar pro- 



Con el diagrama Time-Line se selecciona uno 
de los cuatro parámetros de la aplicación 


gresivamente la velocidad Los cuatro 
parametros que se pueden seleccionar 
en el diagrama son: Estilo Elementos 
Tempo y Efectos. El diagrama mostrará 
inmediatamente la curvas correspon¬ 
dientes. A la izquierda de la pantalla 
aparecerá el nombre de los parámetros 
seleccionados. La curva con la que se 
está trabajando aparece en color verde 
para que se distinga de las otras que 
presentan un color gris. Para cambiar la 
curva basta con que pulses en el nom¬ 
bre del parámetro correspondiente Si 
utilizas el lápiz situado a la derecha de 
la pantalla podrás modificar las curvas. 


Se puede intervenir en cualquier momento modi¬ 
ficar dichos efectos o elementos, sin necesidad 
de interrumpir la mezcla que se está escuchando 
Si se desea se puede añadir nuevos elementos y 
colocarlos en los segmentos 9 a 12 para comple¬ 
tar la mezcla generada automáticamente. 

Siempre y cuando se quiera crear un nuevo pin¬ 
chadiscos virtual bastará con pulsar el botón 
"Midie DJ". El programa analizará la mezcla que 
se ha creado y memonzado y la atribuirá a un 
nuevo DJ. Acto seguido aparecerá automática 
mente la zona DJ para que se pueda seguir modi 
ficando los parametros si se desea. 



i» 



Q 


ij 


Cada uno de los DJs creados por Data Becker 
ejecuta un estilo musical determinado El 
elegido, será nuestro alter ego. 
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C PRACTICO 


Primeros 


auxiL íos 


Solución de problemas 
en una red local 


Texto: Ramón Ros 

En los últimos dos o tres años, el mundo 
de las redes locales ha experimentado un 
notable crecimiento que puntualmente 
hemos intentado transmitir desde estas 
páginas. Manteniendo esa línea, este mes 
dedicamos Primeros Auxilios a la diagnosis 
y solución de problemas en una red local. 


Qué no hacer 


• No emplear más protocolos de comunicación de los estrictamente 
necesarios, pues ello puede cuando menos, complicar la localización 
de los problemas que puedan presentarse. 

• No superar las longitudes máximas indicadas para cada tipo de cable 
ado (en el caso del RJ45, 100 metros entre componente y componente) 

f Direcciones de interés 1 

www.faqs.org/faqs/LANs/ 

www.geocities.com/SiliconValley/Program/4662/tcpip.htm 


Significado de los iconos 


Grado de dificultad (7) Tiempo estimado /K Peligros posibles 



Comprobación del software 


03 Ba i a 


15 minutos 


A\ Alterar la configuración previamente estableada 


Cuando los problemas hacen su apari¬ 
ción en una red de area local, el pri¬ 
mer lugar donde buscar su origen es el 
conjunto del software que hace posible 
su funcionamiento. 

I* Verificar todos los 

componentes instalados 



En primer lugar, comprueba que todo 
el software requerido se encuentra 
disponible en el sistema. 

En primer lugar, comprueba que todos 
los componentes requeridos para el 
correcto funcionamiento de la red se 
hallan presentes en cada uno de los 


equipos que la integran. Para ello, 
accede al Panel de Control, y haz 
doble clic en el icono Red A continua 
ción pulsa sobre la solapa 
Configuración y comprueba que en el 
recuadro correspondiente aparecen 
instalados, al menos, un adaptador de 
red (el dispositivo físico que te une a 
la red) un protocolo (típicamente TCP 
IP o IPX) y un cliente para la adminis¬ 
tración de la red. En el caso de que tu 
equipo incorpore también una cone¬ 
xión vía módem, estos elementos apa¬ 
recerán duplicados para cada uno de 
los adaptadores instalados. 

I* Agregar componentes 
a la instalación 

Con mucha frecuencia el motivo de que 
un equipo no reconozca al resto de los 
que se hallan presentes en la red, es la 
ausencia del protocolo correspondiente. 
Si en el paso anterior has comprobado 
que este es el caso, procede a instalar 
el correspondiente software. Partiendo 
de la pantalla anterior, pulsa sobre el 
botón Agregar, que te presentará una 
lista de los elementos que integran el 
soporte de la red. Selecciona el corres¬ 
pondiente y pulsa nuevamente en 
Agregar, con lo que accederás, por últi 
mo, al típico asistente de Windows que 
te permitirá instalar el componente en 



El asistente de Windows te facilitará 
la tarea de incluir los componentes 
que sean necesarios. 

cuestión bien seleccionando uno de los 
incluidos con la instalación del sistema 
bien utilizando el disco proporcionado 
por el fabricante al efecto. 

I* Configurar el inicio de sesión 

Por último comprueba que el inicio de 
sesión se encuentra correctamente 
configurado. Podrás verificarlo igual¬ 
mente en la pantalla de Configuración 
de Red. Los inicios de sesión disponi¬ 
bles se encuentran listados en el des¬ 
plegable situado a continuación del 
recuadro de componentes instalados. 
Para acceder a una red basada en el 
cliente de Microsoft, comprueba que se 
encuentra seleccionado el "Inicio de 
sesión en Windows", 
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Comprobación del hardware 


IZO Media (T) 30 minutos 



Manipulación incorrecta de los componentes 


Una vez que hayas comprobado que el 
soporte logico de la red se encuentra 
correctamente configurado, el siguien¬ 
te paso a realizar consistirá en com 
probar que, asimismo los componen 
tes ñsicos de la misma se han ínstala 
do de la mejor forma posible. 

2. Si la red está integrada 

por dos equipos únicamente 

Se trata del caso mas sencillo aquel 
en el que la red local no integre nin¬ 
gún hub y se componga únicamente 
de dos equipos conectados a través de 
un cable "cruzado" En ese caso el 
paso a seguir consistirá en comprobar 
que la correspondencia entre los ca¬ 
bles de uno y otro extremo se ajusta 
al diagrama adjunto 
En caso de que efectivamente los ter¬ 
minales se correspondan de forma 


correcta, el problema se localizara 
necesariamente en uno de los adapta¬ 
dores, por lo que sera necesario que 
utilices una tercera tarjeta de red. 

De esta manera, sustituyendo alterna 
tivamente la que se encuentra en cada 
uno de los equipos, sera sencillo 
localizar aquella que está causando 
los problemas de funcionamiento de 
la instalación. 



Si tu red se compone únicamente 
de dos equipos, comprueba que el 
cruce del cable se ha efectuado de 
forma correcta. 


2* Redes compuestas 

por tres o más equipos 

El proceso se simplifica si estas utili 
zando un hub para conectar tres o más 
ordenadores. En este caso bastará con 
sustituir el cable del equipo conflicti 
vo por cualquier otro de los utilizados 
en la red para comprobar si efectiva¬ 
mente el problema se localiza en el 
cableado o en la tarjeta de red del 
equipo. Del mismo modo bastara con 
sustituir la mencionada tarjeta por 
cualquier otra cuyo buen funciona¬ 
miento hayas podido comprobar para 
verificar definitivamente la causa del 
problema. En caso de que el problema 
se reprodujera tras la sustitución del 
cableado y el adaptador podras com 
probar si el problema se localiza en el 
propio hub simplemente conectando 
el equipo a una entrada diferente. 



Uso de recursos compartidos 


03 Ba i a 


10 minutos 



Alteración de la configuración de red 
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Si los problemas se presentan a la 
hora de compartir recursos, verifica 
que el servicio correspondiente se 
encuentre instalado y activo. 

Finalmente, puede darse el caso de 
que, aunque todos los equipos parez 
can comunicarse correctamente te 
resulte imposible acceder a los recur 
sos de/desde un determinado equipo 
de los que la integran. 

Compartir impresoras 
y archivos 

Para poder compartir los recursos de 
un determinado equipo es necesario 
que este tenga instalado el correspon¬ 
diente servicio Para agregarlo, nueva 
mente desde la ventana de propieda 
des de red pulsa en Agregar y en ¡a 


siguiente pantalla selecciona Servicio 
y haz clic de nuevo en Agregar. En la 
siguiente lista selecciona "Compartir 
rmpresoras y archivos para redes 
Microsoft". St aun así te resultara 
imposible compartir los recursos en 
red, verifica que el servtcio se encuen¬ 
tra activado pulsando en el botón 
"Compartir archivos e impresoras", 
dentro de la solapa de configuración 
de red, y posteriormente comprueba 
que las casillas correspondientes se 
encuentran activadas. 

Comprobar las 
especificaciones 

Finalmente determinados componen 
tes de una red pueden funcionar bajo 
un protocolo especifico, de manera 
que alguno de los equipos que la inte 
gran no pueda acceder a sus recursos 
por carecer del mismo. Cuando el con 
junto de la red funcione de manera 
correcta pero se presente una sitúa 
ción como la descrita previamente 
tendrás que comprobar las especifi¬ 
caciones del citado recurso y, más 
concretamente el protocolo bajo el 
que se encuentra funcionando en la 
red. En caso de que sea necesario 
agregar el mencionado protocolo en 
alguno de los equipos, procede según 
lo descrito en el punto 1.2. 



Y si todo falla... 

Comprueba que el ordenador que 
está causando los problemas no 
esté utilizando un nombre de equi¬ 
po que ya se encuentre presente en 
la red (en Propiedades de Red, sola¬ 
pa Identificación). 

Si la red tiene algunos años de anti¬ 
güedad, es posible que en su imple- 
mentación se utilizara cable coaxial 
en lugar del hoy habitual RJ45. En 
ese caso, verifica que los terminado- 
res de ambos extremos de la red se 
encuentran en buenas condiciones. 
Comprueba que el adaptador dispo¬ 
ne de los recursos del sistema nece¬ 
sarios para su funcionamiento. Para 
ello accede al Administrador de 
Dispositivos (Mi PC/Panel de 
Control/Sistema). 

Si la red se ha implementado en 
una zona particularmente expuesta 
a las radiaciones electromagnéticas, 
puede ser necesario el uso de cable 
apantallado para proteger la inte¬ 
gridad de las comunicaciones. 
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PRÁCTICO 


Sistema personalizado 

Texto: Maite Sánchez 


Trucos para el 
Desfragmentador de 


L a utilidad que permite orde 
nar y estructurar los datos 
grabados sobre los discos duros 
puede ejecutarse por dos cami¬ 
nos diferentes. 

El primero de ellos es el proce¬ 
so habitual, consistente en uti¬ 
lizar las Propiedades de uno de 
los discos; pero si en su lugar 
se emplea el acceso directo que 
aparecen en "Boton de 
Imcio|Programas|Accesorios| 
Herramientas del sistema" le 
permitirá al usuario ajustar la 
configuración de la aplicación 
La otra peculiaridad es que gra 
cías a la configuración persona 
lizada el usuario puede hacer 
que sus aplicaciones más utili 
zadas se ejecuten de una forma 
mucho mas rapida. Lo conseguí 
rá mediante la opcion “Reor¬ 
denar los archivos de programa 
para que mis aplicaciones se 
inicien mas rápido" situada en 
la ventana de configuración del 


C omo mucha gente sabe desde 
Windows 3.X es posible aña 
dir fondos gráficos al escritorio 
como una forma más de persona¬ 
lizar el sistema operativo. Con 
Windows 98 y posteriores esta 
posibilidad se multiplica y se 
mejora: el usuario puede perso 
nalizar carpetas individuales con 
cualquier tipo de imagen 
Puede darse un aspecto corpora¬ 
tivo al explorador se puede crear 
un sistema para identificar 
visualmente las carpetas más 
utilizadas, o simplemente, "ador¬ 
nar" el sistema operativo. 

El proceso puede llevarse a cabo 
con la opcion Personalizar carpe 
ta del menú Ver del Explorador o 
con la misma opción pero usan¬ 
do el menú contextual que apa 
rece al hacer clic con el boton 
derecho del ratón. Con Windows 
ME aparecerá un asistente que 


desfragmentador. Gracias a este 
ajuste realizado, los diferentes 
archivos que forman los progra 
mas se pondrán en las zonas 


servirá de guia semiautomática. 
En este caso y con todos los 
demas, habra que escoger la 



rápidas del disco todos juntos. 
También hay que decir que con 
este elemento activado la des 
fragmentación es mas lenta 


opcion "Imagen de fondo" y 
seleccionar el archivo gráfico 
(GIF, JPG BMP ,.) deseado. 


Un explorador 
para todo 

L a integración de Internet Ex¬ 
plorer y Windows es tal que 
muchas veces no se sabe donde 
comienzan las funciones de uno y 
donde acaban las del otro. Por e- 
jemplo, desde el Explorador es 
posible acceder a Internet. En la 
zona que recoge las direcciones 
del disco duro (locales), también 
puede ponerse una dirección de 
Internet. El explorador se trans¬ 
formara para recoger el nuevo 
ámbito donde se esta navegando 



El Explorador trabaja con carpetas 
locales y contenidos provenientes 
de Internet o de tu red. 


Control sobre 
las ventanas 
abiertas 



Las teclas Control, Alt y Shift, si 
se mantienen pulsadas, revelan 
nuevos menús y posibilidades. 

C uando sobre el escritorio apa 
recen muchas ventanas se ha¬ 
ce muy difícil alterar sus propie¬ 
dades de una manera rapida. En 
la mayoría de los casos, para 
cambiar su tamaño, minimizar o 
restaurarlas, es necesario abrir la 
ventana y luego realizar la acción 
con los botones de la esquina 
superior derecha. Existe un siste¬ 
ma que pone al alcance directo 
del usuario estos comandos 
Consiste en pulsar y mantener 
pulsada la tecla Control cuando 
se seleccione la ventana corres¬ 
pondiente en la barra de tareas. 



Ajustando la memoria virtual se mejora el rendimiento general del 
equipo; no cuesta nada probarlo... 


Carpetas personales y personalizadas 



Las carpetas del explorador pueden personalizarse desde Windows 95. 
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WebEditor* 


Descubra una parte de nuestra gama pro: Utilidades, gráficos e Internet 


ÍVamo WebEditor 4.0 

Interactividad total en su Web Site 
¡Ahora en Castellano! 


Edición Profesional de imágenes. 
¡Ahora'en Castellano! 

Nuevas funciones vectoriales, filtros, optimizadores 
gráficos para la Web que permiten crear imágenes 
fraccionadas para una me|or descarga y proporciona 
soporte dmami co de giro {Rolloverl Incluye el modulo 
Ammation Shop 3, especializado en animaciones GIF 
Sus Nuevas meioras aumentan la velocidad del 
proceso de creación gráfica, como la agrupación de 
objetos alineación y distribución, ajuste a rejillas y 
guias para un sencillo posicionamiento de elementos 
de dibujo, repetición del último comando utilizado, 
guardar el area de trabajo y revisión automatice 


Ñamo 4 0 es la herramienta perfecta para realizar 
paginas dinámicas, sin necesidad de conocer ningún 
lenguaje de programación Mediante asistentes 
podrá programas mas de 20 efectos Java Script, 
como remplazo de imágenes, fondos, giros o menús 
desplegables, con unos cuantos clics de ratón 
Permite vincular cualquier Web con una Base de 
datos a partir de asistentes, por lo que realizar 
vistostos páginas que se rellenan usando bases de 
datos esta al alcance de cualquier usuario 


The Bat! 

Su asistente personal de mensajería 
electrónica. 


Un experto multimedia en su PC 

Modulo de Audio Digital realiza la lectura, 
grabación y con ersismn de formatos de múltiples 
archivos {MP3, audio CD, WAV y RealAudio). la 
inserción de comentarios ID3 asi como listas de 
lectura 

Componente MIDI permite la lectura de los ficheros 
MIDI, MOD y Karaoke 

Componente de Vídeo digital para la lectura de CD 
de video, películas MPEG y archivos AVI, MOV y 
RealVideo (con la posibilidad de captura de 
pantallas) 


Envío y recepción simultánea de varías cuentas { 
protocolos SMTP POP APOP e IMAP 
Plugms para incluir PGP Reconocimiento de 
periféricos iKey 

Importación de mensajes y agendas de direcciones 
desde otros programas 
Puede ser configurado para generar listas de 
difusión, realizar publicación postal y usarse como 
servidor de correo en una red local 


PrimoCD Deluxe 

¡Interface rápida y fácil para 
crear CD de Datos y Audio 


Decodificador DVD por 
software para su PC 

Permite reproducir 
películas DVD títulos 
interactivos DVD contenidos 
de video MPEG, Video CD y 
de audio en equipos con 
lector DVD No hay 
necesidad de una tarjeta 
decodificadora para el 
mismo proposito 


El experto para grabar 
CD R y CD RW! 

Importación de ficheros 
WAVE MP3 y VQF 

Posibilidad de manejar 2 
grabadoras 

Grabación en disco duro en 
sobrecapacidad (Hasta 79 
minutos en un CD de 74) 


Grabaciones MP3 Crea CD 
de Audio directamente de 
archivos MP3 al vuelo sin 
utJizar el disco duro 
Hyperdrve4 Permite la 
grabación en 4 grabadoras al 
mismo tiempo 


•y.9 5P»m 


internet Watcher 

Navegación más segura 
más rápida y más fácil. 

Optimiza su conexión a 
Internet al filtrar la publicidad 
| / , adjunta a las imágenes el 
v ' acceso a ciertos sitios y la 

descarga de paginas 
indeseables 
i Conecta hasta 3 PC a 
f vvia Pto Internet usando una conexión 
única actuando como servidor 


leoBook Pro 

El poder de crear, 
i Así de simple! 

Cree en unos cuantos "clics 
publicaciones electrónicas 
interactivas de calidad 
pofesional catálogos 
presentaciones, cursos y 
seminarios 

Contenido multimedia 
inserte video animaciones 


CD Labeler 


¡Cree sus etiquetas para 
soparte multimedia! 

El único programa que 
trabaja con todas las marcas 
de etiquetas para CD 
Cientos de fondos y plantillas 
prediseñadas 


4 97s^c» 


IVA incluido en los precios 


WSKA Ediciones 

Isla Alegranza, 6 Nv, 35 Po! Ind 
Norte. 28709 S.S. Reyes. Madrid. 

Tel: +34 91 623 94 99 
Fax:+34 91 623 85 92 

www.wska.com 


■ PC Windows 95/9l/2000/Me/NT4 


TEL; 9001103 63 


TEL: (900)1103-63 


Mykt 


TEL (957) 22 90 II 


TEL 191) 20315 N (93)5042110 


TEL: (93) 306 16 18 
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¡Windows 


ADSL con Windows 


Ya sabemos que ADSL es una de las opciones más baratas, rápidas y eficaces para 
conectarse a Internet: emplea los recursos existentes y ofrece una tarifa plana muy 
ventajosa. Sin embargo, hay aún cierto desconocimiento sobre su instalación y configu¬ 
ración en Windows. En este artículo te contamos lo que necesitas saber para que disfru¬ 
tes de las ventajas de ADSl sin complicaciones de ningún tipo. 


Texto: Miguel Ángel Hadó 


A DSL son Las siglas de Asynchronous Digital 
Subscriber Line. Técnicamente emplea el 
par de cobre de Las líneas telefónicas conven 
clónales para permitir conectarse 
a Internet de forma perma 
nente y muy veloz. Si te 
encuentras en una zona con 
cobertura para este tipo de 
instalaciones, el técnico gue 
vaya a tu casa te instalará un 
aparato conocido por el nombre 
de splitter en tu línea telefónica de 
siempre. Este dispositivo te permitirá 


disfrutar de una canal digital y de otro para 
voz, lo que significará que podrás estar conec¬ 
tado a Internet mientras mantienes una con¬ 
versación telefónica. Esto es, a grosso modo, 
lo que es la tecnología ADSL, sin 
entrar en otros aspectos técni 
eos ni de funcionamiento 
más discutibles, pero 
que no son objeto de 
este articulo. La 
experiencia nos 
demuestra que lo que 
a priori es sencillo y no 
debe suponer apenas interven¬ 



ción por parte del usuario, puede convertirse 
en un calvario si no sabemos que pedir o 
debemos reinstalar Windows 
Con este articulo pretendemos darte una guia 
eficaz de consulta para que no te veas desa¬ 
sistido cuando quieras reinstalar tu equipo o 
cuando simplemente vayas a adquirir una 
linea de este tipo y no sepas que esperar de 
ella. Trataremos ambos puntos y trabajare¬ 
mos sobre un caso practico que deberás 
adaptar a tus propias necesidades, aunque en 
este caso las modificaciones serán mínimas, 
ya que el ejemplo incluye valores reales de 
una petición de linea. 


El alta de la línea 


Independientemente del proveedor de acceso a 
Internet, la contratación de una línea ADSL 
pasa siempre por manos de Telefónica. Este 
operador es el único que actualmente dispone 
de la infraestructura necesaria para proporcio 
nar este tipo de servicio. Antes de solicitarla 
conviene que te informes de si tu zona tiene o 
no cobertura ADSL. Terra, por ejemplo, te faci¬ 
lita esta consulta en la dirección 
https://altas.teiTa.es/solicitud/adst/solicitud.htm. 
Una vez comprobado que puedes seguir adelante, 
deberás llevar a cabo el alta. Para ellos es nece¬ 
sario disponer de un PC relativamente potente, 
Pentium 233, 32 Megas de RAM tarjeta de video 
SVGA, etcétera. En realidad, estos requisitos no 
son obligatorios para disponer de una línea ADSL 
en si misma, pero sí lo son para disfrutar de Los 


servicios que ofrece Internet: multimedia, vídeo 
MP3, etc. En definitiva, que los demandan las 
propias aplicaciones y no el hardware de la línea 
ADSL. También debes disponer de una tarjeta de 
red instalada en tu equipo. Si no la tienes pue¬ 
des comprarla por tu cuenta o pedirla junto con 
la linea ADSL. Lo siguiente será definir que tipo 
de módem ADSL quieres. Huye de los internos: 
son poco versátiles y ocasionan problemas y con¬ 
flictos con el hardware instalado en el equipo. 
Con uno externo puedes especificar la marca y 
modelo En la actualidad. Telefónica instala el 
modelo SpeedStream 5600 de Efficient Networks, 
No está nada mal y es bastante adaptable. 
Finalmente te preguntarán a qué tarifa quieres 
acogerte. Para meter en Internet hasta cinco 
equipos, será suficiente con el acceso ADSL bási¬ 


co. Esta modalidad de acceso te permite una 
velocidad de entrada de 256 Kbits y 128 Kbits de 
salida. De estos dos valores, el que realmente te 
interesa es el primero de ellos puesto que en el 
se centrarán la mayoría de tus actividades Sin 
embargo te recordamos que estos no son cauda 
les reales sino estadísticos. Es decir que 256 
Kbits sera el caudal máximo que podrás alcanzar 
en momentos puntuales (poca saturación de 
línea horario nocturno, etcetera). Lo habitual es 
trabajar sobre un 20% del caudal contratado 




Configuración del hardware necesario 


Si has decidido comprar la tarjeta de red por tu 
cuenta, puedes ir configurando tu equipo incluso 
antes de tener la linea ADSL instalada. Si estás 
reinstalando tu equipo, este punto es igualmente 
Util. No te compliques mucho la vida en la com¬ 
pra de la tarjeta de red. Una PCI compatible 
NE2000 es asequible y perfectamente Util Puede 
ser 10 o 10/100. Apaga el equipo, insértala en 
una ranura PCI libre y arranca Windows El siste¬ 
ma detectará el nuevo hardware y te pedirá los 


Propiedades de Sistema 


General Admmrslreífar de dispositivos j PeeNes de hardware \ Rendí 
1* Vet ^positivos por tipo C yet drsposrltvos por conexión 


B J Adeptadotes de pantalla 
El 9 Adaptadores de red 

W Adaptador AMD PCNET Family Ethernet (PCI-ISA) 
|F! S CD-ROM 

Una taijeta Ethernet PCI detectada e 
instalada en el sistema. 


drtvers correspondientes. Inserta el disquete o 
CD ROM que acompaña a la taijeta y pulsa 
Siguiente hasta concluir la instalación. El sistema 
te pedirá gue reimcies y en el siguiente arrangue 
si no hay conflictos, la tendrás instalada y fun¬ 
cionando. Ademas, Windows habra instalado de 
manera automática un conjunto de protocolos 
eso sí sin configurar aun entre Los que estara 
TCP/IP que es el elemento básico para conectar¬ 
te con tu modem ADSL y, por ende a Internet 
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Configuración del software 



La dirección IP deberá estar comprendida entre 
los rangos disponibles para las redes privadas. 


Aunque lo aconsejable es tener ya instalada la 
linea ADSL para configurar el protocolo TCP/IP, 
puedes hacerlo también sin ella si tienes claro 
que vas a estar detras del técnico durante la ins¬ 
talación y le vas a indicar cómo quieres que 
quede tu red. Cuando te instalan un modem ADSL 
existen dos tipos distintos de direcciones IP: la 
dirección IP de la LAN y la dirección IP de la 
WAN. La primera es aquella con la que los equi 
pos de la red, incluyendo el modem ADSL, se 
comunicaran entre sí. La segunda será la direc 
ción IP que tendrá el modem ADSL para conec¬ 
tarse a Internet. Tú puedes intervenir sobre la 
primera de ellas y nunca sobre la segunda. De 
modo que para tu módem puedes pedir como 
dirección IP la 192.168.0.1. En este caso tu PC 


podrá tener la 192.168.0.2 y, si tienes otro equi 
po, la 192.168.0.3 y asi sucesivamente. Para 
configurar la dirección IP haz lo siguiente: Panel 
de Control, Red, selecciona el Protocolo TCP/IP 
del listado (el que está ligado a tu tarjeta de 
red), boton Propiedades, pestaña Dirección IP 
marca Especificar una dirección IP y rellena las 
siguientes casillas: 

•Dirección IP: 192.168.0.2 
•Máscara de subred: 255.255.255.0 
Una vez modificada la IP de tu máquina deberás 
decirle a Windows por dónde quieres que salga a 
Internet. Tu intermediario será el módem ADSL, 
quien se encargara de transmitir la información 
desde y hacia la Red. Es decir, sera nuestra 
Pasarela por Defecto o Puerta de Enlace. En la 
pestaña Puerta de Enlace completa estos valores: 



La IP de la puerta de enlace deberá ser 
siempre la de tu módem ADSL externo. 



Los DNS permiten navegar por Internet utili¬ 
zando nombres en lugar de direcciones IP. 

•Nueva puerta de enlace: 192.168.0.1 

A continuación pulsa Agregar. Si te das cuenta, 
la IP se corresponde con la del modem ADSL, que 
será en ultimo término quien te pondrá en con¬ 
tacto con Internet. Sin embargo aún no hemos 
terminado. Necesitas uno o varios Servidores de 
Nombres o DNS. En Configuración DNS, marca 
Activar DNS y escribe los siguientes valores: 
•Host: PCI (puede ser cualquier nombre) 
•Dominio: micasa.int (puede ser cualquier 
otro dominio) 

•Orden de búsqueda del servidor DNS: 
•194.224.52.4 (pulsa Agregar) 

•194.224.52.6 (pulsa Agregar) 

Acepta la ventana Propiedades de TCP/IP la de 
red y tras copiar unos archivos reinicia el sistema. 


Verificación del funcionamiento 


Ahora ya tienes la linea ADSL instalada Vamos a 
suponer que has pedido el módem ADSL de 
Efficient Networks. Mira primero las luces del 
frontal del modem. Tienen que estar iluminadas 
en verde todas menos la de enet que parpadeara 
(eso indica tráfico en la red). Por la parte trasera 
del dispositivo tienes que tener enganchado el 
cable que va a la línea ADSL, otro cable blanco 
irá del módem a tu PC o si tienes una pequeña 
red, al hub. Si la luz ATM está apagada y la DSL 
parpadea en naranja y verde alternativamente, no 
habra sincronismo con la central ADSL y la cone¬ 
xión no estará operativa. Si la luz de enet perma¬ 
nece apagada y no parpadea, hay un problema de 
red. o bien la tarjeta o el cable. Con los módem 
de Efficient Networks vienen dos cables: uno es 
un RJ45 cruzado para conectarlo del modem al 
PC y el otro es un RJ45 convencional para conec 
tarlo a una roseta de red o a un hub. Prueba con 
ambos según el tipo de red que tengas. Poste¬ 
riormente asegúrate de que la IP de la LAN del 
modem responde. Para ello entra en Windows, y 
en MS-DOS escribe: 

•ping 192.168.0.1 


>pmg w*»M.<jopgle.r«.n 

ucierdo pí'.g a «joogle . Ib. go gle í 16. 9 »9 1 ■' 

• spvesta des *e 216-239.^7.190: byt«s=*32 tir»po 
. spue i a de e 216 2 ,<J .37.190: bytes-32 txenpo 
puesta desde 216,239-37.100" bytes-32 tiempo- 
«puesta desde 216.239.37.100- bytes= , 32 tiempo 


Ping es la herramienta más útil para 
averiguar si la conexión funciona. 

Tendrá que responder algo como esto: haciendo 
ping a 192.16B.0.1 con 32 bytes de datos- 
Respuesta desde 192.168.0.1: 
bytes=32 tiempo<10ms TTL=64 
Respuesta desde 192.168.0.1: bytes=32 tiem- 
po<10ms TTL=64 

Respuesta desde 192.168.0.1: bytes=32 tiem- 
poclOms TTL=64 

Respuesta desde 192.16B.0.1: bytes=32 tiem- 
po<10ms TTL=64 

Estadísticas de ping para 192.168.0.1: 
Paquetes: enviados = 4, recibidos = 4, 
perdidos = 0 (0% perdidos). 

Tiempos aproximados de recorrido redondo 
en milisegundos: 

mínimo = Oms, máximo = Oms, promedio =0ms 

Si es asi, tendrás el módem en red y respondien 


do. Ahora repite la misma operación con una IP 
de la WAN (de Internet) ping 216.239.37.100 
Y responderá algo de este estilo, si tienes línea. 

Haciendo ping a 216.239.37.100 con 32 bytes 
de datos: 

Respuesta desde 216.239.37.100: bytes=32 

tiempo=141ms TTL=45 

Respuesta desde 216.239.37.100: bytes=32 

tiempo=140ms TTL=45 

Respuesta desde 216.239.37.100: bytes=32 

tiempo=140ms TTL=45 

Respuesta desde 216.239.37.100: bytes=32 

tiempo=150ms TTL=45 

Estadísticas de ping para 216.239.37.100: 

Paquetes: enviados = 4, recibidos = 4, per¬ 
didos = O (0% perdidos). 

Tiempos aproximados de recorrido redondo en 
milisegundos: 

mínimo = 140ms, máximo = 150ms, prome¬ 
dio = 142ms 

Los valores de respuesta pueden cambiar pero lo 
importante es que exista esta respuesta. Si todo 
ha ido bien prueba a hacer un ping a una direc 
don cualquiera de Internet. 



Otros elementos a tener en cuenta 


Para crear una red con dos o más PCs y que 
todos accedan a Internet Para crear esta red 
necesitarás un hub donde irán conectados los PC 
y el modem ADSL Recuerda que el cable para 


conectar el modem al hub es distinto del que 
usas para conectarlo directamente al PC. Con el 
equipo de Eficiente Networks vienen dos cables 
uno es para el pnmer proposito y otro para el 


segundo. Además puede que tengas que configu¬ 
rar el modem para que trabaje con NATP que es 
el protocolo usado para dar acceso a mas de un 
PC desde una red local a Internet. 
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¡Consultorio técnico 

t \" ~7 Si queréis solucionar vuestras dudas, sólo tenéis que mandárnoslas por correo a la siguiente dirección: 

Hobby Press, S.A. - C/Pedro Teixeira, 8 5 a Planta - 28020 Madrid 

Ó por Fax al numero: 902 15 17 98 Por favor indicad en el sobre Sección Consultorio técnico 



Poca velocidad 
con GeForce2 



Hace poco me puse a probar 
el último benchmark de 
MadOnion, el «3DMark 
2001». No tengo la versión 
Pro, pero con los benchmarks 
normales he tenido suficien¬ 
te para ver que mi taijeta 
ELSA Gladiac 2 y mi AMD 
Duron 650 MHz no son capa¬ 
ces de conseguir más que 
650 de puntuación en el 
nivel global de tests. ¿A qué 
puede deberse esto? El pro¬ 
grama lleva un módulo para 
conectar a Internet y consul¬ 
tar con otros usuarios y la 
diferencia llega a los 1.500 
puntos. Me gustaría saber 
por qué tanta diferencia en 
equipos totalmente iguales. 


Pilar Nevara 

El caso que nos comentas es la 
principal preocupación de los 
usuarios exigentes con sus tar 
jetas gráficas. La historia se 
repite cada vez que sale un 
nuevo modelo a la calle: se 
lanza un driver genérico y poco 
depurado, después la casa saca 
su propio driver optimizado y 
mas tarde se lanza un genérico 
mucho más potente y que brin¬ 
da los mejores resultados. Al 
final, el usuario se ve con 
vanos DLLs inservibles en su 
disco duro y su tarjeta no 
rinde todo lo que debiera. Lo 
mejor en tu caso es huir de las 
versiones Detonator de los dri- 
vers, adquiriendo los de la 
casa (en tu caso en 
www.elsa.com) e instalándolos 
para realizar las pruebas. Si no 
se incrementa el número de 


trames por segundo, te reco 
mentíamos desinstales la tarje¬ 
ta, física y lógicamente, con el 
fin de eliminar los drivers 
antiguos, e instalar los genéri¬ 
cos de nVIDIA. Esos no pue¬ 
den fallarte. 



Conflictos entre 
cámaras digitales 

Tengo dos cámaras digitales, 
una Canon PowerShot S10 y 
otra Kodak DC3800 que utili¬ 
zo para diferentes tareas. La 
Canon va muy bien para fotos 
de estudio y objetos cerca¬ 
nos, y la Kodak es bastante 
ligera y la puedo llevar en un 
bolsillo cuando salgo a la 
calle. Sin embargo, a la hora 
de pasar las fotos mediante 
cable USB al PC, hay proble¬ 
mas. Creo que al instalar dos 
drivers TWAIN distintos, el PC 
se ha hecho un lío y no es 
capaz de reconocer uno de 
los dos. Da igual cuál conecte 
el primero, siempre hay que 
instalar el que esté presente 
porque el sistema enseguida 
pide los drivers, aunque 
luego no es necesario reini¬ 
ciar. Me han comentado que 
existe un adaptador para tar¬ 
jetas CompactFlash. ¿Cuánto 
puede costar? 


Sergio Martínez 

Los modelos que nos comentas 
utilizan el mismo cartucho de 
memoria flash, CompactFlash, 
por lo que puedes hacer uso de 
un dispositivo que ha hecho 
aparición hace pocos meses en 
el mercado. Si tu camara Kodak 
DC3800 no se adjunta a dicho 
dispositivo, lo puedes conse 
guir de otros fabricantes, como 
Memorex. Se trata de un lector 
de tarjetas que se conecta al 
puerto USB y actúa como una 
disquetera de memorias. De 
este modo, no deberás instalar 
software ni drivers de las res¬ 
pectivas cámaras, sino que 
simplemente deberás tener un 
puerto USB libre para el lector. 
Puedes encontrar mas informa¬ 
ción en la pagina 59 de nues¬ 
tro numero 17 de PC Mama. 



El sonido 
se entrecorta 
en los juegos 



Tengo el nuevo juego 
«Black&White» y me comen¬ 
taron que es capaz de inte¬ 
ractuar con Windows para 
realizar tareas que otros títu¬ 
los no hacen. Por ejemplo, es 
capaz de leer la libreta de 
direcciones de «Outlook» 
para que, al llegar el correo, 
sean los personajes del juego 
los que avisen de los nuevos 
e-mails. Al arrancarlo no 
hubo problemas de velocidad, 
pero cuando ya estaba jugan¬ 
do había cortes y saltos en la 
música y los efectos de soni¬ 
do. ¿Se puede deber a que 
tengo demasiados programas 
abiertos y escasa memoria 
(128 Megas de RAM)? 


Raúl Martin 

Los problemas con el sonido 
pueden deberse a muchas cau¬ 
sas El primero, a la escasez de 
memoria RAM como bien nos 
indicas. Para que la multitarea 
no de ningún tipo de proble¬ 
mas a la hora de ejecutar tres 
o más programas o las típicas 
aplicaciones que necesitan de 
conexión a Internet, es nece- 
sano disponer, como mínimo 
de 64 Megas de RAM. En apli¬ 
caciones mas potentes quizas 
sea necesario poseer hasta 256 
Megas de RAM. Esa puede ser 
una solución a tu problema. 
Otro problema surge cuando se 
ha pulsado Control+Alt+Supr 
para eliminar de la memoria un 
programa que estaba dando 
fallos. De este modo, es posi¬ 
ble que los módulos de sonido 
ralenticen la reproducción en 
algün punto. 
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Configurar 
dispositivos IDE 

Hace poco tenía en mi antiguo 
Pentium II a 300 MHz tres 
discos duros y un lector/gra¬ 
bador de Ricoh (el modelo 
Combo de 8x). Con eso he 
estado trabajando hasta que 
he necesitado, por la empresa 
que he creado con unos ami¬ 
gos, grabar CDs al vuelo. He 
comprado un disco duro nuevo 
y ahora tengo que conectar el 
lector de CD de 52x, el graba¬ 
dor de Ricoh y los dos discos 
duros (uno de los viejos) al 
sistema. Muchas de las confi¬ 
guraciones me han dado error 
y, a veces, el PC ni siquiera ha 
arrancado. Me gustaría saber 
qué puedo hacer para conectar 
todos los dispositivos ya que 
he preguntado y me han dicho 
que el máximo de unidades 
que puedo conectar es cuatro, 
justo las que tengo. 

Carlos Caballero 

El ordenador posee tres puertos 
para la conexión de unidades: 
el primero, el floppy que se uti¬ 
liza para instalar una disquete¬ 
ra. Los restantes son dos puer¬ 
tos IDE los cuales pueden 
albergar dos unidades. Para que 
no existan conflictos entre 
ambas, cada IDE tiene un modo 
maestro y otro esclavo. La con¬ 
figuración óptima es situar a la 
unidad mas utilizada como 
maestro y la unidad conectada 
a ella como lectora. Sin embar¬ 
go, pata exclusivizar la tarea de 
copia con una grabadora es 
conveniente, si la longitud del 
cable y la disposición del PC lo 
permite, instalar como maestra 
la grabadora y acoplarle un 
esclavo, como puede ser el caso 
del lector de CD que nos 
comentas. De este modo, es 
imposible que el buffer de 
datos se vacie y fallen las 
copias. No obstante, la memoria 
buffer actual de las grabadoras 
no dan tales problemas. Prueba 
con la configuración de los 
puertos IDE hasta dar con la 
solución correcta. 
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* Reproductor de CD compatible CD Audio 
y CD-R MP3. Decodifica archivos MP3 
con un Bit-Rate hasta 320 Kbps. 

* Inciuye transformador de corriente, que 
carga baterías recargables (incluidas en 
ei producto) .* Ahora con ESP de 60 seg. 


* Tarjeta Sintonizadora TV - Capturadora de Vídeo PCi 

* Chipset BT 878. * TV, Captura de Video y Videoconferencia 

* Incluye Mando a distancia. 
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Todas las características de EasyTV más: 

* Software de Grabación MPEG2: WinDVR. Un Grabador- 
reproductor de video en su disco duro. Funciona como un 
video estándard. * Audio Stereo - Nicam. * Radio FM. 


* Reproductor CD Audio, CD-R MP3 (Bitrate 
320 Kbps), FM, Video CD y Jpeg PhotoCD 

* inciuye transformador de comente, mando 
a distancia, baterías recargables y cabie A/V. 

* Protección anti-choque (ESP) de 20 seg. 
en modo CD y 60 seg. para CD Mp3. 
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* Cámara Fotográfica Digitai + PC Cam 

* Almacena 20 fotografías a 100 000 
puntos, o bien 80 imágenes a 25 000 puntos 

* Conectada ai puerto USB podrá reaiizar 
video conferencias y captura de video 

* En modo autónomo funciona con 2 piias 
AAA. 
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* 2 en 1; Conversor PC - TV y emisor- 
receptor de audio y video inalámbrico 

* Videojuegos, Presentaciones e Internet 
desde su PC a la TV o Video, sin cables 

* Permite transfenr la señai de cualquier fuen¬ 
te de video o Audio estéreo (por ejemplo del 
DVD del seión a la TV de la habitación). 

* Alcance hasta 25 metros en interiores, 50 
en exteriores 






* Tableta Gráfica USB 

* Hasta 512 niveies de presión. 

* Área activa 101 x 76 mm 

* Lápiz inalámbrico 

* CAD, Diseño Gráfico, Retoque Fotográfico 

tabiero de dibujo en internet, Veificaclón 
de firma 46,82c 

ES©© 


* Módem-fax-voz 56 K, preparado V.92. 

* Compstibie V.90. Firmware 
actualizabie a V.92. 

* Extemo Puerto Serie (9 pines). 

* Chipset Conexant (Rockwell). 

* Software de Comunicaciones. 
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QESsnaaar3.490 20 -® 8€ 

nmn=i nuri=i 4.990 2999c 
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8.490 51 , 03 € 
11.990 72 , 08 * 


Compstibie con Casettes y Car Audio. 
’ Módem- Fax- Voz. 56 000 Bps V.90 


(gsmTKliaa nn extemo Software Bitware Interface USB, 


* Conversor VGA-TV extemo, resolución 
1280 x 1024. Permite Grabación en vídeo 



40x) Taijeta Reai Magic, PCi, MPEG II. 


* Etiquetadora CD-Rom / CD card + 2 CD 
Cards + 20 etiquetas 1440 dpi + Software 


34.490 

207,29€ 


6.490 

39,01c 

L» 

10.990 

66,05C 

(H 

¡ü 

29.990 180 24* 


2.990 

18.02C 

m 


p NUEVO: Conecte 2 PC mediante un cable USB— 

nrEraerarrm 4.990 29,994 .nrEE mircrg 4.990 29 99c 3 J 

QS 3 KSBEDML 3.990 23 , 98 * (MDSfíílCíl 490 2,94* ^ 

* Cámara Fotográfica Digital Resolución 25 «95 194 , 43 * 
1024 x 768 ppp. Memoria 4 MB 


^®K3£ÜSE51 * Módem- Fax- Voz. 56 000 Bps V.90 
ESO? interno Software Bitware Interface PCI 

* Etlquetadora de CD aplicador, Soft, 
diseño y cientos de etiquetas 


4.790 28,79* 
2.990 18,02* 



[oTOIFIo) * DVD+CD-RW 4x Lectura DVD, 20x Lee- 44,ggo 270,40* 
tura CD, 4x Grabación-Regrabación CD 

* Regrabadora de CD-Rom E4DE 121032 26.990 162 21* 

Lee 32x, Graba 12x, Regraba lOx. 
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Tel: (965) 65 11 65 

JAIRE INFORMÁTICA 

Tel: + 37 (68) 689 15 

C.l. DELTA 
Tel: (985) 33 03 12 

W-MEGA 

Tel: (971)29 63 65 


ALICANTE pc GREEN 

Tel: (93)451 43 42 


BARCELONA MARKET SOFTWARE BARCELONA 
(93) 799 79 11 


IETRES INFORMÁTICA 

Tel: (93) 345 40 00 

STORAGE INFORMÁTICO 
Tel: (93) 424 93 60 

BALEARES FNAC 

L illa: (93) 444 59 00 
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ABYSS COMPUTER 
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PIFLO INFORMÁTICA 
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SOFTWORLD 
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TELEMATIC Reus 
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Tel: (96) 395 09 08 

VIZCAYA 

HOUSE COMPUTER 

Tel: (94) 426 20 91 

SUINOR 
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PRÁCTICO 


I Linux 


Configuración 
básica de Sendmaií 


El correo electrónico es actualmente la aplicación estrella de Internet. Se utiliza más 
que cualquier otra y eso hace que los aficionados a Linux se muestren vivamente inte¬ 
resados por conocer qué es el Sendmaií y cómo funciona. 


Texto: Miguel Ángel Liado 


P odemos decir que Sendmaií es el servicio 
que se ocupa de distribuir y recibir el 
correo electrónico. Su propio nombre así lo 
indica, Sendmaií, enviar-mail. Esta definición 
preliminar sirve también para disipar ciertas 
dudas que actualmente tienen los usuarios con 
respecto a los conceptos de los servidores de 
correo saliente y de correo entrante. En reali 
dad, Sendmaií se ocupa de ambas cosas, es 
decir, es capaz de enviar correo a su destino y 
también de recibirlo. Lo hace a través del pro¬ 
tocolo SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) 
con la ayuda del DNS, que contiene las maqui 
ñas capaces de manejar el correo electrónico a 
través del registro MX (Mail Exchanger). El 
concepto desvirtuado de servidor de correo 
entrante se refiere a lo que se conoce como 
servicio P0P3 (Post Office Protocol V.3). Este 
no es más que la máquina que permite desear 
gar el correo electrónico del servidor SMTP y 



Dos conocidos clientes de correo electrónico: «Outlook» y «Netscape Messenger». 



llevarlo al PC para poder examinarlo en local. 
Los usuarios de Linux con más experiencia 
saben que existe en este sistema operativo un 
programa, mail, de sencillo uso que permite 
tanto enviar como recibir trabajando exclusiva¬ 
mente con el protocolo SMTP. En este sentido, 
un protocolo menos empleado pero de gran 
valor para ciertas configuraciones, IMAP, per 
mite hacer lo mismo que P0P3 pero trabajando 


directamente sobre la maquina de correo sin 
traernos los mensajes al PC, lo que reduce los 
tiempos de descarga. Se emplea con cierta asi¬ 
duidad para equipos móviles con pocos recur 
sos de conectividad. En definitiva, el servidor 
SMTP (Sendmaií) envía y recibe el P0P3 trae 
los mensajes ya recibidos por SMTP al PC e 
IMAP nos permite consultar los mensajes sobre 
el servidor de correo. 



Especificación del servido 


Actualmente, todas las distribuciones incorpo 
ran el Sendmaií con una configuración básica. 
Esto quiere decir que en muchas ocasiones es 
posible saltarse este primer paso. Conviene, sin 
embargo, conocerlo para tener más soltura y 
conocimiento de lo que se hace en todo 
momento Para el alta inicial del servicio hay 
que tocar dos archivos. El primero de ellos se 
encuentra siempre dentro del directorio /etc y 
se llama Services. Se edita y se busca o se 
incluye en él la siguiente entrada: 
smtp 25/tcp mail 
El primer valor debe ser obligatoriamente smtp 
Indica el nombre del servicio y no puede cam¬ 
biarse, ya que el programa sendmaií apela a él. 
El valor numérico puede ser cualquier puerto 


I 


0:02 Aisr/local/roxen 
0:03 usr/local/roxen 
0:00 u l, 

0:*2*r'*fe¡vlnail: scruéi*- 
0:*-.i endmail: 

0:00 in.nrrjn cr:—nímrT. 
0:00 -bash 


Sendmaií arrancando y funcionando dentro 
de los procesos del sistema. 


que no esté ocupado, pero el estándar indica 
que es conveniente que sea el 25, ya que todas 
las aplicaciones tienen configurado por defec 
to este puerto. El consejo y la tendencia debe 
ser mantener este valor. Con tep se indica el 
protocolo que empleará el servicio smtp. Otros 
servicios utilizan udp o ambos. La ultima entra¬ 
da, mail, indica el alias por el que el ordenador 
conocerá el servicio. 

Con esto se terminan las operaciones asociadas 
al archivo Services. Lo siguiente consiste en 
generar un senpt capaz de lanzar el programa 
sendmaií. Este senpt es necesano ubicarlo den¬ 
tro del directono donde se encuentren los 


Cuadro 1 



# Inicia el sendmaií: 
if [ -x /usr/sbin/sendmail ]; then 
echo "Iniciando el sendmaií (/usr/sbin/sendmail -bd -ql5m)..." 
/usr/sbin/sendmail -bd -ql5m 
fi 


Actividades de Sendmaií en el archivo log. 

scnpts de arranque, que pueden variar de una 
distribución a otra. El senpt de arranque de 
Sendmaií esta representado en el Cuadro 1 
Con todo esto ya tenemos lo necesano para 

arrancar el Sendmaií. 
El siguiente paso con 
sistirá en configurar 
el programa propia¬ 
mente dicho para que 
realice las operaciones 
que se esperan de éL 
Esto es enviar y reci¬ 
bir mensajes por 
correo electrónico. 
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El archivo sendmail.cf 


tt Puesto por el tate <borrar si procede> 

r <RelayTo> /etc/mail/RelayTo 
<LocalIP> /etc/mail/'LocalIP 
B K/etc/'mail/'listanegra 


Uwlocalhost 
Ujc iberaula - es 
U‘wc iberaula. ne t 
li »c ibe r au la. o rg 
Cuicceciberaula .net 
Cwcalasanz .org 
k ticu-cisneros .es 
k,'escolapios .es 
k -.licce .ciberaula.es 
« wicce .ciberaula.net 
• ciberiglesia.net 

f iurodm-inadr id.com 
¿wmuebles-lart.com 
kutransnobe1.com 
p "calasancio.es 
go-nadrid.net 
CwxnteIgra.rom 


Apartado para la configuración de los dominios con indicador de macro Cw. 


Ver el archivo sendmaiLcf en detalle ocuparía 
la revista de este mes al completo, y las de 
por lo menos, los doce meses siguientes. No 
estamos exagerando. La configuración conte 
nida en el sendmaiLcf incluye muchas cosas, 
entre otras el complejo mundo de las macros 
que es objeto de auténticos especialistas, 
pero que, si se conoce permitirá moldear el 
sendmail a gusto de cada usuano. Nosotros no 
vamos a llegar tan lejos en esta configuración 
básica, aunque veremos por encima las macros 
de la sección Ruleset 98. 

El archivo sendmail.cf se encuentra también 
dentro de /etc. Nos saltamos las primeras 
líneas hasta llegar al apartado de Local Info. 
Aquí hay que indicar los dominios de correo 
que gestionará el servidor. Se indica cualifi¬ 
cándolos primero con el comando de sendmail 
Cw al que luego le seguirá sin espacios el 
dominio o host. La primera entrada en una 
configuración canónica, deberá ser Cwlocal- 
host, donde se indica que el primer dominio a 
gestionar será el local. A esta le seguirán, en 
columna, el resto de dominio. Por ejemplo: 
Cwpcmania.com 
Cwhobbypress.es 
Cwhobbypress.com 


No hay que hacer nada más en esta configura¬ 
ción básica de sendmail. Pueden surgir otros 
conceptos tales como Smart Host y un largo 
etcétera que pertenecen a otros aspectos mas 
complejos que nos alejan de la configuración 
que nos ocupa. Dejémoslo asi por el momen¬ 
to. Asi que se guarda el archivo y se arranca 


el sendmail, bien sea mediante el scnpt que 
se ha creado o directamente desde la linea de 
comandos con /usr/sbin/sendmail -bd -ql5m 
Si todo se ha configurado de manera correcta 
sendmail arrancará sin protestar, consiguiendo 
el usuano que su servidor de correo electrom 
co este listo para trabajar 



El archivo aliases 


Sendmail incorpora muchas utilidades adicio¬ 
nales que le convierten en un servicio muy 
versatíL permitiendo llevar una gestión ade 
cuada de las actividades realizadas por los 
usuanos de correo. Entre ellas permite definir 
alias para cuentas de correo individuales o 
incluso para grupos de ellas. El archivo capa¬ 
citado para ello se encuentra también en /etc 
y se llama aliases. Una alias es un nombre 


adicional para una o vanas cuentas. 
Supongamos que estamos en una empresa con 
dominio talempresa.com. En ella tenemos un 
usuario con la cuenta jfernandez@talempre- 
sa.com en el departamento de contabilidad y 
queremos que los clientes puedan realizarle 
consultas a esta cuenta. No nos interesa, sin 
embargo, que se dirijan directamente a su 
nombre personal, sino que decidimos que 


entren a contabilidad@talempresa com y que 
él pueda leerlas Lógicamente tenemos dos 
opciones: crear una cuenta adicional que le 
confundirá y nos obligará a llenar nuestro ser 
vidor de cuentas inutile.s o crear un alias para 
la cuenta jfernandez que también responda 
por contabilidad. ¿Como lo hacemos? 

Editamos el archivo aliases y creamos la 
siguiente entrada 
contabilidad: jfernandez 
Guardamos y desde la linea de comandos eje 
cutamos newaliases. Listo jfernandez también 
responderá por contabilidad Si queremos que 
un grupo de usuanos respondan a una misma 
cuenta, haremos lo mismo pero extendiéndolo 
un poco más: 

contabilidad: jfernandez, Llopez, mgomez 

Es decir las cuentas que tienen que responder 
por ese alias separadas por coma y con espa 
cío entre ellas Como siempre, hay que ejecu 
tar newaliases para actualizar la base de 
datos. Si son muchas las cuentas puede inte 
resar meterlas en un archivo independiente 
Se crea pnmero el archivo con las cuentas sin 
la arroba ni el dominio, en columna y se guar 
da llamándolo contabilidad En el abases se 
hace lo siguiente: 

contabilidad: :include:/etc/contabilidad 

Y otra vez newaliases. Con esto, se puede ver 
la utilidad de aliases que puede simplificar la 
gestión de los usuanos de correo electrónico 


O Put any sendmail adiases xn here 
ust.net: ront 
edop: irencp, carnen 
c ibe ene t: : inelude :/etc/c ibe mu t 
ertecnet: :inelude:/etc/sertecnet 
tt« rcue las . pias: : inc luile : /etc/escue las pías 
support: :ineludei/etc/support 
netnasters: :includez/etc/netna ters 
iccenet: :inclxide:/‘etc/'icce 
web: :inelude:/'etc/becarios 
total: : inc lude :/etc/'total 
itqu d rns-net: : inelude :/etc/lista.dat 

«filias para el majordomo. 
ajordomo: " ¡/majordomo/wrapper majordomo'’ 
wner-majordomo: majordono .adnin@ciberaula.net 
jordomo-owner :• majordono .admin@ciberaula.net 

ll Lista eco-edu. 

co-edu: "í/'majordomo/wrapper resend -1 eco-edu eco-edu-lis 
• co-edu-list: :inelude:/majordono/lists/eco-edu 
co—edu—approual: majordomo .admin@ciberaula.net 
wner—eco-edu: majordomo .admin@ciberaula.net 
CO—edu— owner: na stirdnmrt admin@ciberaula.net 


Un archivo aliases completo con soporte para Majordomo. 
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Linux 



Algunas macros 



Zona del RuLeset 98 para Las macros Locales. 


Las macros son muy útiles para conseguir que 
SendmaiL haga realmente lo que e¡ usuario 
quiere. Con ellas puede conseguir que los 
usuarios externos no utilicen su servidor para 
realizar spawn o envios masivos de correo. 
Empleando su sistema de manera furtiva, será 
capaz de evitar también que lo empleen per 
sonas no autorizadas. Es posible incluso blo¬ 
quear la salida o entrada de mensajes conte 
mendo virus como el I Love You o evitar que 
uno de sus usuarios envíe mensajes a través 
de su servidor con una dirección falsa 
Estas macros son del tipo local (Sendmail 
tiene muchas mas) y constituyen un lenguaje 
de programación con una considerable dificul¬ 
tad de manejo. Como ejemplo, hemos incluido 
dos de ellas para que las incorporéis a vuestro 
Sendmail. Las tenéis representandas en los 



Cuadro 3 


Comprueba si el mensaje puede contener el virus Melissa, 

HSubject:í>Check Subject 
D{MPat}Aviso importante: 

D{MMsg}Este mensaje puede contener el virus Melissa. 
SCheck Subject 

R${MPat} í* $#error $: 553 ${MMsg} 

RRe:${MPat} $* $#error $: 553 ${MMsg} 


Cuadros 2 y 3. Deberán ir escritas en el Atentos a los espacios de tabulación send- 

archivo sendmail.cf en el apartado Ruleset 98. mail es muy sensible a ellos. 



Todo listo. 


¿Qué pasa con P0P3? 




Con Ksendmail es posible configurar completamente Sendmail desde un entorno gráfico más 
sencillo que Windows... 


Para finalizar este articulo hemos considerado 
oportuno citar brevemente el servicio P0P3 
(Post Office Protocol V.3) para que la configu¬ 
ración de cada servidor de correo quede final¬ 
mente completa. 

Como ya hemos indicado en mas de una oca 
sión, este servicio se ocupa de traer los men 
sajes de correo al ordenador local de cada 
usuario. Para instalarlo únicamente hay que 
tocar dos archivos. EL primero es una vez 
mas, el Services donde el usuario deberá crear 
dos entradas- 
pop3 110/tcp 

pop3 110/udp 

Este servicio responde tanto por udp como por 
tcp A continuación el usuario deberá guardar 
y dirigirse después, al archivo denominado 
inetd.conf. Posteriormente es necesario crear 
la siguiente entrada 
pop3 stream tcp nowait root 
/usr/sbin/in.pop3d in.pop3d 
Una vez hecho esto el siguiente paso consis¬ 
tirá en guardar y rearrancar el inetd con killall 
-HUP inetd. Y... listo, ya tenemos el servidor 
de correo electrónico al completo. 

No entramos más en detalle en el protocolo 
P0P3 porque nos extenderíamos en demasía y 
tampoco es el objeto del articulo que nos 
ocupa este mes en la sección de Linux, Quizá 
más adelante lo veamos con mayor detalle, 
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Trabajar con 
ficheros: serial ización 

En la anterior entrega veíamos, con el ejemplo del editor de texto, cómo tratar ficheros 
byte a byte, y comentábamos la existencia de la señalización. 

Este mes nos detendremos más en este tema... 


Incluido en 
el CD-ROM 



Texto: Fernando Luis Sánchez 


M ediante La señalización. Java ofrece La 
posibilidad de escnbir el estado de un 
objeto (el estado de un objeto es el valor 
de sus vanables en un momento concreto) 
en un fichero, de forma estructurada, y 
Luego Leerlo, también de la misma forma. 

Asi se puede guardar cómo quedo el objeto 
después de una manipulación y Luego 
seguir tal y como estaba. 

En la clase "Ficha" (contenido en el CD) se 
ha incluido un ejemplo de señalización. 

Para que una de tus clases acepte este 
método de escritura en ficheros, tienes que 
ímplementar la interfaz java.io.Senalizable 
y ademas todas sus variables han de ser, o 
tipos básicos del lenguaje (como int, char, 
float etc ) o ser a su vez, también senali 
zables (como es el caso de String). En el 
Cuadro 1 puedes observar el pequeño códi¬ 
go de La clase "Ficha", para entender mejor 



todo esto. Esta clase también ofrece una 
constructora básica que simplemente inicia- 
liza todas las vanables que la componen. 

Escribir y leer 

El mes pasado, otra vez, conociste el 
ObjectOutputStream y el 
ObjectlnputStream. Antes de entrar en mas 
detalles, hemos de aclarar, para quien com¬ 
pare los códigos de ejemplo del pasado 
número y el presente, que observará una 
diferencia en la declaración del 
FilelnputStream. En EditorDeTexto.java 
comenzábamos declarando un File, al que le 
pasábamos La ruta del archivo, y a éste 
asociábamos un FilelnputStream. En esta 
ocasión no sucede lo mismo, sino que 
directamente se declara el FilelnputStream 
con la ruta del archivo. Esto también es 
correcto, pero el mes pasado quisimos 
poner todos los pasos para facilitar la com¬ 
prensión del concepto de fichero en Java. 
Hecha la aclaración, podemos pasar a 
observar cómo las otras dos clases, 
EscnbirSenalizable y LeerSenalizable, hacen 
lo que su nombre índica sobre un fichero 
llamado "archivo.dat". Ambas clases utilizan 
un FilelnputStream o FileOutputStream 
(Lectura o escritura) asociado a este fichero 
y un ObjectlnputStream o 
ObjectOutputStream para ejecutar finalmen¬ 
te la lectura o escritura. 

EscnbirSerializable es muy sencillo, ya que 
sólo ímcializa un objeto de la clase Ficha 
con diferentes datos y, seguidamente, 
escribe su estado en el fichero, con el 
método writeObject, del ObjectOutput 



LeerSerializable muestra en una ventana 
de MS-DOS el contenido del fichero denomi¬ 
nado "archivo.dat". 


Stream. Finalmente y muy importante, los 
dos objetos asociados al fichero deben 
cerrarse (con cióse) en el orden inverso al 
que se abrieron (ver Cuadro 2). 
LeerSerializable es muy similar al anterior, 
pero ofrece un buen ejemplo de cómo se 


Cuadro 2 


fop=new 

FileOutputStream("archivo.dat"); 

oos=new ObjectOutputStream (fop); 

/* Código */ 

oos.close(); 

fop.close(); 


controla la llegada al final del fichero. 

Las diferentes operaciones de lectura se 
realizan dentro de un bloque try..catch, que 
sirve para llevar a cabo el control de las 
excepciones. Por otra parte, 
ObjectlnputStream lanza la excepción 
EOFException cuando llega al final del 
fichero, es decir tienes que "coger" esa 
excepción y marcar, de alguna manera, a 
tu programa que cuando llegue no conti¬ 
nué leyendo. 

EL programa de ejemplo utiliza para esto un 
booleano llamado fin, que sirve de condi 
cion en el bucle principal. 

Como detalle final, nos gustaría hacer notar 
que un fichero puede contener Los estados 
de tantos objetos diferentes como quera¬ 
mos, pero en el momento de la lectura, 
tendrás que tener en cuenta el orden para 
leerlos de manera correcta. 
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PRÁCTICO _ 

¡Taller de hardware 

Instalación 
de un disco duro 

Apoyando la comparativa de hardware de este mes, nuestro Taller está dedicado a pro¬ 
porcionarte los consejos más útiles para que puedas llevar a cabo, con pleno éxito, la 
actualización de tu unidad de disco duro. 


Qué no hacer 


• No olvides comprobar la correcta alineación del cable de datos (el lado con la banda roja en el 
extremo mas próximo a la toma de alimentación), así como comprobar en la placa base que 
ese mismo lado se corresponde con el pin 1 del conector. 

• Presta especial atención a la hora de manipular los tornillos de anclaje. No conviene forzar su 
ajuste ya que podrías dañar algún componente interno de la unidad Ten también especial cui 
dado en recuperar los que pudieran caer en el interior del equipo ya que podrían llegar a cor- 
tocircuitar alguno de los contactos de la placa base 

• Cuando crees el disco de inicio no olvides incluir en él, el soporte para el lector de CD, ya que 
te sera necesario posteriormente para proceder a la instalación del sistema operativo 

Si tu lector es del tipo SCSI podrás descargar un controlador genérico desde la página Web 
del fabricante de la controladora 


Texto: Ramón Ros 


diferencia de la práctica totalidad del 
resto de componentes los discos duros 
han visto como año tras ano su precio se 
mantenía en unos niveles claramente asequi¬ 
bles para el usuario medio mientras que 
tanto sus prestaciones como la capacidad de 
almacenamiento que ofrecían parecían multi 
pilcarse con el tiempo Este hecho, unido a 
que cada vez es necesaria una mayor cantidad 
de espacio para la instalación de las aplica 
Clones y juegos más populares hacen que 
periódicamente nos cuestionemos la conve¬ 
niencia de actualizar las unidades de almace¬ 
namiento de nuestro equipo Asi pues, supera 
do con relativa facilidad el siempre espinoso 

Direcciones de interés 

www.fujitsu.es/productos/ 

perifericos/indexddu.htm 

www.ibm.com/storage/europe/es/ 

www.quantum.com/ 

www.seagate.com/ 


asunto económico, existen factores de otra 
naturaleza que habrás de tomar en considera 
ción a la hora de proceder con la actualiza 
ción. En primer lugar la dificultad técnica que 
supone la sustitución del disco duro puede 
hacer que llegues a cuestionarte lo apropiado 
de tal medida si te consideras un usuario poco 
experimentado Ese es un problema que inten 
taremos solucionar desde estas páginas. El 
segundo factor a tener en cuenta es que la 


nueva unidad, con toda probabilidad, presenta 
rá una capacidad y rendimiento muy superiores 
a los de la anterior por lo que el siguiente 
paso natural consistirá en migrar el sistema 
operativo junto con las correspondientes apli¬ 
caciones al nuevo disco duro con el consi 
guíente nesgo de perder parte de la informa 
ción en el camino. En estas situaciones, la 
prudencia y las siempre infravaloradas copias 
de segundad serán tu mejor arma 


papel de la misma ya que una vez ini¬ 
ciado el montaje no podrás acceder a la 
información contenida en el equipo 
hasta que este se encuentre finalizado. 
Por último, crea un disco de inicio 
(desde el Panel de Control, opción 
Agregar o Quitar Programas) para asegu • 
rarte de poder iniciar el equipo si algo 
no fuera conforme a lo previsto. 
Comprueba que en el mismo se encuen¬ 
tran los ficheros fdisk.exe y format.com 
y en caso contrano incluyelos (los 
encontrarás en el directono 
Windows \Command de tu disco duro). 

Configuración 

del hardware del disco 

A continuación, antes de insertar el 
disco en el espacio correspondiente. 


Instalación del hardware 


Ya estamos en situación de iniciar la 
instalación de la nueva unidad En pn 
mer lugar procederemos a alojarla física 
mente en el interior del equipo. 

Preparación del montaje 

En el primer paso habras de tomar algu 
ñas precauciones antes de ponerte manos 
a la obra Por supuesto tendrás que 
comprobar que tu torre incluye alguna 
ranura disponible que se corresponda con 
el tamaño de tu nuevo disco, pero com 
prueba que las especificaciones de tu 
BIOS son acordes con el disco que vas a 
instalar y, si es necesario descarga y 
ejecuta la correspondiente actualización. 
Consulta detenidamente, asimismo, toda 
la documentación que acompaña al disco 
duro, y en el caso de que la hayas obte 




Lo primero que tienes que hacer es 
crear un disco de inicio. 

nido desde el sitio Web del fabricante, 
asegúrate de disponer de una versión en 
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La correcta configuración de Los 
jumpers es uno de Los momentos 
más delicados del montaje. 


deberás verificar que sus interruptores 
o jumpers se encuentran correctamen¬ 
te configurados. En un disco de ínter 
faz EIDE esto es relativamente senci¬ 
llo pues típicamente se limitará a 
seleccionar el modo de funcionamiento 
(maestro/esclavo), pero en el caso de 
los periféricos de interfaz SCSI la cosa 
puede llegar a complicarse bastante, 
puesto que no solo habrá que configu 
rar su posición dentro de la cadena de 
dispositivos, sino también ajustar el 
terminador cuando proceda, seleccio¬ 
nar el modo de transferencia... En 
cualquier caso, habrás de ceñirte 
estrictamente a las instrucciones fací 
litadas por el fabricante para configu 
rarlo de acuerdo a tus necesidades 

l< Instalación 

Tras acceder al interior del equipo, 
localiza un espacio adecuado en donde 
insertar el nuevo disco. Siempre que 
sea posible, es aconsejable situarlo ale¬ 


jado de otras unidades de almacena 
miento de forma que optimicemos la 
ventilación de todos los componentes. 

Si fuera necesario desconectar otros 
periféricos para acceder al emplaza 
miento, toma buena nota de la disposi¬ 
ción de cada uno antes de proceder. 

Tras situar el disco en su emplazamien 
to y fijarlo con los correspondientes 
tornillos, es hora de proceder con las 
conexiones del propio disco duro. La 
toma de alimentación no presenta 
mayores problemas, ya que sólo puede 
insertarse en una posición. En cuanto 
al cable de datos extrema las precau¬ 
ciones a la hora de conectarlo, ya que 
aunque encaja en cualquiera de las dos 
posiciones posibles, es fundamental que 
el extremo marcado con una linea roja 
quede en el lado del conector más cer 
cano a la toma de alimentación, habí 
tualmente marcado como "Pin 1". 



Deberás poner especial atención en La 
orientación del cable de datos. 



Configuración 


de la BIOS 


Una vez instalado físicamente el 
nuevo disco, es hora de acceder a la 
configuración de la BIOS para asegu¬ 
rarse de que es correctamente recono¬ 
cido por el sistema. 

2 * Detección y configuración 

Para acceder a la BIOS de tu sistema 
tendrás que seguir las instrucciones que 
aparecen en pantalla en el momento de 
iniciar el equipo. Normalmente bastará 
con la pulsación de una tecla (Supr Fl, 
Esc...) para acceder al menú principal 
de la BIOS, aunque si has decidido 
implementar tu sistema sobre un bus 
SCSI tendrás que acceder también a la 
correspondiente BIOS de la controlado 
ra. En primer lugar, asegúrate de que el 
nuevo dispositivo ocupa el lugar corres¬ 
pondiente en la secuencia de arranque 
(es decir si tu nuevo disco duro va a 
ser la nueva unidad de inicio comprue¬ 
ba que su letra de unidad se encuentra 
en primer lugar; si se trata de un dis¬ 
positivo SCSI, selecciona la secuencia 
correspondiente). Para que el sistema 
reconozca el nuevo dispositivo selec¬ 
ciona la opción Auto en la lista de 


tipos de disco o bien selecciona el 
tipo Usuario y ejecuta a continuación 
la opción de Auto detección en el 
menú principal de BIOS. 

2 . Optimización 

Por último, sin abandonar la BIOS del 
sistema, podras optimizar el rendí 
miento de tu unidad seleccionando el 
modo de transferencia más adecuado 
para la misma. En las unidades más 
antiguas esto se consigue seleccionan 
do uno de los distintos modos PIO 
(donde PIO 4 es el más rápido y PIO 1 
el más lento) aunque hoy dia la tota 
lidad de unidades soportan el estándar 
UDMA. Si estas utilizando una versión 
actualizada de la BIOS, podrás, ade 
más, establecer los tiempos de desco¬ 
nexión del disco duro para reducir 
también el consumo de energía. En el 
caso de unidades SCSI accediendo a 
la BIOS de la controladora podrás 
ajustar vanas opciones que definirán 
el modo de trabajo de tu unidad, tales 
como la tasa de transferencia, el inicio 
del modo de transferencia síncrona 
los tiempos de desconexión... 


Así está 
el mercado 

Recovery Labs: tecnología 
española en vanguardia 

Cuando el tema que nos ocupa 
tiene tanta significación como lo es 
el del almacenamiento de La infor¬ 
mación en soporte digital, resulta 
especialmente grato destacar en 
estas páginas a una empresa de 
nuestro país. Se trata de Recovery 
Labs, especialistas en La extracción 
de datos que serían de otra forma 
irrecuperables, debido a un acciden¬ 
te o una incorrecta manipulación 
del disco duro. Desde su página 
Web, www.recoverylabs.com, podrás 
conocer mejor tanto La propia 
empresa como Los servicios que 
ofrecen, y, desde el pasado 19 de 
abril, es posible utilizar un nuevo 
servicio pionero en el mercado 
mundial: Recovery On Line. Una vez 
conectado a este servicio, te basta¬ 
rá con descargar un control ActiveX 
desde la propia página para poder 
examinar tu disco duro y localizar 
en él los ficheros borrados acciden¬ 
talmente y proceder a restaurarlos 
con un simple clic de ratón. Todo 
ello con una interfaz similar a la 
del propio explorador de Windows 
que hará que el proceso te resulte 
más sencillo, si cabe. Este servicio 
sólo se encuentra disponible actual¬ 
mente para plataformas Windows 
3.X y 9X, y requiere que el usuario 
utilice una versión actualizada del 
Explorador de Internet de Microsoft. 



Recovery on Line en plena acción. 
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llaLler de hardware 



Establecer una 


partición 


Una vez instalado y configurado el nuevo 
disco duro tan sólo tendrás que darle un 
formato adecuado para que el sistema se 
encuentre en condiciones de utilizarlo. 

> Crear la partición principal 

El siguiente paso consiste en iniciar por 
primera vez el sistema. Como el disco 
aún no se encuentra en situación de ser 
utilizado, tendrás que emplear el disque- 
te creado en el punto 1,1. Una vez finali¬ 
zada la carga del sistema, teclea "fdisk" 
para acceder a la utilidad de configura¬ 
ción del sistema. Si el sistema te pregun¬ 
ta si deseas activar el soporte para dis¬ 
cos grandes, contesta afirmativamente 
ya que esto te permitirá utilizar el siste¬ 
ma de archivos FAT32, más eficiente que 
versiones anteriores. En el menú princi¬ 
pal de FDISK selecciona la opción 1, y a 


Programa d* instalación d di 
((^Copyright Microsoft Corp 1983 

Opción*» de FDISK 
Unidad actual d disco duro: 1 
Elija una de las siguientes opciones. 

1 Crear una partición o una unidad lógica de DOS 
Z. Establecer la partición activa 

3. Eliminar una p rt lón o unidad lógica de DOS 

4. Mostrar Informae^.n sobre la >rfcion 


Con FDISK crearás las particiones 
necesarias en el disco duro. 


continuación nuevamente la primera 
opción. El sistema te preguntará si debe 
emplear el máximo espacio disponible y 
activar la nueva partición. Si no deseas 
crear unidades lógicas adicionales, con¬ 
testa afirmativamente y pasa al punto 
3.3. Si deseas crear una o más unidades 
lógicas, especifica el tamaño de la uni¬ 
dad principal y pasa al siguiente punto. 

Creación de unidades 
lógicas adicionales 

Si tu disco duro dispone de una capaci¬ 
dad razonable, resulta interesante la 
creación de unidades lógicas adicionales, 
que el sistema interpretará como si se 
tratara de discos duros distintos Para 
conseguirlo una vez de vuelta al menú 
principal de FDISK, selecciona nuevamen¬ 
te la opción 1, pero en la siguiente pan- 


Crear una partición o una unidad lóg 

Unidad actu 1 de disco duro: 1 
Elija una de las siguientes op iones 

1. Crear una partición primaria de SOS 

2. Crear una parteen extendida de DOS 

3. Crear unidades lógicas de DOS en la part clon ex J 


FDISK también permite configurar 
unidades lógicas adicionales. 


talla selecciona la segunda opción para 
crear una partición extendida de DOS 
sobre el espacio restante. A partir de esta 
partición extendida, podras especificar el 
tamaño de cada nueva unidad lógica. 

Dar formato a la nueva unidad 

La Ultima etapa antes de que la unidad 
resulte plenamente funcional consiste en 
darle formato. Para ello tras reiniciar el 
equipo a partir del disco creado en el 
primer punto, y situado una vez más en 
el prompt del sistema (A:>), teclea 
Format c: /s y pulsa Intro. Al utilizar el 
modificador /s junto con el comando for 
mat lograrás que se transfieran también 
a la unidad C: los correspondientes archi 
vos de sistema, con lo que queda consti 
tuida como unidad de inicio del sistema. 
Por ultimo, no hay que olvidar que en 
función del tamaño del nuevo disco, el 
tiempo empleado en darle formato puede 
llegar a ser realmente considerable. 


k :\WINDOWS>format c 

[•DVERTENCIA. SE VAN A PERDER TOOOS" LOS OATtíS 
I» EL DISCO FIJO DE LA UNIDAD C. 

LDesea continuar con «1 formato C5/N) 7 t 


Por último, sólo tendrás que dar 
formato al disco duro. 



Instalación 


del sistema operativo 



La unidad ya se encuentra totalmente 
configurada, y puede ser utilizada por el 
sistema sin mayores problemas, ¿Que tal, 
pues, si procedemos con la instalación 
del propio sistema’ 

Instalación de las aplicaciones 
y últimas comprobaciones 



Comprueba que los ajustes de la unidad 
son correctos también en Windows. 


Tras reiniciar nuevamente e instalar el 
sistema operativo llega la hora de insta¬ 
lar las distintas aplicaciones. Es aconse 
jable proceder, en primer lugar, en aque¬ 
llas de las que hagas un uso más habi¬ 
tual ya que quedarán instaladas en las 


zonas del disco duro más próximas a su 
centro, lo que reducirá ligeramente los 
tiempos de acceso. Por Ultimo pulsa con 
el botón derecho sobre el icono de Mi 
PC y a continuación selecciona 
Propiedades/Admimstrador de dispositi 
vos. El nuevo disco duro aparecerá junto 
con el resto de unidades de almacena¬ 
miento en la parte inferior del listado de 
hardware. Selecciónala y pulsa en 
Propiedades para verificar que bien el 
modo UDMA, en el caso de dispositivos 
EIDE bien el modo de transferencia sín¬ 
crona en el caso de la interfaz SCSI, se 
encuentran activados. 

ifo Comprobación del rendimiento 

Para medir el rendimiento de la nueva 
unidad y compararlo con el del antiguo 
disco duro puedes recurrir a alguno de 
los múltiples benchmarks disponibles en 
Internet. Uno de los más populares es el 
Threadmark, de Adaptec, pero reciente 
mente la firma dejo de soportar este pro¬ 
ducto por lo que hoy en día encontrarlo 
puede presentar alguna dificultad. Del 
mismo fabricante, y dentro de su paque 
te comercial EZ SCSI encontramos 



A través del benchmarking podrás 
comprobar la diferencia de 
rendimiento entre las dos unidades. 


SCSIBench, destinado a medir las presta 
ciones de este tipo de unidades. Si utili¬ 
zas Windows 2000 o NT puedes recurrir a 
Iometer un benchmark gratuito distri¬ 
buido por intel que analiza minuciosa 
mente el rendimiento de cada unidad. 

Por Ultimo, el omnipresente «Sandra» 
incorpora entre sus múltiples módulos 
uno dedicado a medir precisamente el 
rendimiento del disco duro. 
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1 Imagen 

VI Concurso 

• _ _ ** 


Diseño 


de 

e ilustración 



1. Daniel Díaz (Málaga) 2. Fernando Abarca (Valencia) 
3. Pedro Fdo. Santos (Madrid) 4. José A. Riera (Asturias) 
5. Jordi Bargallé (Barcelona) 

6. Rafael Pérez (Sevilla) 




Premio finalistas 

Paint Shop Pro 7 

Incluye poderosas herramientas que te ayudarán 
a crear fotografías e imágenes atractivas. 
Dispondrás de guias, rejillas, sistemas de alinea 
ción, agrupamiento y los mejores filtros y efectos 
especiales. No pierdas tu tiempo con productos 
de alta gama profesional que cuestan una fortuna 
y son difíciles de manejar... 



Primer premio 


1 tarjeta 3 D Prophet IIMX 


Características técnicas 

• GPU nVIDIA GeForce 2MX de 256 bits. 

• Rasterizado de sombras. 7 operaciones por pixel en cada pasada simple 
(bump mapping por pixel, niebla en color, luz ambiente...). 

• Cuatro texeles por ciclo, renderizados por dos pipelines de textura. 


• 32 Megas SDRAM 


• Procesador a 175 MHz 
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Bases del concurso 


1. Podrán participar todas aquellas perso¬ 
nas que envíen un fichero gráfico a la si¬ 
guiente dirección: PC Manía. C/ Pedro 
Teixeira 8, 5 a Planta. 28020 Madrid. 

En el sobre debe consignar "VI Concurso de 
Diseño e ilustración". También es posible 
enviar ficheros vía e-mail a la direccióp: 
pixel.pcmania@hobbypress.es 
La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 13 de 
PC Manía con la publicación de los prime¬ 
ros ganadores y acabará en el número 24 
de PC Manía con la publicación de los ga¬ 
nadores de ese mes. 

2. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del 
autor (nombre, apellidos y dirección com¬ 
pleta) así como el nombre del fichero grá¬ 
fico y el nombre de la obra, si procede. 

No se admitirá a concurso ningún disque¬ 
te que venga defectuoso por el transpor¬ 
te, o contenga un virus de cualquier cla¬ 
se. Apelamos a vuestra responsabilidad 
para que porgáis los medios necesarios 
para que ésto no ocurra. 

3. Los ficheros gráficos presentados a 
concurso no tienen ningún límite en cuan¬ 
to a tamaño o número de colores. Única¬ 
mente tendréis que tener en cuenta la ca¬ 
pacidad máxima de un disquete de alta 
densidad (1.4 Megas). El formato gráfico 
de los ficheros puede ser cualquiera de los 
existentes en este momento, aunque por 
razones de espacio y manejabilidad, os 
aconsejamos de forma especial que sean 
los formatos GIF, TIFF y JPEG, los más uti¬ 
lizados, pues son los que permiten mayor 
compresión de todo tipo de ficheros. 


4. Los dibujos deben ser originales. No es¬ 
tá permitido digitalizar obras de otras per¬ 
sonas, aunque si es posible coger alguna 
parte mínima de ellas para la creación pro¬ 
pia. Debido a la gran cantidad de ficheros 
que circulan por los CD-ROM, BBS, Compu¬ 
Serve e Internet, es obligatorio enviar el 
fichero fuente en el caso de obras realiza¬ 
das en «3D Studio», «POV» o programas 
del mismo estilo, cor el fin de comprobar 
la veracidad de la obra. En cualquier caso, 
como es posible que alguien consiga tam- i 
bién estos ficheros, apelamos a vuestra j 
honestidad, y en su caso, ayuda para que 
nos comuniquéis los posibles plagios que 

se hayan producido. En caso de descubrirse jj 
un plagio en la obra de alguno de los ga- 1 
nadores, será anulada su participación. 

5. La elección de los ganadores se reali¬ 
zará la primera semana de cada mes por 

un jurado compuesto por miembros de f 
PC María. Un ganador absoluto recibirá 
una tarjeta de vídeo 3D Prophet II MX ce- j¡ 
dida por Guillemot, y cinco finalistas, que j 
obtendrán un programa «CorelDRAW 9 ¡ 

Graphics Suite OEM». 

6. Una selección de los trabajos recibidos 
será incluida en el CD-ROM de la revista. 

PC María se reserva el derecho a hacer 
uso de los ficheros enviados como estime 
oportuno, teniendo la única obligación de 
citar el nombre del autor. 

7. Cualquier supuesto no contemplado en 

las presentes bases será resuelto por el 
jurado de PC María, siendo su decisión 
inapelable. El hecho de participar en el 
concurso supone la aceptación incondi- 
donal de estas bases. j 
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VI Concurso de 

Ficheros musicales 


Premio mensual Premio anual 

4 Maxi Sound ForTissimO i Ordenador de última generación 


Características técnicas 

• Bus PCI. 

• Motor de ultima generación Yamaha YMF744. 

• 16 bit, mono/estéreo 4 KHz a 48 KHz. 

• Compatible GM", GS"* y Yamaha XG. 

• Reproducción full dúplex real y a diferentes tasas de muestreo 

• Aceleración por hardware. 

• Compatible con SoundBlaster " Pro Directlnput' y Downloadable 
Sound (DLS) nivel 1 

• Entradas; Mic In, Line In estereo MIDI MPU401 UART. 

• Salida digital S/PDIF en formato optico 


Características técnicas 

• Athlon 800 MHz 

• 192 Megas de RAM 

• Disco duro 10 Gigas 

• Tarjeta de video dotada del chip GeForce2 

• DVD ROM lOx 

• Modem 56K 

• Monitor de 17 pulgadas 

• Teclado y ratón 

Nota: esta configuración puede verse mod ficada en función de las ovedades aparecidas 
en el momento de entregar el premio en cuyo caso la actualizaremos conven entemente 



Ganadores del mes 1 

1 Alternativo Manuel Díaz (Granada) 

Dance Salvador Sevillano (Madrid) 

de mayo 

Clásico Pacocho Corbeira (A Coruña) 

Pop Jesús López (A Coruña) 


Bases del concurso 


1. Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de 

PC Manía envíen un fichero musical junto 
con el cupón de participación a la siguiente 
dirección: PC Manía. C/ Pedro Teixeira 8, 

5* Planta. 28020 Madrid. En el sobre 
deben consignar "VI Concurso de Ficheros 
musicales", indicando claramente para qué 
categoría está destinado el fichero. 
Igualmente se puede concursar por e-mail a 
través de la dirección de correo 
modymidi.pcinania@hobbypres5.es, con 
la única limitación de enviar un único 
fichero por mensaje. 

2. La duración del concurso es de doce 
rieses. Comienza en el número 13 de 

PC Manía con la publicación de los primeros 
afortunados y acabará en el número 24 de 
PC Manía, con la publicación de los 
ganadores de ese mes y el ganador final. 

3. Sólo se admitirá un fichero por persona y 
carta/mensaje. No se puede, en ningún 
caso, incluir en él más de una canción, o de 
lo contrario no se considerará válido. La 
única excepción es la inclusión de una copia 
de seguridad con la extensión .BAK, que 
igualmente no puede ir comprimida. 


4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del 
autor (nombre, apellidos y dirección 
completa) así como el nombre del fichero 
musical, no el nombre de la canción. No se 
admitirá a concurso el disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un 
virus de cualquier clase. Apelamos a vuestra 
responsabilidad para que pongáis los medios 
necesarios para que esto no ocurra. Del 
mismo modo, los participantes por e-mail 
deben indicar en el cuerpo del mensaje sus 
datos personales de forma clara, y nunca en 
un fichero de texto adicional. 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún 
límite en cuanto a número de canales o 
instrumentos a utilizar. Únicamente 
tendréis que tener en cuenta la capacidad 
máxima de un disquete de alta densidad 
(1.4 Megas) si hacéis el envío a través del 
correo tradicional. El formato de los 
ficheros puede ser cualquiera de los 
conocidos hasta el momento. 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
originales. No está permitido plagiar 
canciones comerciales, así como 
digitalizarlas e introducirlas en el fichero. Si 


está, por el contrario, permitido, "samplear" 
algunos fragmentos, pero siempre evitando 
que supongan más del 15% de la canción. 

El jurado de PC Manía será el encargado de 
decidir sobre este punto. 

Apelamos una vez más a vuestra honestidad 
para no copiar el trabajo de otras personas. 
En cualquier caso, nosotros no podemos 
conocer todos los ficheros publicados a lo 
largo del tiempo, con lo que os pedimos que 
si descubrís algún plagio, nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las 
pruebas oportunas con el fin de descalificar 
a la persona que cometió la trampa, y si es 
de recibo, retirarle el premio en caso de 
haber ganado alguno. 

7. La elección de los dos ganadores 
mensuales, (uno en cada categoría o 
temática), se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por 
miembros de la redacción de PC Manía. 

Todos ellos recibirán la tarjeta de sonido 
Maxi Sound ForTissimO cedida por 
Guillemot. Una vez que una persona haya 


ganado un mes, no podrá volver a ser 
elegido ganador en el resto del concurso, 
aunque puede seguir enviando sus 
creaciones para participar. 

8. Todos los garladores, premiados o no 
durante el año, tendrán opción a conseguir 
el premio anual, un completo ordenador con 
las siguientes características: 192 Megas de 
RAM, disco duro de 10 Gigas, tarjeta de 
vídeo dotada del chip GeForce2, monitor de 
17", DVD-ROM lOx, procesador Athlon 800 
MHz, módem de 56K, teclado y ratón. 

9. Una selección de los trabajos recibidos 
será publicada en el CD-ROM de la revista. 

PC Manía se reserva el derecho a hacer uso 
de los ficheros enviados como estime 
oportuno, con la única obligación de citar el 
nombre del autor. 

10. Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el 
jurado de PC Manía, siendo su decisión 
inapelable. El hecho de participar en el 
concurso supone la aceptación incondicional 
de las bases aquí expuestas. 
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FIN TE 

:on EL 


EVISTA DE JUEGOS 


ESTILO SENCILLO 
PRÁCTICO DlCZ 




tMPUTER HOY. 


TODOS LOS JUEGOS PROBADOS EN 

36 ORDENADORES DIFERENTES 


/ TOTAL RIGUROSIDAD 

/ LAS MEJORES 
COMPARATIVAS 

✓ TODA LA ACTUALIDAD 
PARA JUEGOS 
DE PC Y CONSOLA 


■ Y además... ¡GRAN CONCURSO! 

10 viajes a Londres para 2 personas, 

1 PS2» y mas de 440 premios. 




















N°2 YA A LA VENTA 





7 i! * 


CAIMAL + 
CLASSIC BILLAR 


CUSSIC BILLAR p 

LA PRIMERA SIMULACIÓN DE BILLAR DE CARAMBOLA 
Y ARTISTICO 


ESTIMES 

295ptas 


COMPLETO 


JUEGO 













V. 
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DEOJUEGOS 


Sección coordinada por Marcos Jiménez 

Análisis 


Fi Racing 
Championship 

Simulador 




Ficha técnica 


Predo: 6.490 ptas. 

Compañía: Ubi Soft 

Contacto: 935 441 500 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium II 300 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 46 Megas 

T. gráfica: Estándar de 8 Megas 
Sist. operativo: Windows 


U na vez más. Ubi Soft vuelve 
a sorprendernos con un 
juego de Fórmula 1. Se trata de 
«F1 Racing Championship», que 


cuenta con la licencia oficial de 
la FIA de Fórmula 1, además de 
revolucionar el concepto de 
simulación de carreras en un PC, 
al ofrecer un exclusivo sistema 
GPS modelado y una alta calidad 
gráfica. Estos atributos le con¬ 
vierten en uno de los juegos 
más reales de Fl que se han 
hecho hasta la fecha. Aunque es 
el clásico juego de carreras que 
gusta a todo tipo de jugadores, 
está especialmente dirigido a 
todos aquellos entusiastas de la 
simulación de la Fórmula 1 o 
bien a aquellos que deseen 
aprender a manejar uno de los 
potentes coches que se dan cita 
en este tipo de carreras. 

Ademas, te podrás enfrentar al 
increíble sistema de inteligencia 
artificial que se incluye en el 
juego y que se comporta como 
un auténtico piloto humano, 
consiguiendo muy buenos resul 
tados de reacción durante la 
carrera. Si a todo esto le suma¬ 
mos la introducción de la tecno- 


Dispones de varios menús para poner a punto tu Fórmula 1 


Los circuitos han sido especial¬ 
mente diseñados por tecnología 
GPS. Son idénticos a los reales. 


logia Montion Capture, obtene¬ 
mos carreras muy reales, con 
movimientos exactos de los 
monoplazas. Plasta un total de 
22 coches de gran calidad visual 
para recrear un mundo que has¬ 
ta ahora nos había sido vetado. 


¡Esos pilotos 
están vivos! 

Uno de los principales puntos en 
los que Ubi Soft ha puesto hin 
capie a la hora de realizar el 
juego, es la inteligencia que 
muestra el adversario en las 
competiciones. En primer lugar, 
los competidores aprenden 
durante la carrera. Vuelta tras 
vuelta, mejoran su velocidad y 
trayectoria, por lo tanto es más 
difícil que vuelvan a cometer 
dos veces el mismo fallo. 

¿Podras hacer lo mismo? Bueno, 
al menos tienes las mismas 
oportunidades. Por primera vez, 
los contrincantes van a conducir 
exactamente el mismo coche 
que el tuyo, que cuenta con 
setenta parametros mecánicos 
análogos a la maquina que con- 
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Circuitos al detalle 


La recreación de los circuitos es 
una de las diferencias que hacen 
grande a este juego. El sistema 
GPS ha permitido que el 
modelado de las pistas sea 
exacto. Cada centímetro ha 
sido reproducido utilizando 
la conocida tecnología de 
posidonamiento por satéli¬ 
te. De esta forma, cual¬ 
quier peculiaridad que ten¬ 
ga el drcuito en la realidad 
aparecerá en el juego de 
manera exacta. Hasta ahora 
la mayoría de los juegos 
ofreda reproducdones que 
más o menos se ajustaban 
al terreno y a las dimensio¬ 
nes del drcuito real. Ahora 
el recorrido, el área y las 
espedficadones propias 
son como si de verdad rir- 
culases por las pistas más 
importantes del campeona¬ 
to del mundo. Si has teni¬ 
do la oportunidad de rodar 


duzcas. Pero para que todo sea 
más real todavía, la inteligencia 
artificial de cada uno de los 
pilotos que compitan contra ti, 
incluye un buen numero de 
parámetros nuevos, como por 
ejemplo el estrés ante una 
carrera que sea decisiva o en la 
que haya cierta tensión. 

Ademas, el juego es el último 
simulador de este tipo licencia 
do oficialmente por la FIA y 
cuenta con los equipos pilotos, 
pistas y coches de la competí 
cion real. Como no podía ser 
menos, el juego se nge por los 
reglamentos oficiales de la com 
petición. Hasta un total de 11 
equipos y 22 pilotos que no te 
pondrán las cosas nada fáciles. 

Las novedades 

Como era de esperar, el juego 
incorpora una sene de novedades 
técnicas necesarias para revolu 
cionar el concepto de un simula 
dor de automóviles de Fórmula 1 
Hasta un total de doce ingenie¬ 
ros han sido necesarios para con 
seguir las sensaciones realistas 
que permite el juego Lo primero 
que te encontraras es un nuevo 
motor 3D que bajo el apelativo 
de REVENGE (Reusable Vehicle 
Engine/ Motor de vehículos reuti 
lizable), muestra el primer motor 
de juego de una nueva genera 
cion de motores modulares capa¬ 
ces de manejar 32 bits en gráfi¬ 
cos avanzados y 70.000 pohgo- 


por alguno de ellos lo comproba¬ 
rás. Es lo más exacto que se ha 
hecho hasta ahora en circuitos. 




Estás a punto de ganar la carrera, pero cuidado: te siguen de cerca. 
Apura el freno, gana unos segundos y súbete al podio. 


nos por pista con un ratio de 60 
trames por segundo Gracias a 
esta característica el juego ofrece 
una definición y una calidad grá¬ 
fica envidiable, tal y como se 
puede observar en las fotos. Otro 
punto positivo que ofrece REVEN 
GE es la profundidad de los fon¬ 
dos. Se puede llegar a ver hasta 
1,5 Km por delante de lo que 
ocurra en la carrera. 

Otra de las novedades que se 
incluyen es el comportamiento 
de los coches Puedes pasar del 


control principiante hasta el con 
trol experto, modificando peque¬ 
ñas ayudas que marcarán la difi 
cuitad de conducción e incre¬ 
mentaran tu habilidad al volante. 
El control del juego se realiza a 
través de una comoda interfaz en 
la que aparecen todas las opcio¬ 
nes, como por ejemplo el tipo de 
carrera, el numero de jugadores, 
las condiciones meteorológicas, 
los cambios que le podemos 
hacer a nuestro coche las distin¬ 
tas configuraciones del software y 
el hardware, etc. Siendo más 
específicos y ciñéndonse a los 
cambios del coche, hay que decir 
que se pueden manipular todos 
los aspectos más relevantes de la 
máquina: combustible/Estrategia, 
aerodinámica, frenado, caja de 
cambios geometría suspensión y 


Desde cualquier ángulo 



No importa cuáles sean tus 
gustos. El juego incorpora 
quince vistas diferentes 
para pilotar de la manera 
más cómoda posible. Quince 
situaciones diferentes para 
distintos estilos de pilotar 
un mismo coche. Puedes 
tener las clásicas vistas 
desde la cabina, hasta las 
vistas que ofrecen las cáma¬ 
ras de la televisión en los 
grandes premios. Todas las 
posiciones incluyen un nivel 
gráfico muy detallado y dis¬ 
tinto a lo visto hasta ahora. 
Por tanto, sea como sea, 
encontrarás esa vista con la 
que te sentirás seguro al 
volante. Al mismo tiempo, 
permite romper con la ruti¬ 
na de las tres típicas vistas 
frontales de otros juegos. 


muelles. Una vez ajustados los 
parámetros técnicos del bolido, 
es posible elegir el modo de 
juego. Carrera sencilla, Gran Pre¬ 
mio, Contrarreloj, Campeonato y 
Sesiones privadas El más intere¬ 
sante es el modo Campeonato ya 
que ofrece la replica exacta del 
Campeonato del mundo celebrado 
en 1999 Para rematar la jugada, 
toda la música que escuches en 
las carreras sera la del grupo 
Garbage, que ya ha puesto, en 
otras ocasiones sus instrumentos 
a favor de los vídeojuegos. 

Nuestra opinión 

Ya era hora de que los fabrican¬ 
tes de vídeojuegos utilizaran 
tecnologías como GPS para 
reproducir con total fidelidad 
los campos, terrenos y, en este 
caso, circuitos, que copian de 
lugares reales. Ubi Soft lo ha 
hecho; y con gran acierto. Pero 
el programa no es grande sólo 
por esto. Los apartados técnico 
y gráfico hacen de este produc¬ 
to una opción como pocas para 
todos los amantes de los simu¬ 
ladores de coches. No es un 
juego más, realmente es dife¬ 
rente. Pilotos inteligentes, 
pruebas, posibilidades de 
juego, circuitos, todo es grande 
en este juego. Además, cuenta 
con la licencia oficial de la FIA, 
lo que ha proporcionado escu- 
derías y pilotos reales. 


9 Motor 3D con 

tecnología REVENGE 
9 Modelado de pistas por GPS 
9 Sistema de IA 
9 Escuderías y pilotos reales 


Valoración 


8,8 
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IDEOJUEGOS _ 

I AnáLisis 


Undying 

Acción/Averrtura 



H a tardado pero la espera ha 
merecido la pena El trabajo 
ha sido realizado gracias a la 
labor conjunta de veinte perso¬ 
nas, entre las que se encuentran 


tres animadores, cuatro artistas 
gráficos, cuatro programadores 
cuatro diseñadores, dos producto 
res y tres testeadores del produc 
to final. Como sistema gráfico 
utiliza una versión mejorada del 
motor de «Unreal Tournament». 
Todas estas cifras y nombres se 
engloban en una misma idea en 
un solo juego: «Undying». 

En esta ocasión te toca meterte 
en la piel de Patnck Galloway, 
un inquebrantable aventurero e 
investigador de fenómenos 
sobrenaturales que es llamado 
por su antiguo amigo Jeremiah 
Covenat para que regrese a su 
hogar familiar Hace muchos 
años, Jeremiah y sus hermanos 
menores celebraron un nto 
ancestral en la isla de Piedras 
Erguidas. Como resultado de un 
inocente conjuro los hermanos 
Covenat se convirtieron en 
auténticos monstruos. En su 
lecho de muerte, Jeremiah supo 
que Galloway era su ultima 
oportunidad para detener la 
maldición mortal y expulsar el 
mal de la hacienda de los 
Covenat. ¿Conseguirás acabar 
con las pesadillas de tu amigo? 


Los enemigos quieren eliminbarte. Acaba con ellos antes de que sea 
demasiado tarde. Un error puede ser fatal para tu misión. 


Una historia 
de miedo en 
primera persona 

La historia se centra en el ano 
1923, en la costa oeste de 
Irlanda Después de recibir la 
misteriosa llamada de un viejo 
amigo nuestro protagonista se 
embarcará en una aventura que 
le conducirá a un nuevo mundo 


No te descuides, el mal habita 
en todos los rincones de la casa. 

de percepciones y emociones 
donde la existencia humana es 
más bien un inconveniente. 
¿Estás preparado? Pues bienve¬ 
nido a una nueva atmosfera de 
terror. Es un paso mas dentro 
de grandes juegos como «Half 
LXfe» y «Resident Evil» La 
mezcla de acción con el terror 
más psicológico, convierten a 
«Undying» en la formula idónea 
para los amantes de los juegos 
en primera persona. Que duda 
cabe que la perspectiva subjeti 
va hace que el juego entre en 
un mundo más íntimo más cer 
cano a lo que el protagonista 
virtual está sintiendo. El com¬ 
bate en primera persona tam¬ 
bién ofrece la inmediatez que 
no podemos encontrar en otros 
géneros, Los controles pasan a 
ser auténticos reflejos, se deja 
de pensar y se pasa a la acción. 
No hay tiempo para mas. Todo 
depende de nuestras habilida 
des al teclado o al joystick. El 


Ficha técnica 

Predo: 6.495 ptas. 

Compañía: EA Games 

Contacto: 913 047 091 

R. trisitos mínimos 
CPU: Pentium II 400 MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 350 Megas 

T. gráfica: Aceleradora 

Direct 3D 16 Megas 
Sist. operativo: Windows 

95/98/ME 
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CLive Barker: el señor del miedo~^ 


Aunque el juego lleva el nombre 
de Clive Barker, su "creador" por 
llamarlo de alguna forma, la his¬ 
toria partió del ingenio de otro 
monstruo de las fantasías y los 
sueños, el señor Steven Spielberg, 



único momento en que cambia¬ 
remos a tercera persona, 
entrando asi en una nueva 
perspectiva, será cuando la 
mala suerte nos acompañé y 
presenciemos nuestra horrible 
muerte. Da igual cómo ocurra, 
veremos la cara de la muerte en 
toda su magnificencia. 

No estás solo 

El juego cuenta con 42 caracte¬ 
res diferentes. Para que nuestro 
héroe se encuentre más seguro 
en ese mundo tan hostil en el 
que le ha tocado ser protago¬ 
nista dispondrá de un total de 
30 armas diferentes, distintos 
hechizos y varios objetos mági¬ 
cos con vanas posibilidades de 
uso Para que los sonidos de 
las armas no sonaran a los que 
acostumbran a usar en la 
mayoría de los juegos, siempre 
combinando autenticidad con 
dinamismo, los creadores del 
juego no han dudado en utili 
zar armas auténticas a la hora 
de captar los sonidos. Por 
ejemplo, para el revolver se 
utilizaron revolveres de la pri 
mera etapa de la guerra civil 
amencana, consiguiendo un 
sonido parecido al de un 
pequeño e inestable cañón. 

¿Has oído eso? Precisamente, 


Pero volvamos con el señor 
Barker, combativo como pocos y 
pintor en horas libres. 
Considerado como uno de los 
mejores autores de historias de 
terror, ha publicado ocho novelas, 
su más reciente títu¬ 
lo es Galilee, y nueve 
antologías, incluyen¬ 
do la serie de los 
Libros de sangre. 
También destaca su 
labor en diversas 
áreas de 15 películas, 
incluyendo la gana¬ 
dora de un Oscar, 
"Dioses y monstruos" 
y la magnífica 
"Hellraiser". ¿Cuánto 
tiempo tardará 
«Undying» en llegar 
al cine? Los primeros 
rumores apuntan a 
que será el mismo 
Clive Barker el encar¬ 
gado del proyecto y 
que la poderosa 20th 
Century Fox podría 
respaldarle. 

Estaremos atentos. 


el sonido ha sido una de las 
partes más importantes del 
desarrollo del juego. Como 
buena historia de terror, el 
sonido debía mantener en todo 
momento la tensión y la emo¬ 
ción, pero ¿eso cómo se hace? 



Escucha atentamente todos los consejos que vayas recibiendo por el 
camino. Pueden ser de vital importancia si quieres alcanzar el éxito. 


Pues bien, uno de los métodos 
empleados ha sido combinar 
sutiles palabras y sonidos del 
mundo real con inquietantes 
sonidos de diferentes instru 
mentos musicales. Un buen 
ejemplo es la mezcla que se 
realizó combinando sonido de 
olas del mar, con el viento del 
océano y con extraños y diso 
nantes melodías hechas con 
instrumentos de cuerda. 

Todo puesto en juego de una 
manera tan limpia que no 
molesta pero no te deja respi¬ 
rar, es como si la música te 
vigilara. Otro de los métodos 
para crear tensión a los jugado 


Te faltarán manos para disparar 


A lo largo de la aven¬ 
tura por la hacienda 
Covenat, Galloway 
debe vencer una 
amplia gama de fuer¬ 
zas del mal y de ene¬ 
migos terroríficos. 

Para lograrlo contará 
con una serie de obje¬ 
tos útiles, armas mor¬ 
tales y poderosos 
hechizos. Al iniciar la 
aventura posee el 
revólver y la piedra de 
Gel'ziabar. A lo largo 
del camino, irá encon¬ 
trando otras armas 
para su mano izquier¬ 
da. Galloway es, ade¬ 
más, un maestro de lo 
oculto y tiene la habi¬ 
lidad de propagar 
diversos hechizos. Por 
tanto, podrás utilizar 
la mano derecha para la magia. De esta forma no te quedarán manos 
para llevar nada más. Pero eso sí, no te arrepentirás. 



res ha sido eliminar cualquier 
posibilidad de que escuchara el 
mismo sonido de ambiente en 
el mismo lugar. Para ello cada 
área está dotada con más de 
cuatro temas de larga duración, 
diferentes entre sí, que suenan 
de manera aleatoria según el 
juego decide. Además, cada vez 
que suena el juego varía de 
forma automática la velocidad y 
el volumen. El resultado es un 
ambiente dinámico e impredeci- 
ble que conseguirá proporcio¬ 
narte la tensión requerida a 
este tipo de juegos. 

Nuestra opinión 

Ya era hora de que los grandes 
maestros del terror comenzaran 
a tomarse en serio los PCs. 

Clive Barker da un paso adelan¬ 
te y nos muestra una historia 
llena de ingenio y de terror. 
«Undying» es uno de esos jue¬ 
gos que se saborea mejor 
jugándolo solo y en penumbra. 
Sin nada que nos distraiga. De 
esta forma se pueden conseguir 
auténticos estados de tensión y 
nerviosismo. Lo aseguramos. 

Su ambientación sonora y grá¬ 
fica, esta última potenciada 
por la versión mejorada del 
motor del «Unreal», son real¬ 
mente buenas. Si quieres pasar 
miedo no lo dudes, «Undying» 
es el juego que buscabas. 

I 


© Jugabilidad e interacción 
© Historia de Clive Barker 
© Entorno gráfico 
© Sonido 


Valoración 3,5 
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IDEOJUEGOS 


Aná tisis 


Worms World Party 


Estrategia 




Ficha técnica 




Precio: 

4.490 ptas. 

Compañía: 

Teaml7 

Contacto: 

917 893 550 

Requisitos mínimos 

CPU: Pentium 100 MHz 

Memoria RAM: 

32 Megas 

Disco duro: 

400 Megas 

T. gráfica: 

SVGA 2 Megas 

Sist. operativo: 

Windows 

95/98/Me/2000 


P or fin llega a nuestro equipo 
la nueva saga de los gusanos 
más divertidos que jamás hayas 
conocido. «Worms World Party» 
es un juego que, como en ante¬ 
riores entregas, consigue desarro¬ 
llar la mezcla perfecta de diver 



Recuerda que, en «Worms», 
sólo puede quedar un gusano... 


sion y adicción que todo buen 
juego que se precie debe tener. A 
diferencia de títulos anteriores, 
«Worms World Party» contiene el 
formato más avanzado de juego 
de los Worms, además de estar 
más enfocado a la las partidas 
on-line de vanos jugadores, 
donde se incluyen vanas misio¬ 
nes muy competitivas y otras en 
las que los distintos jugadores 
tendrán que cooperar. Pero para 
que el juego sea totalmente 
nuevo, no dudes en personalizar¬ 
lo, es decir, elige tus propias 
banderas, tus lapidas y el sonido 
de tus unidades gusano. 

Una de las novedades pnncipales 
es el modo de juego "Ruleta 
Gusanera". Gracias a este formato 
se pueden conseguir muchas for 


mas diferentes de juego a partir 
de un numero x de ambientacio- 
nes seleccionadas de antemano 
por el jugador. La combinación 
es explosiva ya que podemos 
conseguir hasta un total de 400 
formas de juego diferentes, 
¿podéis imaginarlo? La "Ruleta 
Gusanera" presenta tres ruedas 
distintas que comenzarán a girar 
hasta que el jugador presiona un 
botón y elige, de esta manera, al 
azar, la modalidad de la partida. 

Entrénalos hasta , 
que no puedan mas 

Para poner a prueba la habilidad 
de cada jugador y de cada gusa¬ 
no, sométele a los más duros 
entrenamientos. Gracias a una 
sene de pruebas mejor desarro¬ 
lladas, comienza del nivel básico 
hasta el punto más complicado, 
con el fin de aprender las mejo¬ 
res tácticas de combate gusano. 
Pero cuidado, dentro de las nove¬ 
dades se han incluido unidades 
civiles a las que tendremos que 
proteger, aumentando el nivel de 
ataque de tus unidades. No obs¬ 
tante, si tuvieras dudas de qué 
armas utilizar, siempre puedes 
recurnr a la "Gusanopedia", 



En esta entrega disfrutaremos 
de los escenarios más locos 
que podamos imaginar... 


donde encontrarás los mejores 
trucos y el modo de utilización. 
Por otro lado, la nueva entrega 
presenta un potente editor de 
misiones y pruebas de entrena¬ 
miento, con el que podrás crear 
tu propio entorno Worm Ademas, 
puedes colgar tus creaciones en 
la Red para que tus amigos las 
descarguen. Gracias al nuevo 
concepto de edición, puedes 
variar casi todos los aspectos del 
juego. Finalmente, «Worms World 
Party» permite recrear todas las 
misiones de las aventuras ante¬ 
riores de los «Worms». 


Nuestra opinión 

Pocos juegos son tan diverti¬ 
dos y tan adictivos como 
«Worns World Party». Tan sólo 
otros títulos de la saga podrí¬ 
an competir a su nivel. No se 
trata de unos gráficos desco¬ 
munales, de hecho son bastan¬ 
te simples, tampoco estamos 
hablando de su sonido, que es 
chistoso. Nos referimos a las 
horas de diversión que puede 
llegar a proporcionar. Con un 
requerimiento técnico mínimo 
puedes pasarte horas y horas 
entrenando a tus gusanos, para 
hacerlos entrar en combate 
contra otros malditos gusanos. 
Con las últimas mejoras intro¬ 
ducidas y con las nuevas posi¬ 
bilidades, «Worms World 
Party» es todo lo que necesi¬ 
tas para no salir de casa en 
meses. Muy recomendado. 


<S> Editor de misiones 
© Diversión 

Q voces dobladas al castellano 
© Modo multijugador 


Valoración 
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PC MANÍA 


USCRIBETE A 
CONSIGUE TU REGALO 


Archivador 

+ 3 REVISTAS 


Cd Stomper 



DiapoScan 


/ V 




Paca 9 

NÚMEROS Y 

Recibe 12 


Por el precio de 12 números 
(12 x 795 Ptas.= 9.540 Ptas.) 
consigue 15, esto es, 3 meses más de 
suscripción y el archivador para que 
tengas tus ejemplares de PC Manía 
siempre a mano. 

Un regalo de más de 3.000 pesetas. 


SUSCRÍBETE 


Al suscribirte por un año 
(12 x 795 Ptas.= 9,540 Ptas.) 
te regalamos un CD Stomper, para que 
personalices tus CDs de forma rápida y 
cómoda. El CD Stomper, que en las 
tiendas cuesta más de 4.000 pesetas, 
incluye un aplicador de etiquetas, el 
software para diseñar tus etiquetas y un 
paquete con etiquetas y cartulinas. 



® Teléfono 


90212 03 41 
90212 ° 03 42 

(Horario: lunes a viernes de 8h a 1 c Ir* 


K 


Al suscribirte por un año 
(12 x 795 Pesetas = 9.540 Ras.) 
te regalamos este útil periférico que en 
los comercios cuesta más de 9.000 
pesetas, con el que podrás escanear 
dispositivas, transparencias y 
negativos de hasta 60 x 60 mm en tu 
escáner de sobremesa. No es 
necesario ni software especial ni 
cables, sino simplemente colocado 
sobre el cristal de tu escáner. 

83 


F 


90212 04 47 

(envía el cupi> por iax) 

Email 



Por el precio de 9 números 
(9 x 795 Pesetas = 7.155 Ptas.) 
recibirás los próximos 12 números de 
PC Mama y sus 24 CDs, ahorrándote 
2.385 pesetas 


suscripaonc‘hobbypress com 


m Correo 


Envía el cupón por correo a: 
Apdo. Correos 226 
Alcobendas 
Madrid 28100 


XS 


SUSCRIBETE CON RECALO 


Si, deseo suscribirme a la revista PC Manía por un año por 9.540 Ptas (12 números x 795 Ptas/ej.) + 400 Ptas de gastos de envío. Recibiré cada mes un ejemplar y de regalo la opción que marco (elige una) 
O ARCHIVADOR + 3 REVISTAS O CD STOMPER O DIAPOSCAN O PAGA 9 NUMEROS Y RECIBE 12 

(Elige una de las 2 opciones) 

J DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 

Nombre y Apellidos del Titular ... . . .. 


I_i_I_i_I I_I_L 


Cuenta Comenta 
JTARtETA DE CRÉDITO: 

O VISA O MAS ES; CARD O AMERICAN EXPRESS 


J_1 I_I_L 


L J l I I I 


NUMERO L 


J L 


N DE CUENTA 

l I I L 


J I_i_I_I_i I_I_L 


J CADUCIDAD L 


'/L 


J I 


SUSCRIBETE CON DESCUENTO 


J Si, deseo suscribirm e a la revista PC Manía por un año por 7.155 Ras (12 números x 795 Ras). + 400 Ras de gastos de envío y recibir cada mes un templar. 
¿•¿¿lyüliHjfcíIflÍJ (Elige una de las 3 opciones) 

Ü ADJUNTO TALÓN BANCARIO a nombre de Hobby Press S.A. (El talón tiene un recargo de 350 Ras por gastos de tramitación) 
ü DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 

Nombre y Apellidos del Titular. 


Cuenta Corriente 


J_I_I_I I_I_L 


ENTIDAD AGENCIA 

ü TARJETA DE CRÉDITO: 

O VISA O MASTER CARD O AMERICAN EXPRESS 


J 




I I I I I I I L 


N* DE CUENTA 


J 


NUMERO | 


J_I_I_i I_I_I_i_i I_I_L 


J i I I_i_| CADUCIDAD L 


J / L 


Nombre/ Apellidos...... .Fecha de Nacimiento. 

Domicilio.C. Postal (imprescindible). „. 


Teléfono. 


• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamenta para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigenta normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los detos que 
nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a 
Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 


- Localidad ... Provincia. 

FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
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IAná Li sis 


TV Star 


Inteligencía/Habilidad 





i, ¿quieres ser tú el siguiente? 

Podrás elegir entre ser una mujer 
o un hombre, una semilla de 
estrella o una TV Star, 

El camino hacia el 
estrellato 

Todos los personajes tienen cier¬ 
tas cualidades personales que 
influyen en tus posibilidades en 
el juego. Por ejemplo, si eliges 
ser un personaje predominante 
mente inteligente, puedes conse¬ 
guir más puntos en los duelos de 
preguntas y en las noticias que 
recopiles. Todo lo contrano que sí 
eres guapo. Entonces podras con¬ 
seguir más puntos en las fiestas. 
Otra ventaja es que no te afectan 
tanto tos rumores. Aunque claro, 
también puedes elegir ser rico y 
míltonano. Entonces se te pagará 
a diano y podrás utilizar el dine¬ 
ro para adqumr más formación o 
comprar secretos, cosas y equipos 
de fiesta. Así mejorarás el resto 
de cualidades personales y 



Picha '«ente. 

Precio: 4.490 ptas. 

Compañía: Monte Cnsto 

Contacto: 913 047 091 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 166 MHz 

Memoria RAM: 32 Megas 

Disco duro: 250 Megas 

T. gráfica: Estándar 1 Mega 

Sist. operativo: Windows 95/98 


L a primera sensación que pro¬ 
voca «TV Star» es la del típico 
juego de estrategia donde tienes 
que mover hábilmente a tu perso¬ 
naje para llegar a la meta. Se 
trata de un juego de rol o de 
habilidad, más que de estrategia. 
Satírico como pocos, describe el 



Todos ellos han alcanzado ya la 



No tengas piedad. Asciende 
y consigue el primer puesto. 

mundo actual de la comunica¬ 
ción. El objetivo: hacerte famoso, 
conseguir poder, llegar a lo más 
alto y mantener esa posición pri¬ 
vilegiada. Empezando desde lo 
más bajo, empleado de limpieza 
en una oficina editorial de una 
emisora de televisión, tendrás 
que desafiar a tus superiores con 
todo tipo de preguntas generales. 
Sí, preguntas. Ahí es donde está 
el secreto del juego. A modo de 
Tnvial, tendrás que derrotar a los 
que se interpongan en tu camino. 


PC Manía 




Para ascender reta a tus compa¬ 
ñeros a un duelo de preguntas. 


aumentarás la puntuación. 

Existen cuatro caminos profesio¬ 
nales, unas 2.200 preguntas, 550 
noticias y 1.000 declaraciones. 
Cuando reúnas suficientes puntos 
para pasar de nivel, puedes desa¬ 
fiar a la persona que ocupa el 
puesto en un duelo de preguntas. 
Si ganas, intercambiareis la pro 
fesión y, si pierdes, te la jugaras. 
Si te desafían o si desafías a 
alguien que esta por debajo de ti 
en la jerarquía, pondrás en peli¬ 
gro tu carrera profesional. 

Nuestra opinión 

Monte Cristo consigue, con «TV 
Star», el dinamismo que en 
otros títulos no había logrado. 
La compañía francesa propone 
un entretenido juego de pre¬ 
guntas y respuestas, que se 
desarrolla en el mundo de la 
televisión y ofrece unos gráfi¬ 
cos muy efectivos. Como en la 
vida misma, tendrás que apar¬ 
tar a aquellos que se interpon¬ 
gan en tu camino y responder 
a las preguntas y dudas que 
vayan surgiendo. Esta vez no 
serán dudas existenciales, pero 
prepárate bien, porque aunque 
los temas iniciales son senci¬ 
llos, el nivel va subiendo, 
alcanzando un grado muy ele¬ 
vado. Ha sido traducido al cas¬ 
tellano y los temas, muchos 
referentes a la actualidad 
española, abarcan la mayoría 
de las áreas del conocimiento. 


© Variedad de temas 
© Concepto del juego 
© Doblado al castellano 

© Repetición de las preguntas 

- - 
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Excal ibug 

Acción/Estrategia 




Ficha técnica 


Precio: 3.995 ptas. 

Compañía: Dinamic Multimedia 
Contacto: 902 480 482 

Requisitos mínimos 
CPU: Pentium 200MHz 

Memoria RAM: 64 Megas 

Disco duro: 560 Megas 

T. gráfica: 3D 8 Megas 

Sist. operativo: Windows 

95/98/Me/2000 


F ue hace dos años, en 1999. La 
empresa Enigma Software pre¬ 
sentaba «Space Clash», un juego 
de estrategia en tiempo real en el 
que se vieron algunas novedades 
muy suculentas para el resto de 


juegos de este tipo. Ahora, en el 
2001, los ingenieros de Enigma 
ponen todas estas novedades a 
favor de una aventura llena de 
magia y leyenda. A diferencia de 
lo que ocurnó con «Space Clash», 
«Excalibug» tiene una buena his¬ 
toria detras de su parte técnica. 
En la misma época en la que los 
caballeros del rey Arturo cabal 
gaban por el mundo en busca del 
Santo Gnal, pero en otra dimen 
sión, existía un pequeño universo 
donde la lucha entre el bien y el 
mal estaba a punto de empezar. 
En un mundo 
mágico domi¬ 
nado por las 
sombras va a 
desencadenarse la 
batalla más fantástica 
jamás narrada. De su 
resultado dependerán las 
vidas de millones de bichos 

Evocando 
la leyenda 

El punto de partida del juego 
nace en el momento en el 
que la famosa espada que 
brindó la dama del no al 
mundo de los mortales es 
introducida en una 



Puedes comprar y cambiar todos 
los objetos que te encuentres. 


roca. Una pequeñísima parte de 
ella cae al mundo de los bichos y 
se clava en una piedra La leyen¬ 
da se repite pero en el universo 
de los insectos. Bajo este con¬ 
cepto se desarrolla «Excatibug», 
un agradable juego de estrate¬ 
gia desarrollado 100% en 
España. Su controles sencillo y 
progresivo al desarrollo del 
juego. Controlamos un 
grupo de tres bichos que 
intentaran devolver la 
luz a su mundo. Cada 
uno cuenta con 
armas y caracte¬ 
rísticas pro¬ 
pias, pero 

tos tres se manejan de la 
misma forma. Con el 
simple movimiento del ratón y 

PC Manía 





Magia, acero y poder. Une los 
elementos para vencer al mal. 


dos o tres botones más tendrás 
todo lo necesano para conseguir 
tu objetivo. Los enemigos han 
sido dotados de una elaborada 
inteligencia artificial que les per¬ 
mite oírte si te aventuras cerca 
de ellos, entrar en pánico si lle¬ 
van las de perder, desertar etc. 
Un total de quince escenarios son 
tos elegidos para desarrollar la 
acción: cuevas, pantanos, ínteno- 
res de castillo, canteras, etc., 
todo en diferentes ambientes, 
diurnos y nocturnos. 


Nuestra opinión 

«Excalibug» es un juego que 
puede crear equívocos. Aunque 
sus personajes tengan el 
aspecto de un título destinado 
a los niños, lo cierto es que 
puede dar mucho de si y es 
válido para edades más adul¬ 
tas. Creado en España, el juego 
te invita a una trepidante his¬ 
toria en la que se mezclan la 
acción, la aventura y la estra¬ 
tegia. La interfaz que utiliza 
es muy intuitiva y la calidad 
gráfica notable. Asimismo, los 
casi quince minutos de anima¬ 
ciones del videojuego son dig¬ 
nos de ver. Como no podía ser 
menos, está doblado totalmen¬ 
te al castellano. 

En definitiva, «Excalibug» es 
un juego divertido aunque de 
vez en cuando puede resultar 
demasiado repetitivo. 


© Voces en castellano 
© Mezcla aventura/estrategia 
S Interfaz clara e intuitiva 

© En algún momento 
resulta monótono 
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DEOJUEGOS 


T rucos 


Tomb Raider: 
Chronicles 

Ayuda 
a Lara Croft 

Carolina Díaz (Madrid) __ 

P ara la última versión del 
juego de «Tomb Raider», 
nada mejor que un póquer de 
trucos. Para activarlos hay que 
orientarse hacia el norte, ir a la 
pantalla del inventano, escoger 
el objeto que se menciona en 
Cada truco e ir pulsando (man¬ 
teniéndolas presionadas) cada 
juego de teclas: 



Blade: The Edge of Darkness 

Con sabor español... 


Daniel Jerg ón (e-mail) 

E n el pasado número se inclu¬ 
yeron unos trucos para la ver 
sión demo y por supuesto no 
podíamos dejar pasar algunos 
trucos para la versión final anati 


zada en el número 18 de PC 
Manía. Para activar los trucos 
hay que pulsar ESC durante el 
juego y seleccionar la opción 
configuración del menú principal 
(Juego/arena/configuración). 
En la pantalla de selección del 


jugador, cambia el nombre por 
uno de los que viene a continua¬ 
ción. Cada uno tiene sus propios 
trucos que se activan con una 
tecla (y por cierto, como se nota 
que detrás hay programadores 
españoles. Mirad los nombres...). 


Hay que orientar a Lara hada 
el norte antes de ejecutar los 
diferentes trucos. 

• Selecdonar nivel: seleccionar 
"load game" y presionar las 
teclas L+I+F+T. 

• Todos los objetos: selección; 
"small medipak" y presionar 
las teclas C+T+R+L. 

• Todas las armas: seleccionar 
"large medipak" y presionar las 
teclas A+L+T+G+R. 

• Modo Dios: seleccionar "fia¬ 
res" y presionar F+I+R+E. 

Sheep 

Ovejas 
al rescate 

Mario Várelo (e-mail) 

P ara lograr unos trucos en 
este cunoso juego, tienes 
que pulsar la tecla ESC durante 
el transcurso del mismo para 
traer la pantalla con el menú de 
inicio. Uno de estos códigos te 
puede dar fama y gloría 0 por 
lo menos modificar tu tamaño... 
MiniSheep: disminuir el tamaño. 
FatSheep: aumentar de tamaño. 
CancelCheats: desactivar códigos. 



Nombre 

Personaje 

Teclas 

PAMELA CHU 

Amazona 

Invulnerabilidad (flO) 

Cámara libre (p) 

Rotar cámara derecha (f5) 

Rotar camara izquierda (f5) 

IVALAOSTIA 

1 

Bárbaro 

Subir de nivel de experiencia (f8) 

Acceder al mapa siguiente (f9) 

NO LEM KGB 

L 

L 

Enano 

Cambiar la piel (m) 

Cortar cabezas (h) 

Cámara con efecto matriz (x) 

SCAIGUOKER 

Caballero 

Rayos gamma (k) 

Sable láser (g) 

GUYAKAO 

Bárbaro 

Arma pequeña (1) 

Arma grande (2) 

Escudo grande (3 

Escudo pequeño (4) 


ia • • i • m 9 ■ »• « «; 
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Je 


Starship Troopers 

¿Desea saber más? 

Roberto Hierro (Madrid) 



Hay que cambiar la secuenda para obtener más experiencia. 


S eguro que mas de uno se 
acuerda de esta frase del film 
de Verhoeven. Después de mucho 
tiempo ha llegado al ordenador 
un juego basado en la futurista 
película del polémico director. 
Debido a su enfoque estratégico, 
nada mejor que un poco de expe¬ 
riencia extra "para saber mas". El 
pnmer paso es realizar una copia 
del fichero "st db attr.txt" que 
se encuentra en la carpeta 
"stta\units". En la linea 26 se 
encuentra la secuencia "1 0 0 15 
O 0 1" y hay que cambiarla por 
"1 0 0 200 0 0 1 ". 
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Clive BarkeKs Undying 

El poder de una buena historia 



Un ambiente impresionante para esta aventura de Dreamworks. 


fulio Casado (Madrid) 

J unta una historia del escritor 
británico Clive Barker, dotalo 
de un ambiente en la mas pura 
linea de los mitos de Cthulhu 
escritos por H.P. Lovecarft, como 
base un retocado motor del 
«Unreal Tournament», una buena 
ambientación en forma de audio 
y escenas, y tendrás la nueva 
aventura creada por Dreamworks. 
En este magnifico shooter no se 
ha dejado nada al azar y mucho 
menos los trucos. Los hay para 
dar y tomar. 

Una vez inmersos en el juego, se 
pulsa el tabulador y en la venta¬ 
na que aparece se puede teclear 
uno de estos códigos: 
behindview 1: con este codigo se 
activa la vista en tercera persona 
addall: conseguir todos los 
hechizos y tas armas, 
eh: Modo Dios. 

set aeons.patrick mana 999: 

sumar 999 de maná, 
showfps: obtener tos trames por 
segundo actuales. 


set aeons.patrick health 999: 

sumar 999 de vida. 

infiniteMana 1: activar mana 
sin ningún limite. 
infiniteMana 0: desactivar maná 
sin ningún limite. 


Flight: vuelo. 

AmpAttSpell: aumentar el ni¬ 
vel del hechizo que se encuen¬ 
tre seleccionado, 
slomo <num>: código con el que 
incrementar la velocidad de juego 


(<num> vana entre 1 y 15). 
setjumpz <num>: saltar al nivel 
indicado en <num> 
becomeLight 1: activar luz. 
becomeLight 0: desactivar luz. 

Problemas con los trucos 
y los Jefes de nivel 

Si estás utilizando trucos y el 
nivel de salud tiene un valor 
superior a 100, tos enemigos del 
final del nivel reaccionaran de 
forma distinta y no atacarán, por 
lo que no puedes determinar su 
punto debit. Lo único que pue¬ 
des hacer es luchar de forma 
normal y activar el truco una vez 
que los hayas matado. 

Mapas 

Todos los niveles están accesi¬ 
bles. Basta con escribir en la 
consola (pulsando TAB) el nom 
bre de cada uno con la palabra 
"start" delante. Destacar que 
"start start" devuelve al usuario 
ai principio y que tos mapas que 
van precedidos por "CU_" son 
animaciones del juego. 


Evil Islands 

Objetos y experiencia a tutiplén 


'lili 
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Una mezcla de estrategia y acción para este juego de ni 


4x4 Evolution 

Competición 
sobre cuatro 
ruedas 

Anónimo (e-ma¡l) 

A unque el juego distribuido 
por Proein no brilla por su 
realismo, el aspecto gráfico y la 
dosis de jugabilidad palian estas 
carencias. Mientras juegues 
debes pulsar a la vez las teclas 
ENTER+SHIFT+ALT+E. Ahora pue¬ 
des usar uno de estos códigos: 
5x5: todoterreno grande. 

99x99: el jugador siempre gana. 



Pulsando ENTER+SHIFT+ALT+E 
se consigue acceso a los trucos. 


Ángel González (Madrid) 

U n juego de rol creado por la 
compañía Nivat Entertain 
ment con múltiples misiones que 
realizar para adquirir experien¬ 
cia. Dotado de elementos de 
estrategia y acción, este juego 
tiene partes complicadas y ahí 
es donde encajan como un guan¬ 
te todos estos trucos. 

Cuando estés comprando objetos 
o en la pantalla que existe entre 
zona y zona, pulsa la tecla 0 (la 
que está encima del tabulador), 
muestra la consola y escribe 
thmgamabob. Aparecerá un men¬ 
saje ("Activated!"). 

Ahora puedes utilizar uno de 
estos códigos: 

lootall: obtener todos tos obje¬ 
tos que se encuentren en esa 
zona de la misión, 
help: códigos de la consola, 
fps 1: código que muestra tos 
frames por segundo 


fps 0: desactiva el conteo de 
frames por segundo, 
give 0 exp «cantidad >: código 
que proporciona experiencia 
al personaje (tanta como indi¬ 
que <cantidad>). 
give 0 money <cantidad>: pro¬ 
porciona dinero al usuario (tanto 


como indique <cantidad>). 
Conviene activar tos últimos dos 
trucos cuando el personaje se 
disponga a entrar en la pantalla 
de compra de objetos. Si se 
teclea dentro, es posible que 
deba cambiar de pantalla para 
obtener tos datos actualizados. 
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C oNCURSOSl _ 

Icupones de participación 

En esta página hemos incluido la lista de los ganadores de los últimos concursos propuestos en PC 
Manía, así como los cupones de participación que debéis utilizar para participar en las diferentes pro¬ 
mociones que llevamos a cabo este mes. Cada cupón debe ser enviado por separado, de modo que con 
cada carta se participa una vez en un concurso dado. No se admitirán fotocopias de los cupones ni la 
agrupación en una misma carta de varios de ellos. 

La dirección a la que tenéis que enviarlos es la siguiente: 

Apartado de correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid) 
indicando claramente el concurso en el que participáis. 




Concurso Diseño e ilustración 


Nombre y apellidos 


PC Manía 20 


Dirección 


Población Provincia 

C.p. .Tel. e-mail 


Más información en la página 162 


| | No deseo recibir información de productos Guillemot 




Concurso Ficheros musicales 


Nombre y apellidos 


PC Manía 20 


Dirección 


Población. Provincia 

C.P. .Tel. . e-mail ... 


Más información en la página 163 


¡ No deseo recibir información de productos Guillemot 
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Producto Página Producto Página 


AIRIS LCD 51 Macromedia Director 8.5 Sl'Ockwav* Studio 7? 


AOpen AK73 1394(A) 

58 

MicroTek ScanMaker 8700 

46 

AOpen AK73 Pro(A) 

58 

MicroTek ScanMaker 5700 

47 

Autodesk Inventor 4 

74 

Mitsubishi LSA831N 

50 

Canon S800 

44 
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40 
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56 
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54 
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61 
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61 
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80 

Plantronics DSP-500 

61 

Eas ComboDríve 

52 

Steganos 3 Security Suite 

r3 

ELSA GeForce 920 

48 
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38 

ESware Linux Edición Servidor 

82 

TrueSpace 5 

76 

Excalibug 

173 

Trust SpaceCam 300 

59 

F1 Racin Cham ionshí 

166 

TV Star 

172 

Hercules Prophet 4500 

49 

Undying 

168 

hp Pavilion 7860 

36 

Worms World Party 

170 
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42 

Xara X 1.0 

78 

LaCie StudioDrive 161040 U&I 


Zoltrix Nightmga i 80 : 

50 

Logitech QuickCam Travetter 

59 




Nuestras direcciones de e-mail 

Opinión 

laopinion.pcmania@hobbvpress.es 

Redacción 

redaccion.pcmania@hobbvpress.es 

Cartas al director 

cartasdirector.pcmama@hobbvpress.es 

Hardware y software 

comparativa.pcmania@hobbvpress.es 

Tecnoloqía 

teknoforum.pcmania@hobbYpress.es 

Internet 

mternet.pcmania@hobbypress.es 

PC práctico 

consultoriotecnico@hobbypress.es 

PC 


Nuestros anunciantes 

Página 

Empresa 

2 

TELEFONICA DATA 

E¡/9 

El SYSTEM 

13 

ERESMAS 

17 

FX INTERACTIVE 

21 

APRILIA 

23 

HARO FUN LOGIC 

41 

IMATION 

43 

PANDA SOFTWARE 

45 

ARSYS 

53 

Me GRAW-HILL 

56 

TEMPUS 

81 

OFFICE 2000 

91 

CREATIVE 

123 

CREATIVE 

133 

UBI SOFT 

147 

WSKA 

151 

BEST BUY 

155 

COMPUTER HOY 

157 

PC TODAY 

161 

LIBRO COMPUTER 

164/165 

COMPUTER HOY JUEGOS 

171 

SUSCRIPCIONES 

179 

FRIEN DWARE 

1B0 

ADLI 


Manía 


177 


N“20 






























ÓXIMAMENTE 
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Webmasters: lo quieren 
todo gratis 

En Internet nadie paga, o casi, pero da igual. 
Cualquier persona con el mínimo ingenio (y la 
correcta instrucción) puede usar los recursos que 
necesite: contadores de acceso, programas de 
seguridad, tiendas virtuales, noticias... ¡de todo! 
En el próximo numero de PC Mania te diremos 
donde acudir y que llevarte. Tal cual. 

I 


Soy un criptograma... 

...Y me presento asi. Respira hondo, concentra 
cion, que no se te salgan tos ojos de las órbitas, 
ni la lengua de la boca al leerlo: "hpwpmwjdughñ- 
dodpfkdgefwarproeuhprtwlhurdfrugduoh". ¿Has 
entendido algo? ¿...No? Pues tranquil@. En junio, 
te enseñaremos a codificar tus documentos (¡y a 
descifrar otros!). Sera muy útil para ti... 


f 


¡Tres comparativas! 

¡Primera! Software, programas de contabilidad. 
Hay muchos, sí, pero buenos... muy pocos. 

Como si no fuera bastante malo eso de sumar ,y 
restar, y dividir, y multiplicar. Y los impuestos. 
¡Segunda! Hardware, conexión ¡Tercera! Internet, 
servicios de alojamiento gratuito. Limitados e ili¬ 
mitados. 0 así. 



I 


Nanotecnología es... 

La ciencia que "estudia lo muy pequeño". Pero no 
hablamos de tu cerebro, sino del de tu ordena¬ 
dor. ¿Sabías que hay miles de científicos traba 
jando a marchas forzadas para alumbrar ordena¬ 
dores que, esta vez, sí cabrán en la palma de la 
mano? ¿Has oido hablar de tos chips biológicos? 
¿...Hay vida antes de la muerte? Las respuestas, 
el mes que viene. ¡Buf! 

I - 

Portales humanos: 
la otra cara de la Red 

Frente a las inversiones monstruosas de los 
Grandes Nombres de la (ín)comunicación, el 
talento de unos pocos creativos (bien) comunica¬ 
dos y dos pesetas. Ellos son quienes están detras 
de unos enormes caudales de información conoci¬ 
dos como "portales humanos"... ¿Quieres saber 
mas? Pues nada, espera 30 días. 
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Los ordenadores más rápidos 

1400 MHz 

con PACK software de regalo 
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Europa, Guia Interactiva Planeta DeAgostini es uno 

extraordinaria exploración por Europa, con recorridos culturales 
y turísticos, mapos, fotografías, textos y onimocíones. Esta 
obro ofrece viojes o través de lo cartografía, lo historia, lu 
naturalezu y d oríe europeo. 

Atlas Mundid Planeta DeAgostini 

compuesto por mós de 190 mopos de todos los poíses y 
territorios del mundo, con numerosas informaciones textuales 
y visuales. 

Curso Multimediu de inglés Pluneta DeAgostini un 

novedoso curso de inglés con 30 lecciones que desarrollon 
todos los aspectos de la lengua inglesa. Incluye software de 
reconocimiento de voz. 

Enciclopedia Infantil Omnia Júnior Planeta DeAgostini 

unu completo encíclopedío oudiovisual de mós de 3.000 
entrados y 100 minutos de vídeo con divertidísimos onimo¬ 
cíones que recogen la historio del hombre. Incluye, odemós, 

12 entretenidos juegos. 

Enciclopedia Multimedin Plnneta DeAgostini incluye 
más de 140.000 entrados poro navegor con facilidad y 
rapidez. Es un excelente medio de educoción, aprendizaje y 
consulto. 

Tu cocina Planeta DeAgustini. Poro que todo la familio 
oprenda u cocinor. Contiene uno selección de hasto 2000 
recetos que pondrán en sus manos lu receta odecuada para 
codo momento. 

Diccionario biiingüo Planeta DoAgostini con voz de 

inglés-español y esponol inglés. Con ejemplos de uso que 
incluyen las últimas novedades de la Real Academio Española. 

Este diccionario ofrece a las usuarios estrategias rápidas paro 
comprender y hablar lo lengua inglesa. 

Juego UNREAL TOURNAMENT. En el oño 2291 el gobierno 
mundial con el fin de controlar la violencia legaliza las peleas 
de tipa deothmatch. Eres seleccionado pora porticipar en lo 
liga profesional. 

El Cuerpo Huianno Planeta DeAgostini una obra multi¬ 
media en das cd-rom o través de las cuales se puede observar 
todos las rincones del cuerpo humono. 

__ _ J 


•GARANTIA 12 mesa • I V.A. No incluido • Precio válido sólo pora Peninsule Precio valido 
hasta agotar Sloclc • Promoción valida desde el 1 de Junio d 30 de Junio de 2001 



Caja ATX • Placo Base MicrcStor (MS 6330 paro Athlon y MS-6309 para Pentium) • Memono RAM 1 28 Mb • Dista duro 20 Gb Fujitsu 
• VGA Kyro 32 Mb • CD-ROM S2X Creative • Sound Bloster campiible integrado • Módem/Fo* 56K • Conexión a Internet • 
Teclado ADl • Rotan ADl • Ahormes 160w • Micrófono • Incluye Pack Software • Monitor LG 15" 


AMD 3 


ADL Athlon Patríot 


Athlon 900 MHz 154.900 pías + IVA 

Desde 5.986 Ptas./mes 930,97 € + IVA 



peritlum*.. 


ADL Power 
Tomahawk 


Athlon 1.000 MHz 159.900 ptas + IVA 

Desde 6.178 Ptas./mes 961,02 € + IVA 


Athlon 1.100 MHz 164.900 ptas + IVA 

Desde 6.372 Ptas./mes 991,07 € + IVA 

Opción Monitor 17" +9.900 ptas + IVA 

+59,5 € + IVA 


Pentium III 933 MHz ] 59.900 ptas + IVA 

Desde 6.1 78 Ptas./mes 961,02 € + IVA 

Pentium III 1.000 MHz 1 69.800 ptas + IVA 
Desde 6.565 Ptas./mes 1.021,12 € +IVA 

Opción Monitor 17" +9.900 ptas + IVA 

+59,5 € + IVA 



De CD a DVD 16x/40x Panasonic 

+5.900 ptas + IVA 

+35,46 € + IVA 


Disco Duro 40 Gb Fuiltsu 

+5.900 ptas + IVA 

+35,46 € + IVA 


Consulte 
ampliaciones 
.a Pentium 4 . 
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ANDALUCIA 

CADIZ 

SANLÚCAR DE BAARAMEDA Pto XII21. Dt 956584225 

CORDOBA 

CORDOBA. Arda. Doctor Fleming s/n. Tlf: 957760752 

GRANADA 

GRANADA. Cira, de Jam, 5 Frente a traumatología. 
Tlf- 958157073 

ALHU HELAR. Colombia esquina Anta. Andalucía. 

Tlf 958659384 

HUELVA 

HUEIYA. Puerto. 4. Tlf 959202336 

MALAGA 

FUEHGIRQLA. Fray Um de León. I. Tlf 952462307 

SEVILLA 

CARH0HA. Avda. Pza. Vos, 6 bayo Tlf 954190969 
DOS HERMANAS. Purísima Concepción s/n. 

Tlf 955679015 

SEVILLA- Muñoz Seca, 26. bcal Izq Tlf 954571500 
AR \GÓN 


HUESCA 

BARBASTRO. P» Coso, 5. Tlf 974312840 

ZARAGOZA 

ZARAGOZA. López Mué, I Tlf 976567226 
ZARAGOZA. Espartero, 2 («p Coso. 114). 

Tlf 976212484 

ZARAGOZA. Femando el Catoko, 0. Tlf 976561464 
ZARAGOZA. Torres de Quevedo, 2 Tlf 976460190 


CANARIAS 

FUERTEVEHTDRA. PUERTO DEL ROSARIO. Zaragoza, 22 
Tlf 92B0599B5 

LAHZAROTE ARRECIFE Fajardo, 12 Tlf 928B24036 
LAS PAIRAS DE GRAN CANARIA. Senador Castillo Olivares, 
35 Tlf 920370909 


TENERIFE LA OROTAVA Miguel Cervantes Edf. Don 
Bosco s/n Tlf 922322322 
TEHERIFE SANTA CRU2 DE TEHERJFE Cervantes, 7 
TTf 922221223 


CANTABRIA 

SANTANDER 

SANTAHDER. Hernán Cortes, 37. Tlf 942313471 
SANTANDER. Jesús de Monasterio, 6 Tlf 942036904 
SAHTANDER. Ruiz de Alda, 7. Tlf 942211150 


CASTILLA LA «ANCHA 
CUENCA 

CUENCA. Avda. del Mediterráneo s/n TTf 96923545B 

GUADALAJARA 

GUADAÑARA. Nitra, 110 111. TTf 949250102 
GUADALAJARA Sigüetiza, 9. TTf 949218720 
AZUQUECA DE HEHARES Postas, 2 Tlf 949264560 

TOLEDO 

FUEHSALIDA. Beato Juan de Avila, 6. Tlf 925732003 
ILUSCAS Parts, 6. Ora. Ugena. Tlf 925513629 
TOLEDO. Fuente de la Teja, 2 Tlf: 925251818 
* «VERA DE LA REINA Angel def Ncazar, I«L’V .’S.V 

CASTILLA-LEÓN 

LEON 

LEOH Comandante Zonta, 5 bajo TTf 907263616 
POHFERRADA. Avda. de Valdes, 40-bajo. Tlf 90742T744 
LA ROBLA. Avda. de la Magdalena, 25. Tlf 987572073 
SEGOVIA 

SEGOVIA. P* Ezequiel González, 32 Tlf 921437967 
SEGOVIA. 5omosrarra, 10 Local Tlf 921443512 

VALLADOUD 

YALLAD0LID Avda de Segovia, 30 Tlf 903222740 
YAUADOLID. Manuel Stlvtla, Local. Tlf 903360165 

ZAMORA 

ZAMORA Cardenal Cuneros, 45 bajo. TTf 980671050 


CATALUÑA 

BARCELONA 

BARCELOHA Valencia, 573 Tlf 932479040 
BARCELOHA Hipóles, 106 Tlf 932470402 
BARCELONA Astunas, 42. Tlf 9336B3030 
BARCELOHA Reig y Bonet, 9. Tlf 932100729 
BARCELOHA Duero, 68-72, Horta. Tlf 933585870 
GRAHOLLERS. Joan Pnm, 93 Local. Tlf 930403450 
SAN CELOHI Ctra.Yella.5l.Tlf 930673859 
VILAFRANCA DEL PEHEDE1D* Fener, 17 be. Ht 938182180 
GERONA 

GERONA Barcelona, 145 Tlf 972214021 

TARRAGONA 

TORTOSA Doctor tila, 3-7. Tlf 977440089 


CEUTA V ME LILLA 

ME LILLA 

ME LILLA. General Millán Astray, 16. Tlf. 952696061 
COMUNIDAD DE MADRID 
ALCALA DE HEHARES Mayor. 94. Tlf 918831703 
FUEHIABMDA Avda. tortug* 33 Local 420.1 1 9I607999Í 
GETAFE Alvaro de Bazan, 10. Tlf: 916832712 
MADRID. Alcalá, 76. TTf 914352020 
MAD TD Fernán González, 32 Local 5 Tlf 9I574056B 
MADRID. Pso de las Acadas, 9 Tlf 915173091 
MAJADAHOHDA Doctor Marañón, 19. Tlf 916345632 
POZUELO DE AiARCÓH. Centro Comensal Kontedaro, Local 
13 Ctra. Püzuelo-Majadahonda, km 2,6. Tlf 917150687 
SAN SEBASTIAN DE LOS RETES. Avda. Somosierra, 12. 
I.’ Oficina I (Edif Cnstal). Tlf 916591271 
TRE5 CAHTOS. Cta Colmenar km 15300 (UA Pabellón 
B). Tlf 913974001 

COMÜÍUbACfl/ALENClANA 

ALICANTE 

ALCOY. Avda. Hispanidad. 6. Tlf 966526002 


ALICAHTE Dr.Just.27 Tlf 965920939 
ELCHE Cnstóbal San. 41. Tlf 965461900 
IBI. Avda. Juan Carlos I. 41 Tlf* 966552949 
ORI HUELA. Avda. Teodomiru, 19. Tlf 966741216 

CASTELLÓN 

VILA-REAL Juan Bautista Uorens, 66. Tlf 964536606 

VALENCIA 

FOHT DE FIGUERA. Juan de Juanes, 7B. 

Tlf 962290460 

VALEHCIA. Avda. Pnmado Retg Bajo Dduu 147 
Tlf 963607054 


I X.TREMADUKA 

BADAJOZ 

ALMEHDRALEJO Francisco Pizarro, 52. Tlf 924677505 
MÉRIDA. Avda. de Extremadura, I Tlf 924387100 
CÁCERES 

CACE RES San José, 2. Tlf 927214060 


GAUCIA 

LA CORUÑA 

FERROL Españólelo, 72 Tlf 901370067 
LA CORUHA Arda. Alfonso Molina, 52. Tlf 901169167 
LA CORUÑA Santa Catalina. 18-20. Tlf 901222415 
HAROH Centro Comercial Harón Alto del Castaño 
Tlf 901392277 
LUGO 

MONFORTF DE LEMOS. Dórense, 8. Tlf 9B24M426 

PONTEVEDRA 

LA ESTRADA. San Pelayo, 21. Tlf 906573216 
LAUH. Avda Buenos ¿res, 100. Tlf 9867B7400 
POHTEYEDRA. Cruz Ruja, 16. TTf 9B689647I 
VIGO. Venezuela, II Bajo. TTf 986416821 
VILLAGARCIA DE AROSA. Ramón y Caja!, 10 bajo A. 
TTf. 986565136 


«LAS BALEARES 

FORMENTERA. SAN FRAHCISCO JAVIER. Pía de Reí, 5B 
Ed. armen, ya I. Tlf 971323263 
IBIZA. León, 12. Tlf 971392737 
IBIZA. Fray Vicente Hicolas, 16 B, TTf 971311044 
MALLORCA. FELANTR Reliptng, I Bajos. Tlf 971556576 
MALLORCA. INCA. Gran fia de Colón, 74 Tlf 971097027 
MALLORCA. MANACOR.Via PortugaL 43 Tlf 97F8455I0 
MALLORCA. PALMA DE MALLORCA. Caprtan Sata, 37 
Tlf 971207156 

MALLORCA. SANTA MARGAUDA. Plap 5’abeurador, 12 
TTf 971523034 

MENORCA. aUTADELLA 0E MENORCA. Caragof 14 Ucd 
2 Tlf 971482762 


NAVARRA 

PAMPLONA. Uturranu, 45 bajo. Tlf 948270557 
PAMPLONA Remn de Gcñ, 36. bajo (rasera. TE 948287022 
PAÍS VASCO 

ALAVA 

VITORIA. Basoa, 8 bajo Tlf 945200615 
GASTEIZ. 5andto el Sabio. 9. TTf 945134752 

VIZCAYA 

OILBAO. H.’ Díaz de Hato, 25. Tlf 944425550 
GUIPUZCOA 

SAN 5EBAST1AH Pso. Colon, 6. Tlf 943297001 


PRINCIPADO DE ASTURIAS 
AVILÉ5 Cuba, 3. 2° Derecha Tlf 905525B06 
CANDAS. Avda. Fernandez ladrada, 22 laja TTf 985872417 
GIJÓH. Avda. de la Costa, 123 Tlf 905130265 
LUG0HE5 Alejandro Casona, 2 TTf 985261949 
OVIEDO. Manuel fVdregal, 9 Tlf 985223055 

ALCION D&HURflA 

MURCIA.Anjutc- r m i riera, 15. Hf 96824755 
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